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요약

본 발명은 공유메모리를 사용한 통신장치를 공개한다. 그 장치는 소정의 비트들로 구성된 제1주소를 발생
하고, 제1대기신호가 제1레벨인 경우에만 데이터를 전송 및 수신하는 제1중앙처리수단과, 소정의 비트들
로 구성된 제2주소를 발생하고, 제2대기신호가 제1레벨인 경우에만 데이터를 전송 및 수신하는 제2중앙처
리 수단과, 제1제어신호가 제2레벨이면 제1중앙처리 수단과 데이터를 엑세스 할 수 있고, 제2제어신호가 
제2레벨이면 제2중앙처리 수단과 데이터를 엑세스 할 수 있고, 제2중앙처리 수단과 엑세스 할 경우, 제1
상태 신호를 발생하고, 제1중앙처리 수단과 엑세스 할 경우, 제2상태 신호를 발생하는 공유 메모리 수단
과, 제1 및 제2주소와 제1 및 제2상태 신호를 입력하여, 주소들이 같은 경우, 제1중앙처리 수단과 제2중
앙처리 수단사이의 테이터 전송을 원할히 하기 위해서 제1 및 제2제어 신호들과, 제1 및 제2대기 신호들
을 발생하는 통신 제어수단을 구비하는 것을 특징으로 하고, 데이터 통신 방식에 있어서, 8비트 데이터 
버스를 통해 16비트 이상의 데이터를 주고 받기 위해서는 플레그(Flag)를 이용한 프로토콜(Protocol) 또
는 어떠한 형태의 프로토콜이 필요없이 프로토콜을 사용하지 않고도 16비트 크기의 데이터를 두 중앙처리 
장치간에 데이터의 충돌이나 오류없이 주고 받을 수 있는 효과가 있다.

대표도

명세서

[발명의 명칭]

공유 메모리를 사용한 통신장치

[도면의 간단한 설명]

제1도는  인터럽트  신호를  이용하여  두  중앙  처리장치들  간에  통신을  수행하는  종래의 인터럽트
(Interrupt) 통신장치를 설명하기 위한 블록도이다.

제2도는 비지신호를 이용하여 두 중앙 처리장치들 간에 통신을 수행하는 종래의 비지 통신장치를 설명하
기 위한 블록도이다.

제3a-제3d도는 제2도에 도시된 공유 메모리의 각 단자들에 인가되는 신호의 타이밍도이다.

제4a-제4d도는 제2도에 도시된 종래의 비지통신장치에서, 8비트의 데이터버스를 통해 16비트의 데이터가 
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통신될 경우에 발생하는 오류를 설명하기 위한 타이밍도이다.

제5도는 본 발명에 의한 공유메모리를 사용한 통신장치의 블록도이다.

제6도는 제5도에 도시된 본 발명에 의한 공유 메모리를 사용한 통신장치의 세부적인 블록도이다.

제7a-7i도는 제6도에 도시된 제1중앙처리부에서 제2중앙처리부로 16비트의 데이터를 8비트 데이터버스를 
통해 전송시, 데이터의 충돌이 발생하지 않은 상황에서 각 신호들의 타이밍도이다.

제8a-8i도는 제6도에 도시된 공유 메모리에 데이터가 저장되어 있다고 할 때, 제1중앙처리부가 데이터 엑
세스시에 제2중앙처리부가 데이터를 엑세스 하려고 할 경우 각 신호들의 타이밍도이다.

제9a-9i도는 제6도에 도시된 공유 메모리에 데이터가 저장되어 있다고 할 때, 제2중앙처리부가 데이터 엑
세스시에 제1중앙처리부가 데이터를 엑세스 하려고 할 경우 각 신호들의 타이밍도이다.

[발명의 상세한 설명]

본 발명은 공유 메모리(Memory)를 사용한 통신장치에 관한 것으로, 특히 소정비트의 데이터 버스를 가진 
공유 메모리를 사용하여 두 처리장치들이 소정 비트 보다 긴 길이의 데이터를 오류없이 주고 받도록 하는 
장치에 관한 것이다.

램(RAM)이 어드레스 버스와 데이터 버스를 각각 하나씩 가진 기억장치임에 비해 공유 메모리는 어드레스 
버스와 데이터 버스를 각각 두 개씩 가진 두 개의 포트를 가진 기억장치로서, 다중 프로세서 시스템에서 
중앙 처리장치들 간의 데이터 통신에서 메인 메모리의 역할을 담당한다.

종래의 공유 메모리는 두 개의 중앙처리장치들이 공유 메모리 내에 있는 같은 주소를 비슷한 시기에 엑세
스 할 경우, 원할한 데이터의 전송을 할 수 없고, 두 중앙 처리장치들의 워드형 데이터를 쓰기 시간과 읽
기 시간의 차이로 인하여 공유 메모리의 데이터 버스보다 큰 데이터의 전송 시에는 잘못된 데이터가 전송
될 문제점이 있다.

본 발명의 목적은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위하여 공유 메모리의 데이터 버스보다 큰 데이터의 통
신시, 데이터의 충돌 및 오류가 없는 공유 메모리를 사용한 통신장치를 제공하는 데 있다.

상기 목적을 달성하기 위하여 본 발명에 의한 공유 메모리를 사용한 통신장치는 소정의 비트들로 구성된 
제1주소를 발생하고, 제1레벨의 제1대기신호가 입력되면 데이터를 전송 및 수신하는 제1중앙처리 수단과, 
소정의 비트들로 구성된 제2주소를 발생하고, 상기 제1레벨의 제2대기신호가 입력되면 상기 데이터를 전
송 및 수신하는 제2중앙처리 수단과, 제1제어신호가 제2레벨이면 상기 제1중앙처리 수단과 상기 데이터를 
엑세스 할 수 있고, 제2제어신호가 상기 제2레벨이면 상기 제2중앙처리수단과 상기 데이터를 엑세스 할 
수 있고, 상기 제2중앙처리 수단과 엑세스 할 경우, 제1상태신호를 발생하고, 상기 제1중앙처리 수단과 
엑세스 할 경우, 제2상태 신호를 발생하는 공유 메모리 수단과, 상기 제1 및 제2주소와, 상기 제1 및 제2
상태신호를 입력하여, 상기 주소들이 같은 경우, 상기 제1중앙처리 수단과, 상기 제2중앙처리 수단사이의 
데이터 전송을 원할히 하기 위해서 상기 제1 및 제2제어신호들과, 상기 제1 및 제2대기 신호들을 발생하
는 통신제어 수단을 구비하는 것을 특징으로 한다.

본 발명을 설명하기 전에 도면을 참조하여 종래의 공유 메모리를 사용한 통신장치의 동작을 다음과 같이 
먼저 살펴본다.

제1도는 인터럽트(INTERRUPT) 신호를 이용하여 두 중앙처리 장치(이하 CPU)들간에 통신을 수행하는 종래
의 인터럽트(Interrupt)  통신장치를 설명하기 위한 블록도로서, 제1CPU(200),  제2CPU(202), 공유메모리
(204), 제1주소 디코더(206), 제2주소 디코더(208)로 구성된다.

제2도는 비지(BUSY) 신호를 이용하여 두 중앙처리 장치들간에 통신을 수행하는 종래의 비지 통신장치를 
설명하기 위한 블록도로서, 제1CPU(400), 제2CPU(402), 공유메모리(404), 제1주소 디코더(406), 제2주소 
디코더(408)로 구성된다.

제3a도는 제2도에 도시된 공유메모리의 CE-L단자에 인가되는 신호의 타이밍도이다.

제3b도는 제2도에 도시된 공유메모리의 CE-R단자에 인가되는 신호의 타이밍도이다.

제3c도는 제2도에 도시된 공유+메모리의 BUSY-R단자에 인가되는 신호의 타이밍도이다.

제3d도는 제2도에 도시된 공유메모리의 BUSY-L단자에 인가되는 신호의 타이밍도이다.

제4a-4b도는 제2도에 도시된 종래의 비지통신장치에서, 제1CPU(400)에서 제2CPU(402)로 8비트 데이터 버
스를 통해 16비트의 데이터가 통신될 경우에 발생하는 오류를 설명하기 위한 타이밍도이다.

제4c 및 제4d도는 제2도에 도시된 종래의 비지통신장치에서, 제2CPU(402)에서 제1CPU(400)로 8비트의 데
이터 버스를 통해 16비트의 데이터가 통신될 경우에 발생하는 오류를 설명하기 위한 타이밍도이다.

도면 제1 및 제2도에 도시된 공유 메모리들(204 및 404)은 기억 저장공간이 하나이지만, 데이터 버스(212 
및 412) 및 어드레스 버스(214 및 414)가 각각 두 개씩이므로 두 CPU가 동시에 공유 메모리의 서로 다른 
어드레스를 엑세스 할 때는 문제가 되지 않으나, 같은 어드레스를 비슷한 시기에 엑세스하는 경우, 데이
터 충돌 또는 데이터 오류현상이 발생하게 된다. 이 현상을 막기 위해 대개의 공유메모리는 하드웨어적으
로 인터럽트 신호와 비지 신호를 가지고 있다.

한편, 도면 제1 및 제2도에서 각 단자의 기능을 다음과 같이 설명한다.

제2도에 도시된 각 CPU의 레이디(READY)단자(414)로 저 레벨의 신호가 인가될 경우, 각 CPU는 대기 상태
에 있게 되며, 신호적으로 어드레스버스(210 및 410), 데이터 버스(212 및 412), 읽기, 쓰기신호등의 길
이는 그 만큼 늘어난다.
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각 CPU내의 인터럽트단자(이하 INT)(214)로 저레벨의 신호가 인가될 경우, 각 CPU는 공유 메모리로부터 
데이터를 읽거나 쓸 수 있다.

공유메모리(404 및 204)의 칩 인에이블(CHIP ENABLE 이하 CE) 단자로 저레벨의 신호가 인가될 경우, 공유
메모리의 동작은 가능한 상태로 된다.

제1 및 제2도에 도시된 제1 및 제2주소 디코더들(206, 208, 406 및 408)은 각 CPU로부터 어드레스 신호를 
받아서 공유 메모리들(204 및 404)의 동작을 가능하게 하도록 각 CPU의 CE-L 및 CE-R 단자에 저레벨 신호
를 인가하여 준다.

상기 각 단자의 기능과 구성을 통하여 종래의 인터럽트 및 비지통신장치들의 동작을 도면 제1 및 제2를 
통하여 다음과 같이 설명한다.

먼저, 제1도에 도시된 인터럽트 통신장치의 동작을 다음과 같이 설명한다.

제1CPU(200)에서 제2CPU(202)로 데이터가 전송된다고 할 때, 제1CPU(200)는 전송할 데이터가 저장될 공유
메모리(204)의 주소를 결정하고, 제1주소 디코더(206)는 결정된 주소를 입력하여 공유 메모리(204)의 CE-
L 단자에 저 레벨신호를 인가하여 공유 메모리(204)를 동작 가능하게 하고, 어드레스 버스(210)를 통해 
공유 메모리(204)의 주소를 지정하고, 데이터 버스(212)를 통해 데이터를 공유메모리(204)에 저장한다.  
상기 주소에 데이터가 쓰여지고 난 후에 공유메모리(204)는 INT-R단자(214)를 통해 저레벨의 인터럽트 신
호를 제2CPU(202)의 INT에 인가하여 제2CPU(202)가 공유메모리(204)에 쓰여진 데이터를 읽도록 허용한 다
음 제2CPU(202)는 상기 데이터를 읽기 위해 공유 메모리(204)를 엑세스하고, 제2주소디코더(208)를 통해 
공유 메모리(204)의 CE-R단자에 저 레벨신호를 인가하여 공유 메모리를 동작 가능한 상태로 하는 한편 어
드레스 버스(210)를 통해 데이터가 쓰여진 주소를 지정하고, 데이터 버스(212)를 통해 공유 메모리(204)
로부터 데이터를 읽어옴으로써 결과적으로 제1CPU(200)에서 제2CPU(202)로 데이터 통신이 행하여진다. 한
편, 제2CPU(202)에서 제1CPU(200)로 데이터 통신은 상술한 동작의 역으로 행하여진다.

상술한 동작의 인터럽트 통신장치는 두 CPU간 통신규약의 설정이 필요하고, 통신에 사용되는 인터럽트 신
호가 필요하다. 따라서, 통신규약을 새롭게 정하는 것이 어렵거나, 적용하고자 하는 시스템이 인터럽트 
신호가 부족하거나 없는 경우에 이 장치를 이용한 통신방식은 부적합하다.

제1CPU(400) 및 제2CPU(402)가 공유메모리(404)의 다른 주소를 각각 엑세스 할 경우에는 문제가 되지 않
으나 비슷한 시기에 두 CPU가 같은 주소를 엑세스 할 경우 제2도에 도시된 종래의 비지통신장치의 동작을 
상술한 구성과 도면 제3a-3d 및 제4a-4d를 참조하여 다음과 같이 상세히 설명한다.

제1CPU(400)에서 제2CPU(402)로 데이터를 전달할 경우, 제1CPU(400)는 공유메모리(404)에 저장할 데이터
의 주소를 결정하고, 제1주소디코더(406)는 상기 결정된 주소를 입력하여 공유메모리(404)의 CE-L 단자에 
제3a도에 도시된 바와 같이 저레벨신호를 공급하여 공유메모리(404)가 동작 가능하도록 엑세스하며, 어드
레스 버스(410)를 통해 주소를 지정하여, 데이터 버스(412)를 통해 저장할 데이터를 공유 메모리(404)의 
지정된 주소에 저장한다. 상기의 동작과정 중에 제2CPU(402)가 제3b도에 도시된 바와 같이 저레벨신호로 
공유메모리(404)를  엑세스  하는  경우,  공유메모리(404)는  제3c도에  도시된  저레벨의  비지(BUSY) 신호
(602)를  발생하여  제2CPU(402)의  READY  단자에  공급함으로서  제1CPU(400)의  동작이  완료될  때까지 제
2CPU(402)가 잠시 대기 상태에 있도록 한다. 공유 메모리(404)에 데이터가 저장된 후에 제1CPU(400)는 동
작을 완료하고, 제3c도에 도시된 비지신호는 고레벨로 상태를 바꾸고, 제2CPU(402)는 공유 메모리(404)에 
엑세스가 허용되며, 제2CPU(402)는 상기 주소를 결정하고, 제2주소디코더(408)는 이를 입력으로 공유 메
모리(404)의 CE-R단자에 저레벨 신호를 인가하여 공유메모리(404)를 동작 가능한 상태로 한 후에 어드레
스 버스(410)를 통해 주소를 지정하고, 데이터버스(412)를 통해 데이터를 읽어옴으로서, 데이터 전송이 
완료하게 된다.

상기 비지신호를 이용한 통신장치는 제1도에 도시된 인터럽트 신호를 이용한 통신장치의 문제를 해결할 
수 있으나, 데이터버스의 크기보다 큰 데이터 통신을 해야하는 경우, 인터럽트 방식처럼 각기 다른 CPU를 
가지고 있는 시스템간의 통신규약을 설정해야 한다. 통신규약을 설정하지 못하는 시스템에서는 공유 메모
리의 데이터 버스 크기의 데이터 통신만이 가능하다.

공유 메모리의 데이터버스의 크기가 8비트이고, 이 데이터 버스를 통해 16비트의 데이터를 전송하고자 할 
경우, 제2도에 도시된 공유메모리(404)의 임의의 제1 및 제2번지에 16진수로 데이터 55가 각각 쓰여져 있
고, 제1CPU(400)로부터 제2CPU(402)로 임의의 16진수의 데이터 2222를 전송하고자 할 때, 제1CPU(400)는 
먼저 제1주소디코더(406)를 통해 공유 메모리(404)를 동작 가능한 상태로 한 다음, 어드레스 버스(410)를 
통해 공유 메모리(404)의 제1 및 제2번지를 지정하고, 데이터 버스(412)를 통해 2222를 상기 제1 및 제2
번지에 쓴다.

제2CPU(402)는 데이터를 읽을 때 제1 및 제2번지에 저장된 5555란 데이터를 읽다가 제1CPU(400)가 2222를 
쓰고 나면 2222를 읽어야 원할한 통신이 이루어지지만, 제4a도에 도시된 바와 같이 저레벨(800)의 기간동
안 제1CPU(400)가 전송할 데이터의 하위비트만 공유메모리(404)에 저장하고, 상위 비트는 미처 저장하기
(802)도 전에 제4b도에 도시된 바와 같이 제2CPU(402)가 공유메모리(404)를 엑세스하여 데이터를 읽어들
일[참조부호 804는 하위비트를 읽는 기간이고, 806은 상위비트를 읽는 기간이다] 경우, 하위비트는 갱신
된 값이지만 상위비트는 갱신이 되지  않았으므로 제2CPU(402)는  이전값인 55를  읽혀진다.  따라서, 제
2CPU(402)에서 읽은 값은 5522가 된다. 마찬가지로 제2CPU(402)에서 제1CPU(400)로 데이터가 전송될 경우
에는 제4c 및 제4d도에 도시된 바와 같이 2255가 된다.

제5도는 본 발명에 의한 공유 메모리를 사용한 통신장치의 블록도로서, 제1중앙처리부(1000), 공유메모리
(1002), 제2중앙처리부(1004) 및 통신제어부(1006)로 구성된다.

제6도는 제5도에 도시된 본 발명에 의한 공유 메모리를 사용한 통신장치의 세부적인 블록도로서, 제1중앙
처리부(1200), 공유 메모리(1202), 제2중앙처리부(1204) 및 제5도에 도시된 통신제어부(1006)를 구성하는 
주소 비교부(1206), 신호발생부(1208), 제1디코더(1210), 제1상태부(1212), 제2디코더(1214) 및 제2상태
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부(1216)로 구성된다.

제7a-7i도는  제6도에 도시된 제1중앙처리부(1200)에서  제2중앙처리부(1204)로  16비트의 데이터를 8비트 
데이터버스를 통해 전송시, 데이터의 충돌이 발생하지 않은 상황에서 각 신호들의 타이밍도이다.

제8a-8i도는 제6도에 도시된 공유메모리(1202)에 데이터가 저장되어 있다고 할 때, 제1중앙처리부(1200)
가 데이터 엑세스시에 제2중앙처리부(1204)가 데이터를 엑세스 하려고 할 경우 각 신호들의 
타이밍도이다.

제9a-9i도는 제6도에 도시된 공유 메모리(1202)에 데이터가 저장되어 있다고 할 때, 제2중앙처리부(120
4)가 데이터 엑세스시에 제1중앙처리부(1200)가 데이터를 엑세스 하려고 할 경우 각 신호들의 타이밍도이
다.

제7a, 8a 및 제9a도는 제3제어신호의 타이밍도이고, 제7b, 8b 및 제9b도는 제4제어신호의 타이밍도이고, 
제7c, 8c 및 제9c도는 제5제어 신호의 타이밍도이고, 제7d, 8d 및 제9d도는 제1제어신호의 타이밍도이고, 
제7e, 8e 및 제9e도는 제2제어신호의 타이밍도이고, 제7f, 8f 및 제9f도는 제1대기신호의 타이밍도이고, 
제7g, 8g 및 제9g도는 제2대기 신호의 타이밍도이고, 제7h, 8h 및 제9h도는 제3상태신호의 타이밍도이고, 
제7i, 8i 및 제9i도는 제4상태신호의 타이밍도이다.

이하 본 발명에 의한 공유메모리를 사용한 통신장치의 동작을 상기 구성을 통한 도면 제5 및 제6도와 제
7a-9i도의 타이밍도를 참조하여 다음과 같이 상세히 설명한다.

제6도에 도시된 제1중앙처리부(1200)와 제2중앙처리부(1204)는 다를 수 있으며, 본 발명의 설명을 쉽게 
하기 위해서 먼저, 제1중앙처리부(1200)로부터 제2중앙처리부(1204)로 16비트의 데이터가 데이터의 충돌
없이 전송된다고 가정한다.

제1디코더(1210)는 데이터가 저장될 공유메모리(1202)의 제1주소를 제1중앙처리부(1200)로부터 입력하여 
제7b도에 도시된 바와 같이 제4제어신호를 발생하여 신호발생부(1208)에 인가하고, 제1상태부(1212)는 제
1주소의  최하위  비트인  제1비트를  입력후  제4제어신호에  의해  제어되어  제7h도에  도시된 제3상태신호
(1324)를 발생하여 신호발생부(1208)에 인가한다. 공유메모리(1202)는 제2중앙처리부(1204)가 공유메모리
(1202)를 엑세스 했는가를 검사한 후 엑세스 하지 않았다면 제1상태신호를 고레벨로 발생하고, 제1중앙처
리부(1200)가 공유메모리(1202)를 엑세스 하였으므로, 공유 메모리(1202)는 제2상태신호를 저 레벨로 발
생하여 신호발생부(1208)에 인가한다. 한편, 제3상태신호는 제1중앙처리부(1200)가 전송할 데이터의 하위 
비트를 공유메모리(1202)에 쓴 다음 상위비트를 쓰기 까지의 기간에 저레벨로 된다.

신호발생부(1208)는 제1, 2, 3 및 4 상태신호 및 제3 및 제4제어신호를 입력 후 제7d도에 도시된 제1제어
신호를 발생하여 공유 메모리(1202)에 인가하여 공유 메모리(1202)가 제1중앙처리부(1200)로부터 데이터
를 받을 수 있도록 공유메모리(1202)를 동작가능한 상태로 한다. 즉, 저 레벨의 제1제어신호가 인가되면, 
공유 메모리(1202)는 제1주소에 데이터의 하위 비트를 저장하며, 이와 같은 동작으로 데이터의 상위 비트
들도 공유 메모리(1202)에 저장한다. 

제2중앙처리부(1204)가 공유메모리(1202)의 제1주소에 저장된 데이터를 엑세스 하여 읽어서 가져올 때의 
동작은 다음과 같다.

제2디코더(1318)는 읽을 데이터가 저장된 공유 메모리(1202)의 제2주소(여기서는 제1주소와 같다)를 제2
중앙처리부(1204)로부터 입력하여 제7c도에 도시된 바와 같이 제5제어신호를 발생하여 신호발생부(1208)
에 인가하고, 제2상태부(1216)는 제2주소의 최하위 비트인 제2비트를 입력 후 제5제어신호에 의해 제어되
어 제7i 도에 도시된 제4상태신호(1326)를 발생하여 신호발생부(1208)에 인가한다. 제4상태신호는 제2중
앙처리부(1200)가 전송할 데이터의 하위 비트를 공유메모리(1202)로부터 읽은 다음 상위비트를 다 읽기 
까지의 기간에 저 레벨로 된다. 공유메모리(1202)는 제1중앙처리부(1200)가 공유메모리(1202)를 엑세스 
했는가를 검사한 후 엑세스 하지 않았다면 제2상태 신호를 고 레벨로 발생하고, 제2중앙처리부(1204)가 
공유메모리(1202)를 엑세스 하였으므로 공유메모리(1202)는 제1상태 신호를 저 레벨로 발생하여 신호발생
부(1208)에 인가한다.

신호발생부(1208)는 제1상태신호, 제4상태신호 및 제5제어신호를 입력 후 제7e도에 도시된 제2제어신호를 
발생하여 공유메모리(1202)에 인가하여 제2중앙처리부(1204)가 공유메모리(1202)로부터 데이터를 읽을 수 
있도록 공유메모리(1202)를 동작 가능한 상태로 한다. 즉, 저 레벨의 제2제어신호가 인가되면 공유메모리
(1202)는 어드레스 버스(1302)를 통해 제2중앙처리부(1200)로부터 지정된 제2주소의 데이터 하위비트를 
제2중앙처리부(1204)로 보내는 한편, 제2제어신호는 제3제어신호와 제3상태신호가 같이 저 레벨인 경우에
는 고 레벨로 되고, 제1제어신호는 제3제어신호와 제4상태신호가 저 레벨인 경우에는 고 레벨로 된다.

이와 같은 동작으로 데이터의 상위 비트들도 공유메모리(1202)로부터 제2중앙처리부(1204)에 전송한다. 
한편, 이러한 동작과정중에 제1 및 제2중앙처리부(1200 및 1204)들이 비슷한 시기에 공유메모리(1202)의 
같은 주소를 엑세스 하지 않았으므로 주소비교부(1206)는 제7a도에 도시된 고레벨의 제2제어신호를 신호
발생부(1208)에 인가하며, 또한 이 경우에 제3제어신호, 제4상태신호 및 제4제어신호가 저 레벨인 경우에
만 저 레벨로 되는 제7f도에 도시된 제2대기신호와 제3제어신호, 제3상태신호 및 제5제어신호가 저레벨인 
경우에만 저 레벨로 되는 제7g도에 도시된 제1대기신호는 평상시의 고 레벨을 유지한다.

두 번째로, 공유메모리(1202)에 데이터가 저장되어 있고, 제1중앙처리부(1200)가 데이터의 하위비트를 읽
고 상위비트를 읽기 전에 제2중앙처리부(1204)가 같은 데이터를 엑세스하기 위해 공유메모리(1202)에 접
근 할 때(1600), 본 발명에 의한 통신장치의 제어상황을 다음과 같이 상세히 설명한다.

제2중앙처리부(1204)로부터 발생된 제2주소를 입력하여 제2디코더(1214)는 제8c도에 도시된 저레벨의 제5
제어신호를 발생하고, 이 때 주소 비교부(1206)도 마찬가지로 제2주소를 입력하여 제1주소와 같으므로 제
8a도에 도시된 저레벨의 제3제어신호를 발생한다. 제3상태신호와 제3제어신호와 제5제어신호가 저 레벨이
므로 제8g도에 도시된 제2대기신호(1310)는 저 레벨이 되어(1606) 제2중앙처리부(1204)가 대기상태에 있
도록 제어하고, 계속적으로 제1중앙처리부(1200)는 데이터의 상위비트들을 읽은 후, 읽기가 끝나면 제1제
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어신호는 평상시의 저 레벨에서 고 레벨로 바뀌고(1602), 제2제어신호는 고 레벨에서 저 레벨로 바뀌며
(1604), 제2대기신호는 저 레벨에서 고 레벨로 바뀌어(1608) 제2중앙처리부(1204)가 공유 메모리(1202)를 
엑세스 할 수 있도록 대기 상태를 해체시킨다. 다음에 제2중앙처리부(1204)는 상술한 엑세스 과정과 동일
하게 데이터의 하위 및 상위를 공유 메모리(1202)로부터 읽어가므로서, 16비트 데이터 전송시에 데이터의 
충돌 및 오류현상을 없앨 수 있다.

세 번째로, 제2중앙처리부(1204)가 공유 메모리(1202)에 저장된 데이터의 하위비트를 읽은 다음 상위비트
를 읽기도 전에 제1중앙처리부(1200)가 공유메모리(1202)를 엑세스 할 경우, 데이터의 충돌을 방지하는 
본 발명에 의한 공유메모리를 사용한 통신장치의 동작은 상술한 동작과 동일하므로 생략한다.

결론적으로, 8비트 데이터 버스를 통해 16비트 이상의 데이터를 주고 받기 위해서는 플레그(Flag)를 이용
한 프로토콜(Protocol) 또는 어떠한 형태의 프로토콜이 필요하지만 이상에서 살펴본 바와 같이 데이터 통
신 방식에 있어서, 본 발명에 의한 공유 메모리를 사용한 통신장치는 프로토콜을 사용하지 않고 16비트 
크기의 데이터를 데이터의 충돌이나 오류없이 두 중앙처리 장치간에 주고 받을 수 있는 효과가 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

공유 메모리를 사용한 통신장치에 있어서, 소정의 비트들로 구성된 제1주소를 발생하고, 제1대기신호가 
제1레벨인 경우에만 데이터를 전송 및 수신하는 제1중앙처리수단; 소정의 비트들로 구성된 제2주소를 발
생하고, 제2대기신호가 상기 제1레벨인 경우에만 상기 데이터를 전송 및 수신하는 제2중앙처리수단; 제1
제어신호가 제2레벨이면 상기 제1중앙처리수단과 상기 데이터를 엑세스 할 수 있고, 제2제어신호가 상기 
제2레벨이면, 상기 제2중앙처리수단과 상기 데이터를 엑세스 할 수 있고, 상기 제2중앙처리수단과 엑세스 
할 경우, 제1상태신호를 발생하고, 상기 제1중앙처리수단과 엑세스 할 경우, 제2상태신호를 발생하는 공
유 메모리 수단;  상기 제1  및  제2주소와,  상기 제1  및  제2상태신호로 입력하여,  상기 주소들이 같은 
경우, 상기 제1중앙처리 수단과 상기 제2중앙처리수단 사이의 데이터 전송을 원할히 하기 위해서 상기 제
1 및 제2제어신호들과, 상기 제1 및 제2대기신호들을 발생하는 통신 제어 수단을 구비하는 것을 특징으로 
하는 공유 메모리를 사용한 통신장치.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 통신제어수단은 상기 제1 및 제2주소를 입력하여 비교 후 같으면 제3제어신호를 발
생하는 주소 비교 수단; 상기 제1주소를 입력하여 복호화한 후에 제4제어신호를 발생하는 제1디코더수단; 
상기 제2주소를 입력하여 복호화한 후에 제5제어신호를 발생하는 제2디코더 수단; 상기 제4제어신호에 응
답하여 상기 제1주소중 임의의 비트를 입력하여, 제3상태신호를 발생하는 제1상태수단; 상기 제5제어신호
에 응답하여 상기 제2주소중 임의의 비트를 입력하여 제4상태 신호를 발생하는 제2상태수단; 상기 제1, 
2, 3 및 4 상태신호와, 상기 제3, 4 및 제5제어신호를 입력하여 상기 제1 및 제2대기신호 및 상기 제1 및 
제2제어신호들을 출력하는 신호 발생수단을 구비하는 것을 특징으로 하는 공유메모리를 사용한 통신장치.

청구항 3 

제2항에 있어서, 상기 제1제어신호는 상기 제3제어신호와 상기 제4상태신호가 모두 상기 제2레벨인 경우
에는 상기 제1레벨로 되는 것을 특징으로 하는 공유메모리를 사용한 통신장치.

청구항 4 

제2항에 있어서, 상기 제2제어신호는 상기 제3제어신호와 상기 제3상태신호가 모두 상기 제2레벨인 경우
에는 상기 제1레벨로 되는 것을 특징으로 하는 공유메모리를 사용한 통신장치.

청구항 5 

제2항에 있어서, 상기 제1대기신호는 상기 제4제어신호와, 상기 제4상태신호와, 상기 제3제어신호가 상기 
제2레벨인 경우에만 상기 제2레벨로 되는 것을 특징으로 하는 공유메모리를 사용한 통신장치.

청구항 6 

제2항에 있어서, 상기 제2대기신호는 상기 제5제어신호와, 상기 제3상태신호와, 상기 제3제어신호가 상기 
제2레벨인 경우에만 상기 제2레벨로 되는 것을 특징으로 하는 공유메모리를 사용한 통신장치.
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