
(19) 대한민국특허청(KR)

(12) 등록특허공보(B1)

(45) 공고일자   2011년08월31일

(11) 등록번호   10-1061128
(24) 등록일자   2011년08월25일

(51) Int. Cl.
      

G10L 19/00 (2006.01)  G11B 20/10 (2006.01)

    H04N 21/439 (2011.01)
(21) 출원번호       10-2009-0032216

(22) 출원일자       2009년04월14일

     심사청구일자   2009년04월14일 

(65) 공개번호       10-2009-0110234

(43) 공개일자       2009년10월21일

(30) 우선권주장

61/045,287  2008년04월16일  미국(US)

61/048,561  2008년04월29일  미국(US)

(56) 선행기술조사문헌

Taejin Lee et al., 'A personalized
preset-based audio system for interactive
service', AES CONVENTION PAPER 6904, pp.1-6,
October 2006*

Jurgen Herre et al., 'New concepts in
parametric coding of spatial audio: from SAC
to SAOC', Multimedia and Expo, 2007 IEEE
International Conference on, IEEE,
pp.1894-1897, July 2007*

*는 심사관에 의하여 인용된 문헌

(73) 특허권자

엘지전자 주식회사

서울특별시 영등포구 여의도동 20번지

(72) 발명자

오현오

서울특별시 서초구 우면동 16번지 LG전자 전자기
술원

정양원

서울특별시 서초구 우면동 16번지 LG전자 전자기
술원

(74) 대리인

김용인, 박영복

전체 청구항 수 : 총  12  항  심사관 :    정성윤

(54) 오디오 신호 처리 방법 및 이의 장치

(57) 요 약

본 발명은 하나 이상의 오브젝트를 포함하는 다운믹스 신호 및 상기 다운믹스 신호를 렌더링하기 위하여 프리셋

정보 및 상기 프리셋 정보의 속성을 나타내는 프리셋 속성 정보를 수신하는 단계; 상기 프리셋 속성 정보에 기초

하여 상기 프리셋 정보가 구성정보 영역에 포함된 경우, 상기 다운믹스 신호의 모든 데이터 영역들에 대하여 상

기 프리셋 정보를 적용함으로써 상기 다운믹스 신호를 렌더링하는 단계; 및 상기 프리셋 속성 정보에 기초하여

프리셋 정보가 데이터 영역에 포함된 경우, 상기 프리셋 정보를 상기 데이터 영역에 대응하는 상기 다운믹스 신

호의 데이터 영역에 적용함으로써 상기 다운믹스 신호를 렌더링하는 단계를 포함하고, 상기 프리셋 정보는 상기

프리셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및 상기 렌더링된 다운믹스 신호의 출력채널의 개수를 나타내

는 출력채널정보에 근거하여 획득되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 방법이 개시된다.

대 표 도
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특허청구의 범위

청구항 1 

하나 이상의 오브젝트와 복수 개의 데이터 영역을 포함하는 다운믹스 신호 및 

가.상기 다운믹스 신호를 렌더링하기 위하여 프리셋 정보 및 나.상기 프리셋 정보가 다운믹스 신호의 하나의 데

이터 영역에 적용되는지 모든 데이터 영역에 적용되는지를 나타내는 프리셋 속성 정보를 포함하고 오브젝트 속

성에 기반한 오브젝트 정보를 수신하는 단계;

상기 오브젝트 정보는 구성 정보 영역과 복수 개의 데이터 영역으로 분리되는 것으로,

상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 상기 구성정보 영역에 포함된 경우, 

상기 다운믹스 신호의 모든 데이터 영역들에 대하여 상기 프리셋 정보를 적용함으로써 상기 다

운믹스 신호를 렌더링하는 단계; 및

상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 프리셋 정보가 상기 데이터 영역에 포함된 경우, 

상기 프리셋 정보를 상기 데이터 영역에 대응하는 상기 다운믹스 신호의 데이터 영역에 적용함

으로써 상기 다운믹스 신호를 렌더링하는 단계를 포함하고,

상기 프리셋 정보는 상기 프리셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및 상기 렌더링된

다운믹스 신호의 출력채널의 개수를 나타내는 출력채널정보에 근거하여 획득되는 것을 특징으로 하는 오디오 신

호 처리 방법.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 개수 및 상기 출력 채널의 개수에 근거한 프리셋 매트릭스로 구성

되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 방법.

청구항 3 

제 1 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 모노 프리셋 정보, 스테레오 프리셋 정보 및 멀티채널 프리셋 정보를 포함하는 것

을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 방법.

청구항 4 

제 1 항에 있어서, 

상기 다운믹스 신호를 렌더링하는 단계는 상기 프리셋 정보를 이용하여 상기 오브젝트의 출력

레벨을 조절하는 단계를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 방법.

청구항 5 

제 1 항에 있어서, 

상기 프리셋 속성 정보는 상기 프리셋 정보가 변동 또는 고정인지를 나타내는 것을 특징으로 하는 오디

오 신호 처리 방법.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 상기 구성정보 영역의 확장영역 또는 상기 데이터 영역의 확장영역에 포함되는 것

을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 방법.
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청구항 7 

하나 이상의 오브젝트 와 복수 개의 데이터 영역을 포함하는 다운믹스 신호, 및

가.상기 다운믹스 신호를 렌더링하기 위하여 프리셋 정보 및 나. 상기 프리셋 정보가 다운믹스 신호의 하나의

데이터 영역에 적용되는지 모든 데이터 영역에 적용되는지를 나타내는 프리셋 속성 정보를 포함하고 오브젝트

속성에 기반한 오브젝트 정보를 수신하는 신호 수신부;

상기 오브젝트 정보는 구성정보 영역과 복수 개의 데이터 영역으로 분리되는 것으로,

상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 상기 구성정보 영역에 포함된 경우, 모든 데이

터 영역들에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신하는 고정 프리셋 모드 수신부;

상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 상기 데이터 영역에 포함된 경우, 상기

다운믹스 신호의 하나의 데이터 영역에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신하는 변동 프리셋 모

드 수신부; 및

상기 프리셋 정보를 상기 다운믹스 신호의 하나의 데이터 영역 또는 모든 데이터 영역들에 적

용하여 렌더링 신호를 생성하는 렌더링부를 포함하고,

상기 프리셋 메타데이터는 메타데이터의 길이를 나타내는 프리셋 메타데이터 길이 정보에 근거

하여 획득되고,

상기 프리셋 정보는 상기 프리셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및 상기 렌더링된 다운믹스

신호의 출력채널의 개수를 나타내는 출력채널정보에 근거하여 획득되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호 처리

장치.

청구항 8 

제 7 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 개수 및 상기 출력 채널의 개수에 근거한 프리셋 매트릭스로 구성

되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 장치.

청구항 9 

제 7 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 모노 프리셋 정보, 스테레오 프리셋 정보 및 멀티채널 프리셋 정보를 포함하는 것

을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 장치.

청구항 10 

제 9 항에 있어서, 

상기 렌더링부는 상기 프리셋 정보를 이용하여 상기 오브젝트의 출력레벨을 조절하는 것을 특징으로 하

는 오디오 신호 처리 장치.

청구항 11 

제 7 항에 있어서,

상기 프리셋 정보는 상기 구성정보 영역의 확장영역 또는 상기 데이터 영역의 확장영역에 포함되는 것

을 특징으로 하는 오디오 신호 처리 장치.

청구항 12 

제 7 항에 있어서, 

상기 프리셋 속성 정보는 상기 프리셋 정보가 변동 또는 고정인지를 나타내는 것을 특징으로 하는 오디

오 신호 처리 장치.
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청구항 13 

삭제

청구항 14 

삭제

명 세 서

발명의 상세한 설명

    기 술 분 야

본 발명은 오디오 신호의 처리 방법 및 장치에 관한 것으로, 보다 상세하게는 디지털 매체, 방송 신호 등으로[0001]

수신된 오디오 신호를 처리할 수 있는 오디오 신호의 처리 방법 및 장치에 관한 것이다.

    배 경 기 술

복수 개의 오브젝트들을 포함하는 오디오 신호를, 모노 또는 스트레오 신호로 다운믹스하여 다운믹스 신호를 생[0002]

성하는 과정에 있어서, 오브젝트들로부터 파라미터들이 추출된다. 이러한 파라미터들은 다운믹스된 신호를 디코

딩하는 과정에서 사용되는데, 오브젝트들의 위치(position)과 게인(gain)은 파라미터들 이외에 유저의 선택에

의하여 컨트롤 될 수 있다.

    발명의 내용

        해결 하고자하는 과제

다운믹스 신호에 포함되어 있는 오브젝트들은 사용자의 선택에 의하여 조절되어야 한다. 그러나, 사용자에 의하[0003]

여 오브젝트를 제어하는 경우, 직접 모든 오브젝트 신호를 제어하여야 하는 번거로움이 있고, 전문가에 의하여

제어되는 것에 비하여 다수 개의 오브젝트를 포함하는 오디오 신호의 최적의 상태를 재현하는데 어려움이 있을

수 있다.

        과제 해결수단

본 발명은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위해 창안된 것으로서, 기 설정된 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터[0004]

를 이용하여 오브젝트의 레벨과 위치를 컨트롤할 수 있는 오디오 신호 처리 방법 및 장치를 제공하는 데 그 목

적이 있다.

본 발명의 또 다른 목적은, 음원의 특성에 따라 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 다운믹스 신호의 모든 데[0005]

이터 영역에 또는 다운믹스 신호의 하나의 데이터 영역에 적용하여 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트를 조절할

수 있는 오디오 신호 처리 방법 및 장치를 제공하는 데 그 목적이 있다.

본 발명의 또 다른 목적은, 사용자의 선택을 기반으로 화면에 표시된 프리셋 메타데이터들 중 하나를 선택하고,[0006]

이에 대응하는 프리셋 정보를 이용하여 오브젝트의 레벨과 위치를 컨트롤할 수 있는 오디오 신호 처리 방법 및

장치를 제공하는 데 있다.

본 발명의 또 다른 목적은, 상기 프리셋 정보가 적용되어 조절된 오브젝트 및 상기 선택된 프리셋 메타데이터를[0007]

화면에 표시함으로써 사용자로부터 선택 신호를 받을 수 있는 오디오 신호 처리 방법 및 장치를 제공하는 데 있

다.

        효 과

본 발명은 다음과 같은 효과와 이점을 제공한다.[0008]

우선, 각각의 오브젝트에 대한 사용자의 설정없이, 기 설정된 복수개의 프리셋 정보 중 하나를 복수개의 프리셋[0009]

메타데이터를 이용하여 선택함으로써 손쉽게 오브젝트의 출력채널의 레벨을 조절할 수 있다.

둘째, 음원의 특성에 따라 상기 프리셋 정보를 데이터 영역 단위로 개별적으로 선택하여 적용하거나 다운믹스[0010]
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신호의 모든 데이터 영역에 동일한 프리셋 정보를 선택하여 적용함으로써, 오디오 신호를 효율적으로 복원할 수

있다.

셋째, 프리셋 정보가 적용되어 조절된 오브젝트 및 선택된 프리셋 메타데이터를 화면에서 확인함으로써 보다 적[0011]

절한 프리셋 정보를 선택하여 오브젝트의 출력채널의 레벨 또는 위치를 조절할 수 있다.

    발명의 실시를 위한 구체적인 내용

상기와 같은 목적을 달성하기 위하여 본 발명에 따른 오디오 신호 처리 방법은, 하나 이상의 오브젝트를 포함하[0012]

는 다운믹스 신호, 상기 다운믹스 신호를 렌더링하기 위하여 프리셋 정보 및 상기 프리셋 정보의 속성을 나타내

는 프리셋 속성 정보를 수신하는 단계; 상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 구성정보 영역에

포함된 경우, 상기 다운믹스 신호의 모든 데이터 영역들에 대하여 상기 프리셋 정보를 적용함으로써 상기 다운

믹스 신호를 렌더링하는 단계;  및  상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 프리셋 정보가 데이터 영역에 포함된

경우, 상기 프리셋 정보를 상기 데이터 영역에 대응하는 상기 다운믹스 신호의 데이터 영역에 적용함으로써 상

기 다운믹스 신호를 렌더링하고, 상기 프리셋 정보는 상기 프리셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및

상기 렌더링된 다운믹스 신호의 출력채널의 개수를 나타내는 출력채널정보에 근거하여 획득하는 것을 포함한다.

상기 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 수 및 상기 출력 채널의 개수에 근거한 프리셋 매트릭스로 구성될 수[0013]

있다.

상기 프리셋 정보는 모노 프리셋 정보, 스테레오 프리셋 정보 및 멀티채널 프리셋 정보를 포함할 수 있다.[0014]

상기 다운믹스 신호를 렌더링하는 단계는 상기 프리셋 정보를 이용하여 상기 오브젝트의 출력레벨을 조절하는[0015]

단계를 더 포함할 수 있다.

상기 프리셋 속성 정보는 상기 프리셋 정보가 변동 또는 고정인지를 나타내는 것일 수 있다.[0016]

상기 프리셋 정보는 상기 구성정보 영역의 확장영역 또는 상기 데이터 영역의 확장영역을 포함할 수 있다.[0017]

상기와 같은 또다른 목적을 달성하기 위하여 본 발명에 따른 오디오 신호 처리 장치는, 하나 이상의 오브젝트를[0018]

포함하는 다운믹스 신호, 상기 다운믹스 신호를 렌더링하기 위하여 프리셋 정보 및 상기 프리셋 정보의 속성을

나타내는 프리셋 속성 정보를 수신하는 신호 수신부; 상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 구

성정보 영역에 포함 경우, 모든 데이터 영역들에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신하는 고정

프리셋 모드 수신부; 상기 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 데이터 영역에 포함된 경우, 상기

다운믹스 신호의 하나의 데이터 영역에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신하는 변동 프리셋 모

드 수신부; 및 상기 프리셋 정보를 상기 다운믹스 신호의 하나의 데이터 영역 또는 모든 데이터 영역들에 적용

하여 렌더링 신호를 생성하는 렌더링부를 포함하고, 상기 프리셋 메타데이터는 메타데이터의 길이를 나타내는

프리셋 메타데이터 길이 정보에 근거하여 획득되고, 상기 프리셋 정보는 상기 프리셋 정보의 개수를 나타내는

프리셋 개수 정보 및 상기 렌더링된 다운믹스 신호의 출력채널의 개수를 나타내는 출력채널정보에 근거하여 획

득될 수 있다.

이하 첨부된 도면을 참조로 본 발명의 바람직한 실시예를 상세히 설명하기로 한다. 이에 앞서, 본 명세서 및 청[0019]

구범위에 사용된 용어나 단어는 통상적이거나 사전적인 의미로 한정해서 해석되어서는 아니되며, 발명자는 그

자신의 발명을 가장 최선의 방법으로 설명하기 위해 용어의 개념을 적절하게 정의할 수 있다는 원칙에 입각하여

본 발명의 기술적 사상에 부합하는 의미와 개념으로 해석되어야만 한다. 따라서, 본 명세서에 기재된 실시예와

도면에 도시된 구성은 본 발명의 가장 바람직한 일 실시예에 불과할 뿐이고 본 발명의 기술적 사상을 모두 대변

하는 것은 아니므로, 본 출원시점에 있어서 이들을 대체할 수 있는 다양한 균등물과 변형예들이 있을 수 있음을

이해하여야 한다.

특히,  본  명세서에서  정보(information)란,  값(values),  파라미터(parameters),  계수(coefficients),  성분[0020]

(elements) 등을 모두 아우르는 용어로서, 경우에 따라 그 의미는 달리 해석될 수 있는 바, 그러나 본 발명은

이에 한정되지 아니한다.

도 1 은 본 발명의 실시예에 따른 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트에 적용되는 프리셋 모드의 개념도이다. 상[0021]

기 오브젝트를 조절하기 위하여 기설정된 정보의 집합을 본 명세서에서 프리셋 모드(preset mode)이라고 지칭한

다. 상기 프리셋 모드는 오디오 신호의 특성 또는 청취환경에 따라 사용자가 선택할 수 있는 여러가지 모드를

나타낼 수 있고, 하나 이상일 수 있다. 또한, 상기 프리셋 모드는 상기 오브젝트를 조절하기 위하여 적용되는
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프리셋 정보(preset information)와 상기 프리셋 정보의 속성 등을 표현하기 위한 메타데이터인 프리셋 메타데

이터(preset metadata)를 포함한다. 상기 프리셋 메타데이터는 텍스트 형태로 표시될 수 있으며, 상기 프리셋

정보의 속성(예를 들면, 콘서트 홀 모드, 가라오케 모드, 뉴스 모드 등)을 나타낼 뿐만 아니라, 상기 프리셋 정

보의 작성자, 작성날짜, 상기 프리셋 정보가 적용되는 오브젝트의 이름 등 상기 프리셋 정보를 표현하기 위한

관련 정보를 포함할 수 있다. 한편, 상기 프리셋 정보는 실질적으로 상기 오브젝트에 적용되는 데이터로서, 상

기 프리셋 메타데이터와 서로 대응하며, 다양한 형태로, 예를 들어, 매트릭스 형태, 표현될 수 있다.

도 1 을 참조하면, 프리셋 모드 1(preset mode 1)은 음악 신호를 콘서트 홀에서 듣는 듯한 음장감을 제공하는[0022]

콘서트 홀 모드(concert hall mode)일 수 있고, 프리셋 모드 2(preset mode 2)는 오디오 신호 중 보컬(vocal)

오브젝트의 레벨을 감소시킨 가라오케 모드(karaoke mode)일 수 있으며, 프리셋 모드 n(preset mode n)은 음성

오브젝트의 레벨을 증가시킨 뉴스 모드(news mode)일 수 있다. 또한, 프리셋 모드는 프리셋 메타데이터 및 프리

셋 정보를 포함한다. 만일 사용자로부터 프리셋 모드 2 가 선택된 경우, 프리셋 메타데이터 2 인 가라오케 모드

(karaoke mode)가 현시될 것이고, 상기 프리셋 메타데이터 2 와 관련된 프리셋 정보 2 가 오브젝트에 적용되어

레벨을 조절할 수 있다.

이  때,  프리셋  정보는  모노  프리셋  정보(mono  preset  information),  스테레오  프리셋  정보(stereo  preset[0023]

information) 및 멀티채널 프리셋 정보(multi-channel preset information)을 포함할 수 있다. 상기 프리셋 정

보는 오브젝트의 출력채널에 따라 결정된다. 상기 모노 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 출력채널이 모노인 경우

적용되는 프리셋 정보이고, 상기 스테레오 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 출력채널이 스테레오인 경우, 상기

멀티채널 프리셋 정보는 상기 오브젝트의 출력채널이 멀티채널인 경우 적용되는 프리셋 정보이다. 상기 오브젝

트의 출력채널이 구성정보에 의하여 결정되면, 이를 이용하여 프리셋 정보의 타입이 결정되고, 상기 프리셋 정

보를 상기 오브젝트에 적용하여 레벨 또는 패닝을 조절할 수 있다.

도 2a 및 도 2b 는 본 발명의 일실시예에 따른 프리셋 속성 정보에 따라 프리셋 정보를 적용하여 다운믹스 신호[0024]

에 포함된 오브젝트를 조절하는 개념도이다. 본 발명의 오디오 신호는 인코더에서 다운믹스 신호 및 오브젝트

정보로 인코딩되고, 이들은 하나의 비트스트림 또는 별개의 비트스트림의 형태로 디코더에 전송된다. 도 2a 및

도 2b 를 참조하면, 비트스트림에 포함된 오브젝트 정보는 구체적으로 구성정보 영역과 복수개의 데이터 영역

(데이터 영역 1, 데이터 영역 2, ..., 데이터 영역 n)으로 구성된다. 상기 구성정보 영역은 오브젝트 정보의 비

트스트림 중 앞쪽에 위치한 영역으로, 오브젝트 정보의 모든 데이터 영역들에 공통적으로 적용되는 정보들을 포

함한다.  예를 들어,  트리구조 등을 포함하는 구성정보(configuration  information),  데이터 영역 길이 정보

(data  region  length  information)  및  오브젝트의 개수 정보(object  number  information)  등을  포함할 수

있다. 반면, 데이터 영역은 상기 구성정보 영역에 포함된 데이터 영역 길이 정보에 기초하여 전체 오디오 신호

의 시간 도메인을 분할한 유닛이고, 프레임을 포함할 수 있다. 상기 오브젝트 정보의 데이터 영역은 상기 다운

믹스 신호의 데이터 영역에 대응하며, 대응되는 데이터 영역의 상기 오브젝트의 속성에 기반한 오브젝트 레벨

정보, 오브젝트 게인 정보 등의 오브젝트 데이터 정보를 포함한다.

먼저 본 발명의 일실시예에 따른 오디오 신호 처리 방법에서는, 비트스트림의 오브젝트 정보로부터 프리셋 속성[0025]

정보(preset_attribute_information)을 읽는다. 상기 프리셋 속성 정보는 프리셋 정보가 비트스트림 중 어느 영

역에 포함되어 있는지를 나타내는 것으로, 상세하게는, 프리셋 정보가 오브젝트 정보의 구성정보 영역에 포함되

는지 또는 데이터 영역에 포함되는지를 나타내고, 이의 상세한 의미는 하기 표 1 과 같다.

[표 1][0026]

[0027]

먼저, 도 2a 를 참조하면, 프리셋 속성 정보가 0 으로, 프리셋 정보가 구성정보 영역에 포함되는 것을 나타내는[0028]

경우, 구성정보 영역에서 추출된 프리셋 정보는 다운믹스 신호의 모든 데이터 영역들에 동일하게 적용되어 렌더

링을 수행한다. 반면, 도 2b 를 참조하면, 프리셋 속성 정보가 1 로 프리셋 정보가 데이터 영역에 포함되는 것

을 나타내는 경우, 데이터 영역에서 추출된 프리셋 정보는 대응하는 다운믹스 신호의 데이터 영역에 적용되어
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렌더링을 수행한다. 예를 들어, 데이터 영역 1 에서 추출된 프리셋 정보는 다운믹스 신호의 데이터 영역 1 에

적용되고, 데이터 영역 n 에서 추출된 프리셋 정보는 다운믹스 신호의 데이터 영역 n 에 적용될 수 있다. 또한,

프리셋 속성 정보는 상기 프리셋 정보가 변동인지 고정인지를 나타낼 수도 있다. 프리셋 속성 정보가 0 으로,

프리셋 정보가 구성정보 영역에 포함되는 경우, 프리셋 정보는 고정(static)이라고 지칭할 수 있다. 이 경우,

상기 프리셋 정보는 모든 데이터 영역들에 고정으로 동일하게 적용된다. 반면, 프리셋 속성 정보가 1 로, 프리

셋 정보가 데이터 영역에 포함되는 경우, 프리셋 정보는 변동(dynamic)이라고 지칭할 수 있다. 이 때, 상기 프

리셋 정보는 해당 데이터 영역에만 적용되어 대응하는 데이터 영역의 다운믹스 신호를 렌더링하기 때문에, 데이

터 영역별로 변동적으로 적용된다. 이 때, 상기 프리셋 정보는 변동(dynamic)인 경우는 데이터 영역의 확장영역

(extension region)에 존재하는 것이 바람직하고, 상기 프리셋 정보가 고정( static)인 경우는 구성정보 영역의

확장영역(extension region)에 존재하는 것이 바람직할 수 있다.

따라서, 본 발명의 일실시예에 따른 오디오 신호 처리 방법은 프리셋 속성 정보에 의하여 음원의 특성에 따라[0029]

데이터 영역별로 적절한 프리셋 정보를 이용하거나 동일한 프리셋 정보를 전체 데이터 영역들에 이용하여 다운

믹스 신호를 렌더링할 수 있게 된다.

도 3 은 본 발명의 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치(300)를 나타내는 것이다. 도 3 을 참조하면, 오디오[0030]

신호 처리 장치(300)는 프리셋 모드 생성부(310), 정보 수신부(미도시), 변동 프리셋 모드 수신부(320), 고정

프리셋 모드 수신부(330), 렌더링부(340)를 포함할 수 있다.

프리셋 모드 생성부(310)는 오디오 신호에 포함된 오브젝트를 렌더링시 조절하기 위한 프리셋 모드를 생성하며,[0031]

프리셋 속성 결정부(311), 프리셋 메타데이터 생성부(312) 및 프리셋 정보 생성부(313)를 포함할 수 있다.

프리셋 속성 결정부(311)은 위에서 언급한 바와 같이, 프리셋 정보를 구성정보 영역에 포함시켜 모든 데이터 영[0032]

역들에 적용할지 데이터 영역에 포함시켜 데이터 영역별로 적용할지를 나타내는 프리셋 속성 정보를 결정한다.

이후, 프리셋 속성 정보에 따라 프리셋 메타데이터 생성부(312) 및 프리셋 정보 생성부(313)는 하나의 프리셋

메타데이터 및 프리셋 정보 또는 데이터 영역 수만큼의 프리셋 메타데이터 및 프리셋 정보를 생성할 수 있다.

프리셋 메타데이터 생성부(312)는  상기  프리셋 정보를 표현하는 텍스트 정보를 입력받아 프리셋 메타데이터

(preset metadata)를 생성할 수 있다. 반면, 상기 오브젝트의 레벨을 조절하기 위한 게인 및/또는 오브젝트의

위치가 프리셋 정보 생성부(313)에 입력되는 경우, 상기 오브젝트에 적용되는 프리셋 정보(preset informatio

n)를 생성할 수 있다. 상기 프리셋 정보는 오브젝트마다 적용되도록 생성될 수 있고, 다양한 타입으로 구현될

수 있으며, 예를 들면, 채널 레벨 차이(CLD: Channel Level Difference) 파라미터, 매트릭스(matrix) 등일 수

있다.  또한,  프리셋  정보  생성부(313)는  상기  오브젝트의  출력채널이  몇  개인지를  나타내는  출력채널  정보

(output channel information)을 더 생성할 수 있다. 프리셋 메타데이터 생성부(312)에서 생성된 프리셋 메타데

이터 및 프리셋 정보 생성부(313)에서 생성된 프리셋 정보, 출력채널 정보 등은 하나의 비트스트림에 포함되어

전송될 수 있으며, 상세하게는 다운믹스 신호를 포함하는 비트스트림의 보조 영역(ancillary region)에 포함되

어 전송될 수 있다.

한편, 프리셋 모드 생성부(312)는 상기 프리셋 메타데이터, 상기 프리셋 정보 및 상기 출력채널 정보가 비트스[0033]

트림에 포함되었음을 나타내는 프리셋 존재 정보(preset presence information)을 더 생성할 수 있다. 상기 프

리셋 존재 정보는 상기 프리셋 정보 등이 비트스트림의 어느 영역에 포함되어 있는지를 나타내는 컨테이너 타입

(container type)일 수 있고, 어느 영역인지 나타내지 아니하고 단순히 비트스트림에 포함되었는지를 나타내는

플래그 타입(flag type)일 수도 있으나, 이에 한정되지는 아니한다.

또한, 프리셋 모드 생성부(312)는 복수개의 프리셋 모드를 생성할 수 있고, 각각의 프리셋 모드는 상기 프리셋[0034]

정보, 상기 프리셋 메타데이터 및 상기 출력채널 정보를 포함한다. 이 때, 프리셋 모드 생성부(312)는 상기 프

리셋 모드의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보(preset number information)을 더 생성할 수 있다.

이와 같이, 프리셋 모드 생성부(310)는 프리셋 속성 정보, 프리셋 메타데이터 및 프리셋 정보를 비트스트림의[0035]

형태로 생성하여 출력할 수 있다.

상기 비트스트림은 도 2a 및 도 2b 에서 나타난 바와 같은 형태를 갖고, 정보 수신부(미도시)에 입력된다. 정보[0036]

수신부(미도시)에 입력된 비트스트림으로부터 먼저 프리셋 속성 정보를 획득하여, 프리셋 정보가 전송된 비트스

트림 중 어느 영역에 포함되었는지를 결정한다.

변동 프리셋 모드 수신부(320)는 프리셋 속성 결정부(311)로부터 출력되는 프리셋 속성 정보(preset attribute[0037]

information)에  기초하여  상기  프리셋  정보가  데이터  영역에  포함되었음을  나타내는  경우(표  1  의
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preset_attribute_flag=1 의 경우), 동작한다. 변동 프리셋 모드 수신부(320)는 해당 데이터 영역에 대응하는

프리셋 메타데이터를 수신하는 변동 프리셋 메타데이터 수신부(321) 및 데이터 영역별 프리셋 정보를 수신하는

변동 프리셋 정보 수신부(322)를 포함할 수 있다. 변동 프리셋 메타데이터 수신부(321)는 선택된 프리셋 메타데

이터를 수신하여 출력하고, 변동 프리셋 정보 수신부(322)는 상기 프리셋 정보를 수신하는데, 이와 관련된 상세

한 설명은 도 4a 내지 도 5 를 참조하여 상세히 후술하기로 한다.

고정 프리셋 모드 수신부(330)는 프리셋 속성 정보에 기초하여 상기 프리셋 정보가 구성정보 영역에 포함되었음[0038]

을 나타내는 경우(표 1 의 preset_attribute_flag=0 의 경우), 동작한다. 고정 프리셋 모드 수신부(330)는 모

든 데이터 영역들에 대응하는 프리셋 메타데이터를 수신하는 고정 프리셋 메타데이터 수신부(331) 및 프리셋 정

보를 수신하는 고정 프리셋 정보 수신부(332)를 포함할 수 있다. 고정 프리셋 모드 수신부(330)의 고정 프리셋

메타데이터 수신부(331) 및 고정 프리셋 정보 수신부(332)는 변동 프리셋 모드 수신부(320)의 변동 프리셋 메타

데이터 수신부(321) 및 변동 프리셋 정보 수신부(322)와 구성 및 기능은 동일하지만, 수신되어 출력되는 프리셋

정보 및 프리셋 메타데이터에 대응하는 다운믹스 신호의 범위가 상이하다.

렌더링부(340)는 복수개의 오브젝트들을 포함하는 오디오 신호를 다운믹싱하여 생성된 다운믹스 신호와 변동 프[0039]

리셋 정보 수신부(322)에서 출력된 프리셋 정보 또는 고정 프리셋 정보 수신부(332)에서 출력된 프리셋 정보를

입력받는다. 상기 프리셋 정보는 상기 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트에 적용되어 상기 오브젝트의 레벨을 조

절하거나 상기 오브젝트의 위치를 조절할 수 있다.

또한, 오디오 신호 처리 장치(300)가 디스플레이부(미도시)를 포함하는 경우, 변동 프리셋 메타데이터 수신부[0040]

(321)에서 출력되는 선택된 프리셋 메타데이터 또는 고정 프리셋 메타데이터 수신부(331)에서 출력되는 선택된

프리셋 메타데이터는 화면에 표시될 수 있다.

도 4a 및 도 4b 는 본 발명의 실시예에 따른 프리셋 정보가 렌더링부에 적용되는 방법을 나타내는 블록도이다.[0041]

먼저, 도 4a 는 변동 프리셋 모드 수신부(320)에서 출력된 프리셋 정보가 렌더링부(440)에서 적용되는 방법을

나타내는 것이다. 변동 프리셋 모드 수신부(320)는 도 3 의 변동 프리셋 모드 수신부(320)와 동일하며, 변동 프

리셋 메타데이터 수신부(321) 및 변동 프리셋 정보 수신부(322)를 포함한다. 변동 프리셋 모드 수신부(320)는

데이터 영역마다 프리셋 메타데이터 및 프리셋 정보를 수신하여 출력하고, 상기 프리셋 정보는 렌더링부(440)에

입력된다. 렌더링부(440)는 프리셋 정보 뿐만 아니라, 다운믹스 신호도 입력받아, 데이터 영역별로 렌더링을 수

행하고, 데이터 영역 1 렌더링부(441), 데이터 영역 2 렌더링부(442), ..., 데이터 영역 n 렌더링부(44n)을 포

함한다. 이 때, 렌더링부(440)의 각각의 데이터 영역 렌더링부(44X)는 각각 데이터 영역에 대응하는 프리셋 정

보를 입력받아 다운믹스 신호에 적용함으로써 렌더링한다. 예를 들어, 1 번째 데이터 영역은 스타디움 모드인

프리셋 정보 1 이 적용되고, 2 번째 데이터 영역은 가라오케 모드인 프리셋 정보_3 이 적용되며, 6 번째 데이터

영역은 뉴스 모드인 프리셋 정보_2(여기서, 프리셋 정보_n 의 n 은 데이터 영역 모드의 인덱스를 나타냄)이 적

용될 수 있다. 이 때, 프리셋 메타데이터도 데이터 영역마다 출력됨은 물론이다.

도 4b 는 고정 프리셋 모드 수신부(330)에서 출력된 프리셋 정보가 렌더링부(440)에서 적용되는 방법을 나타내[0042]

는 것이다. 고정 프리셋 모드 수신부(330)는 도 3 의 고정 프리셋 모드 수신부(330)와 동일하다. 고정 프리셋

모드 수신부(330)는 전체 데이터 영역들에 대응하는 프리셋 메타데이터 및 프리셋 정보를 수신하여 출력하고,

렌더링부(440)는 상기 프리셋 정보를 입력받는다. 도 4b 의 렌더링부(440)는 도 4a 의 렌더링부와 동일하게 데

이터 영역 수만큼의 데이터 영역 렌더링부(44X)를 포함한다. 렌더링부(440)는 고정 프리셋 모드 수신부(330)로

부터 프리셋 정보를 수신받는 경우, 모든 데이터 영역 렌더링부(44X)에서 다운믹스 신호에 수신된 프리셋 정보

를 동일하게 적용함으로써 렌더링한다. 예를 들어, 고정 프리셋 정보 수신부(332)에서 출력된 프리셋 정보가 뉴

스 모드를 나타내는 프리셋 정보 2 인 경우, 첫번째 데이터 영역부터 n 번째 데이터 영역까지 모든 데이터 영역

에 뉴스 모드가 적용될 수 있다.

도 5 는 본 발명의 오디오 신호 처리 장치(300)의 변동 프리셋 모드 수신부(320)에 포함되는 변동 프리셋 정보[0043]

수신부(322) 및 고정 프리셋 모드 수신부(330)에 포함되는 고정 프리셋 정보 수신부(332)의 개략적인 구성을 보

여주는 도면이다.

변동 또는 고정 프리셋 정보 수신부(322,  332)는 출력채널 정보 수신부(322a,  332a)  및 프리셋 정보 결정부[0044]

(322b, 332b)를 포함한다. 출력채널 정보 수신부(322a, 332a)는 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트가 몇 개의 출

력채널에서 재생될지를 나타내는 출력채널 정보(output channel number information)를 수신하여 출력한다. 상

기 출력채널 정보는 모노 채널, 스테레오 채널 또는 멀티채널(5.1 채널)일 수 있으나, 이에 한정되지는 아니한

다.
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프리셋 정보 결정부(322b, 332b)는 출력채널 정보 수신부(322a, 332b)로부터 입력된 상기 출력채널 정보에 기초[0045]

하여 해당하는 프리셋 정보를 수신하여 출력한다. 상기 프리셋 정보는 모노 프리셋 정보, 스테레오 프리셋 정보

또는 멀티채널 프리셋 정보 중 하나일 수 있다. 상기 프리셋 정보가 매트릭스 타입인 경우는 상기 프리셋 정보

의 차원은 오브젝트의 수 및 출력채널의 수에 근거하여 결정될 수 있고, 상기 프리셋 매트릭스는 (오브젝트의

수) * (출력채널의 수) 의 형태를 가질 수 있다. 예를 들어, 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트가 n 개이고, 출

력채널 정보 수신부(322a,  332a)로부터 출력채널이 5.1  채널,  즉 6  개의 채널인 경우,  프리셋 정보 결정부

(322b,  332b)는  n  *  6  형태로  구현된  멀티채널  프리셋  정보를  출력할  수  있다.  여기서,  매트릭스의  성분

(element)은 a 번째 오브젝트가 i 번째 채널에 포함되는 정도를 나타내는 게인 값이다.

도 6 은 본 발명의 다른 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치(600)를 도시한 것이다. 오디오 신호 처리 장치[0046]

(600)는 크게 다운믹싱부(610), 오브젝트 정보 생성부(620), 프리셋 정보 생성부(630), 다운믹스 신호 처리부

(640), 정보 처리부(650) 및 멀티채널 디코딩부(660)를 포함한다.

복수개의 오브젝트들은 다운믹싱부(610)에 입력되어 모노 또는 스테레오 다운믹스 신호를 생성한다. 또한, 복수[0047]

개의 오브젝트들은 오브젝트 정보 생성부(620)에  입력되어 오브젝트의 레벨을 나타내는 오브젝트 레벨 정보

(object level information), 다운믹스 신호에 포함되는 오브젝트의 게인값 및/또는 스테레오 다운믹스 신호인

경우, 다운믹스 채널에 포함되는 오브젝트의 정도를 나타내는 오브젝트 게인 정보(object gain information),

오브젝트들간의 연관여부를 나타내는 오브젝트 연관 정보(object correlation information)를 포함하는 오브젝

트 정보(object information)을 생성한다. 이후, 다운믹스 신호 및 오브젝트 정보는 프리셋 모드 생성부(630)로

입력되어 프리셋 정보가 비트스트림 중 데이터 영역에 포함되는지 또는 비트스트림 중 구성정보 영역에 포함되

는지를 나타내는 프리셋 속성 정보, 오브젝트의 레벨 또는 위치을 조절하여 렌더링하기 위하여 기설정된 프리셋

정보와 프리셋 정보를 표현하기 위한 프리셋 메타데이터를 포함하는 프리셋 모드를 생성한다. 상기 프리셋 속성

정보, 상기 프리셋 정보 및 상기 프리셋 메타데이터가 생성되는 과정은 상술한 도 1 내지 도 5 의 오디오 신호

처리 장치 및 방법에서 설명한 바와 같으므로 상세한 설명은 생략하기로 한다. 또한, 프리셋 모드 생성부(630)

는 프리셋 정보가 비트스트림에 존재하는지를 나타내는 프리셋 존재 정보(preset presence information), 프리

셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보(preset number information) 및 프리셋 메타데이터의 길이를 나타

내는 프리셋 메타데이터 길이 정보(preset metadata length information)를 더 생성할 수 있다. 오브젝트 정보

생성부(620)에서 생성된 오브젝트 정보와 프리셋 모드 생성부(630)에서 생성된 프리셋 속성 정보, 프리셋 정보,

프리셋 메타데이터, 프리셋 존재 정보, 프리셋 개수 정보 및 프리셋 메타데이터 길이 정보는 SAOC 비트스트림에

포함되어 전송될 수 있고, 다운믹스 신호도 포함된 하나의 비트스트림의 형태로 전송될 수도 있다. 이 경우, 상

기 다운믹스 신호 및 프리셋 관련 정보들을 포함하는 비트스트림은 디코딩 장치의 신호 수신부(미도시)로 입력

될 수 있다.

정보 처리부(650)는 오브젝트 정보 처리부(651), 변동 프리셋 모드 수신부(652) 및 고정 프리셋 모드 수신부[0048]

(653)를 포함하며, SAOC 비트스트림을 수신받는다. SAOC 비트스트림이 변동 프리셋 모드 수신부(652)에 입력되

는지 또는 고정 프리셋 모드 수신부(653)에 입력되는지는 도 2 내지 도 5 를 참조하여 상술한 바와 같이 SAOC

비트스트림에 포함된 프리셋 속성 정보에 근거하여 결정된다.

변동 프리셋 모드 수신부(652) 및 고정 프리셋 모드 수신부(653)는 상기 SAOC 비트스트림으로부터 상술한 프리[0049]

셋 속성 정보, 프리셋 존재 정보, 프리셋 개수 정보, 프리셋 메타데이터, 출력채널 정보 및 프리셋 정보(예를

들면, 프리셋 매트릭스)를 수신하고, 이밖의 도 1 내지 도 5 의 오디오 신호 처리 방법 및 장치에서 설명된 다

양한 실시예에 따른 방법을 이용한다. 변동 프리셋 모드 수신부(652) 또는 고정 프리셋 모드 수신부(653)는 프

리셋 메타데이터와 프리셋 정보를 출력하고, 오브젝트 정보 처리부(651)는 이들을 입력받아 SAOC 비트스트림에

포함된 오브젝트 정보(object information)와 함께 이용하여 다운믹스 신호를 전처리(pre-processing) 하기 위

한 다운믹스 처리 정보(downmix  processing  information)과 다운믹스 신호를 업믹싱하기 위한 멀티채널 정보

(multi-channel information)을 생성한다. 이 때, 변동 프리셋 모드 수신부(652)에서 출력되는 프리셋 정보 및

프리셋 메타데이터는 데이터 영역에 대응하는 것이고, 고정 프리셋 모드 수신부(653)에서 출력되는 프리셋 정보

및 프리셋 메타데이터는 전체 데이터 영역들에 대응하는 것이다.

이후, 다운믹스 처리 정보는 다운믹스 신호 처리부(640)에 입력되어, 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트가 포함[0050]

되는 채널을 변동시킴으로써 패닝을 수행할 수 있다. 이와 같이 전처리된 다운믹스 신호는 정보 처리부(650)에

서 출력된 멀티채널 정보와 함께 멀티채널 디코딩부(660)로 입력되어 업믹싱됨으로써 멀티채널 오디오 신호를

생성할 수 있게 된다.

등록특허 10-1061128

- 9 -



이와 같이, 본 발명의 오디오 신호 처리 장치는 복수개의 오브젝트를 포함하는 다운믹스 신호를 오브젝트 정보[0051]

를 이용하여 멀티채널 신호로 디코딩하는데 있어서, 기설정된 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 더 이용함으

로써 손쉽게 오브젝트의 레벨을 조절할 수 있다. 또한, 이 때 오브젝트에 적용되는 프리셋 정보는 프리셋 속성

정보에 근거하여 데이터 영역마다 별개로 적용되거나 전체 데이터 영역에 동일하게 적용됨으로써 음원의 특성에

따라 적절하게 음장감을 향상시킬 수 있다.

도 7 내지 도 11 은 본 발명의 다른 일실시예에 따른 오디오 신호 처리 방법을 나타내는 신택스(syntax)를 여러[0052]

가지 방법으로 표현한 것이다. 도 7 를 참조하면, 프리셋 정보와 관련된 정보들은 비트스트림의 구성정보 영역

(SAOCSpecificConfig())에 존재할 수 있다.

먼저, 비트스트림의 구성정보 영역으로부터 프리셋 개수 정보(bsNumPresets)을 획득할 수 있다. 또한, 프리셋[0053]

개수 정보에 기초하여 프리셋 정보(i 번째 프리셋 정보)마다 프리셋 정보가 적용되는 오브젝트의 출력채널을 나

타내는 출력채널 정보(bsPresetLevel[i])을 획득할 수 있다. 상기 출력채널 정보의 의미는 하기 표 2 와 같다.

[표 2][0054]

[0055]

이후,  프리셋  정보가  구성정보  영역에  포함되는지  데이터  영역에  포함되는지를  나타내는  프리셋  속성  정보[0056]

(bsPresetDynamic[i])을 획득할 수 있다. 도 7 에 나타난 바와 같이, 프리셋 속성 정보(bsPresetDynamic[i])가

0 인 경우, 고정 프리셋 모드(static preset mode)를 나타내며 모든 데이터 영역들에 대응하여 다운믹스 신호의

오브젝트 레벨 또는 패닝을 조절하기 위한 프리셋 정보(getPreset())를 획득한다. 이 때, 프리셋 메타데이터

(PresetMetaData(numPresets))도 프리셋 정보에 대응하여 구성정보 영역에 포함될 수 있다. 상기 프리셋 속성

정보의 의미는 하기 표 3 과 같다.

[표 3][0057]

[0058]

도 8 은 도 7 에 도시된 프리셋 속성 정보(bsPresetDynamic[i])이 프리셋 정보가 데이터 영역에 포함되는 것을[0059]

나타내는 경우, 데이터 영역정보에 대한 신택스(syntax)를 표현한 것이다. 도 8 을 참조하면, 도 7 의 프리셋

속성 정보(bsPresetDynamic[i])이 1 인 경우, if(!bsPresetDynamic[i]) 루프를 벗어나게 되므로 구성정보 영역

에서  프리셋  정보를  획득하지  아니한다.  이후,  도  8  에  나타난  바와  같이  데이터  영역에서(SAOCFrame())

if(bsPresetDynamic[i] 조건을 만족하게 되므로 프리셋 정보(getPreset())를 획득할 수 있다. 상기 프리셋 정

보는 데이터 영역에서 획득되므로, 도 7 의 프리셋 정보가 전체 데이터 영역에 동일하게 적용되는 것과 달리,

해당  데이터  영역에만  적용될  수  있다.  한편,  도  7  및  도  8  에서는  상기  프리셋  정보가  구성정보  영역

(SAOCSpecificConfig())  및  데이터  영역(SAOCFrame())에  포함되어  있지만,  구성정보  영역  확장영역

(SAOCExtensionConfig())  및 데이터 영역 확장영역(SAOCEXtensionFrame())에 포함될 수도 있다. 이 때, 상기
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구성정보 영역 확장영역 및 상기 데이터 영역 확장영역에 포함되는 상기 프리셋 정보는 도 7 및 도 8 을 참조하

여 설명된 프리셋 정보와 동일하다. 또한, 상기 구성정보 영역 확장영역 및 상기 데이터 영역 확장영역은 상기

프리셋 정보뿐만 아니라, 상기 프리셋 정보에 대응하는 프리셋 메타데이터, 출력채널 정보, 프리셋 존재 정보

등을 더 포함할 수 있다.

도 9 는 본 발명의 다른 실시예에 따른 프리셋 정보를 나타내는 신택스(syntax)이다. 도 9 를 참조하면, 프리셋[0060]

정보는 EcData 를 이용하여 생성된 것을 이용할 수 있다. 반면, 상기 프리셋 정보는 EcData 가 아닌 게인 값 자

체를 전송하여 이용하는 방법을 이용할 수 있으며, 채널차이 정보(CLD) 테이블을 이용하여 양자화하는 방법뿐만

아니라, 다른 독립된 테이블을 이용하여 양자화할 수도 있다.

도 10 은 본 발명의 다른 실시예에 따른 프리셋 메타데이터를 나타내는 신택스(syntax)이다. 도 10 에 나타난[0061]

바와 같이, 프리셋 메타데이터는 먼저 프리셋 정보에 대응하는 메타데이터의 길이를 나타내는 프리셋 메타데이

터 길이 정보(bsNumCharMetaData[prst])를 획득한다. 이후, 프리셋 메타데이터 길이 정보에 기초하여 프리셋 정

보마다 이에 대응하는 프리셋 메타데이터(bsMetaData[prst])를 획득할 수 있다.

이와 같이, 프리셋 정보를 표현하는 프리셋 메타데이터를 메타데이터의 길이를 나타내는 프리셋 길이 정보에 기[0062]

초하여 텍스트 형태로 표현함으로써, 본 발명의 오디오 신호 처리 방법 및 장치는 불필요한 코딩을 줄일 수 있

다.

도 11 은 본 발명의 또다른 실시예에 따른 프리셋 정보를 포함하는 데이터 영역의 신택스(syntax)를 표현하는[0063]

구문이다. 도 11 을 참조하면, 프리셋 정보는 오브젝트의 수(numObjects)를 근거로 하여 오브젝트별로 출력채널

(numRenderingChannel[i])에 매핑되는 정보들을 전송할 수 있다. 도 11 에 나타난 바와 같이, 프리셋 정보는 비

트스트림의 데이터 영역으로부터 획득할 수 있으나, 데이터 영역 확장영역에 포함된 경우에는 데이터 영역 확장

영역(SAOCExtensionFrame()), 비트스트림의 구성정보 영역에 포함된 경우에는 구성정보 영역으로부터 획득할 수

있다.

도 12 는 본 발명의 또다른 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치(1200)를 나타내는 것이다. 오디오 신호 처리[0064]

장치(1200)는 크게 프리셋 모드 생성부(1210), 정보 수신부(미도시), 프리셋 모드 입력부(1220), 프리셋 모드

선택부(1230), 변동 프리셋 모드 수신부(1240), 고정 프리셋 모드 수신부(1250), 렌더링부(1260) 및 디스플레이

부(1270)를 포함한다.

도 12 의 프리셋 모드 생성부(1210), 정보 수신부(미도시), 변동 프리셋 모드 수신부(1240), 고정 프리셋 모드[0065]

수신부(1250) 및 렌더링부(1260)는 도 3 의 프리셋 모드 생성부(310), 변동 프리셋 모드 수신부(320), 고정 프

리셋 모드 수신부(330) 및 렌더링부(340)와 그 구성과 기능이 동일하므로 상세한 설명은 생략하기로 한다.

도 12 를 참조하면, 프리셋 모드 입력부(1220)는 프리셋 메타데이터 생성부(1212)로부터 수신한 복수개의 프리[0066]

셋 메타데이터를 먼저 디스플레이부(1270)의 화면에 현시하고, 이들 중 하나의 프리셋 메타데이터를 선택하는

선택 신호를 입력받는다. 프리셋 모드 선택부(1230)는 상기 선택 신호에 의하여 선택된 하나의 프리셋 메타데이

터와 상기 프리셋 메타데이터에 대응되는 프리셋 정보를 선택한다. 이때, 프리셋 속성 결정부(1211)로부터 수신

되는  프리셋  속성  정보(preset_attribute_information)가  프리셋  정보가  데이터  영역에  포함됨을  나타내는

경우, 프리셋 모드 선택부(1230)에서 선택된 프리셋 메타데이터와 상기 프리셋 메타데이터와 대응하는 프리셋

정보를 변동 프리셋 모드 수신부(1240)의 프리셋 메타데이터 수신부(1241) 및 프리셋 정보 수신부(1242)에 각각

입력한다. 이 경우, 디스플레이부(1270), 프리셋 모드 입력부(1220) 및 프리셋 모드 선택부(1230)는 데이터 영

역의 수만큼 반복하여 상기 동작을 수행할 수 있다.

반면, 프리셋 속성 결정부(1211)로부터 수신되는 프리셋 속성 정보가 프리셋 정보가 구성정보 영역에 포함됨을[0067]

나타내는 경우, 프리셋 모드 선택부(1220)에서 선택된 프리셋 메타데이터와 상기 프리셋 메타데이터와 대응하는

프리셋 정보를 고정 프리셋 모드 수신부(1250)의 프리셋 메타데이터 수신부(1251) 및 프리셋 정보 수신부(125

2)에 각각 입력한다.

또한, 선택된 프리셋 정보는 렌더링부(1260)로 출력되는 반면, 선택된 프리셋 메타데이터는 디스플레이부(127[0068]

0)로 출력되어 화면에 현시된다. 디스플레이부(1270))는 프리셋 모드 입력부(1220)가 선택 신호를 입력받을 수

있도록 복수 개의 프리셋 메타데이터를 표시하는 유닛과 동일한 유닛일 수 있고, 각각 다른 유닛으로 구성될 수

도 있다. 디스플레이부(1270)와 프리셋 모드 입력부(1220)를 위하여 프리셋 메타데이터를 표시하는 디스플레이

부가 동일한 유닛을 이용하는 경우, 화면에 표시되는 설명(예를 들어, 프리셋 모드를 선택해 주세요, 프리셋 모

드 X 이 선택되었습니다 등), 시각적 객체, 글자 등을 다르게 구성함으로써 각각의 동작을 구별할 수 있다.

등록특허 10-1061128

- 11 -



도 13 은 오디오 신호 처리 장치(1200)의 디스플레이부(1270)의 일예를 나타내는 것이다. 디스플레이부(1270)는[0069]

선택된 프리셋 메타데이터뿐만 아니라, 상기 프리셋 메타데이터에 대응하는 프리셋 정보를 이용하여 조절된 오

브젝트들의 레벨 또는 위치를 나타내는 하나 이상의 도식적인 객체들을 포함할 수 있다. 도 13 을 참조하면, 먼

저, 도 12 의 디스플레이부(1270)에 표시된 복수개의 프리셋 메타데이터(예를 들어, 경기장 모드, 동굴 모드,

뉴스 모드, 라이브 모드 등) 중에서 프리셋 모드 선택부(1230)를 통하여 뉴스 모드가 선택된 경우, 뉴스 모드에

대응하는 프리셋 정보가 다운믹스 신호에 포함된 각 오브젝트에 적용된다. 이 때, 보컬의 레벨은 증가하고, 다

른 오브젝트들(기타, 바이올린, 드럼,...첼로)의 레벨은 감소될 것이다. 디스플레이부(1270)에 포함된 상기 도

식적 객체는 상기 오브젝트의 레벨 또는 위치의 활성화 또는 변화를 나타내기 위하여 변형된다. 예를 들어, 도

13 에 나타난 바와 같이, 보컬을 나타내는 도식적 객체의 스위치는 오른쪽으로 이동하고, 다른 오브젝트들을 나

타내는 도식적 객체의 스위치는 왼쪽으로 이동할 수 있다.

상기 도식적 객체는 여러가지 방법으로 프리셋 정보를 이용하여 조절된 오브젝트의 레벨 또는 위치를 나타낼 수[0070]

있다. 각 오브젝트를 나타내는 도식적 객체는 하나 이상일 수 있으며, 이 때, 제 1 도식적 객체는 상기 프리셋

정보를 적용하기 이전의 오브젝트의 레벨 또는 위치를 나타내고, 제 2 도식적 객체는 상기 프리셋 정보를 적용

하여 조절된 상기 오브젝트의 레벨 또는 위치를 나타낼 수 있다. 이 경우, 용이하게 프리셋 정보를 적용하기

전, 후의 오브젝트의 레벨 또는 위치를 비교할 수 있으므로, 프리셋 정보가 각 오브젝트를 어떻게 조절하는지

쉽게 알 수 있게 한다.

도 14 는 프리셋 정보가 적용된 오브젝트들을 나타내는 또다른 형상의 하나 이상의 도식적 객체를 나타내는 것[0071]

이다. 도 14 를 참조하면, 제 1 도식적 객체는 바(bar) 형태이고, 제 2 도식적 객체는 상기 제 1 도식적 객체

내부에 뻗은 선(extensive line)으로 나타날 수 있다. 이 때, 제 1 도식적 객체는 프리셋 정보를 적용하기 이전

의 오브젝트의 레벨 또는 위치를 나타내고, 제 2 도식적 객체는 프리셋 정보를 적용하여 조절된 오브젝트의 레

벨 또는 위치를 나타낸다.

도 14 에 나타난 바와 같이, 상단의 도식적 객체들은 프리셋 정보가 적용되기 이전의 오브젝트의 레벨이 적용된[0072]

후의 오브젝트의 레벨과 동일한 경우를 나타낸다. 중앙의 도식적 객체들은 프리셋 정보가 적용되어 조절된 오브

젝트의 레벨이 적용전보다 클 때를 나타내며, 하단의 도식적 객체들은 프리셋 정보가 적용됨으로써 오브젝트의

레벨이 감소된 경우를 나타낸다.

이와 같이, 프리셋 정보를 적용하기 이전과 적용한 후의 오브젝트의 레벨 또는 위치를 나타내는 하나 이상의 도[0073]

식적 객체들을 사용함으로써, 프리셋 정보가 각 오브젝트를 어떻게 조절하는지 쉽게 알 수 있게 한다. 또한, 프

리셋 정보의 특징을 용이하게 파악할 수 있으므로, 필요에 따라 사용자가 적절한 프리셋 모드를 선택하는데 도

움을 줄 수 있다.

도 15 는 본 발명의 일실시예에 따른 프리셋 정보 수신부와 프리셋 메타데이터 수신부가 포함된 변동 프리셋 모[0074]

드 수신부 및 고정 프리셋 모드 수신부가 구현된 제품의 개략적인 구성을 보여주는 도면이고, 도 16 는 본 발명

의 실시예에 따른 변동 프리셋 모드 수신부 및 고정 프리셋 모드 수신부가 구현된 제품들의 관계를 보여주는 도

면이다.

도 15 를 참조하면, 유무선 통신부 유무선 통신부(1510)는 유무선 통신 방식을 통해서 비트스트림을 수신한다.[0075]

구체적으로  유무선  통신부(1510)는  유선통신부(1511),  적외선통신부(1512),  블루투스부(1513),  무선랜통신부

(1514) 중 하나 이상을 포함할 수 있다.

사용자 인증부는(1520)는 사용자 정보를 입력 받아서 사용자 인증을 수행하는 것으로서 지문인식부(1521), 홍채[0076]

인식부(1522),  얼굴인식부(1523),  및  음성인식부(1524)  중  하나  이상을  포함할  수  있는데,  각각  지문,

홍채정보, 얼굴 윤곽 정보, 음성 정보를 입력받아서, 사용자 정보로 변환하고, 사용자 정보 및 기존 등록되어

있는 사용자 데이터와의 일치여부를 판단하여 사용자 인증을 수행할 수 있다.

입력부(1530)는 사용자가 여러 종류의 명령을 입력하기 위한 입력장치로서, 키패드부(1531), 터치패드부(1532),[0077]

리모컨부(1533) 중 하나 이상을 포함할 수 있지만, 본 발명은 이에 한정되지 아니한다. 한편, 후술한 메타데이

터 수신부(1541)에서 출력되는 복수개의 프리셋 정보에 대한 프리셋 메타데이터가 디스플레이부(1562)를 통하여

화면에 현시되는 경우에, 입력부(1530)를 통하여 사용자가 프리셋 메타데이터를 선택할 수 있고, 선택된 프리셋

메타데이터에 대한 정보가 제어부(1550)로 입력된다.

신호 디코딩부(1540)는 변동 프리셋 모드 수신부(1541) 및 고정 프리셋 모드 수신부(1542)를 포함하는데, 변동[0078]

프리셋 모드 수신부(1541)는 프리셋 속성 정보를 기초하여 각 데이터 영역에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋
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메타데이터를 수신한다. 또한, 고정 프리셋 모드 수신부(1542)는 프리셋 속성 정보를 기초로 하여 모든 데이터

영역들에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신한다. 또한, 상기 프리셋 메타데이터는 메타데이터

의 길이를 나타내는 프리셋 메타데이터 길이 정보를 기초로 하여 수신되고, 상기 프리셋 정보는 프리셋 정보가

존재하는지를 나타내는 프리셋 존재 정보, 프리셋 정보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및 출력채널의 개

수에 근거한, 예를 들어, 출력채널이 모노, 스테레오 및 멀티채널 중 하나임, 출력채널 정보에 기초하여 획득된

다. 만일 프리셋 정보가 매트릭스로 표현된 경우, 출력채널 정보를 수신받아 이를 기초로 프리셋 매트릭스를 수

신한다. 신호 디코딩부(1550)는 수신된 비트스트림, 프리셋 메타데이터, 및 프리셋 정보를 이용하여 오디오 신

호를 디코딩하여 출력신호를 생성하고, 상기 프리셋 메타데이터를 텍스트 형태로 출력한다.

제어부(1550)는 입력장치들로부터 입력 신호를 수신하고, 신호 디코딩부(1540)와 출력부(1560)의 모든 프로세스[0079]

를 제어한다. 상술한 바와 같이, 제어부(1550)에 입력부(1530)로부터 선택된 프리셋 메타데이터에 대한 정보가

입력 신호의 형태로 입력되고, 유무선 통신부(1510)로부터 프리셋 정보가 비트스트림의 어느 영역에 포함되는지

를  나타내는  프리셋  속성  정보(preset_attribute_information)가  입력되는  경우,  변동  프리셋  모드  수신부

(1541) 및 고정 프리셋 모드 수신부(1542)는 프리셋 속성 정보 및 입력 신호에 기초하여, 선택된 프리셋 메타데

이터와 대응하는 프리셋 정보를 수신하고, 이를 이용하여 오디오 신호를 디코딩한다.

출력부(1560)는 신호 디코딩부(1540)에 의해 생성된 출력 신호 등이 출력되는 구성요소로서, 스피커부(1561) 및[0080]

디스플레이부(1562)를 포함할 수 있다. 출력 신호가 오디오 신호일 때 출력 신호는 스피커부(1561)를 통하여 출

력되고, 비디오 신호일 때 출력 신호는 디스플레이부(1562)를 통해 출력된다. 또한, 제어부(1550)로부터 선택된

프리셋 메타데이터를 디스플레이부(1562)를 통하여 화면에 현시한다.

도 16 는 도 15 에서 도시된 제품에 해당하는 단말 및 서버와의 관계를 도시한 것으로서, 도 16a 를 참조하면,[0081]

제 1 단말(1610) 및 제 2 단말(1620)이 각 단말들은 유무선 통신부를 통해서 데이터 내지 비트스트림을 양방향

으로 통신할 수 있음을 알 수 있다. 상기 유무선 통신부를 통해서 통신하는 데이터 또는 비트스트림은 본 발명

의 도 2a 및 도 2b 의 비트스트림의 형태일 수 있고, 도 1 내지 도 15 를 참조하여 설명한 본 발명의 프리셋 속

성 정보, 프리셋 정보, 프리셋 메타데이터 등을 포함하는 데이터일 수 있다. 도 16b 를 참조하면, 서버(1630)

및 제 1 단말(1640) 또한 서로 유무선 통신을 수행할 수 있음을 알 수 있다.

도 17 은 본 발명의 일실시예에 따른 메타데이터 수신부 및 프리셋 렌더링 데이터 수신부를 포함하는 프리셋 수[0082]

신부가 구현된 방송신호 디코딩 장치(1700)의 개략적인 구성을 보여주는 도면이다.

도 17 을 참조하면, 디멀티플렉서(1720)는 튜너(1710)로부터 TV 방송과 관련된 데이터들을 수신한다. 수신된 데[0083]

이터들은  디멀티플렉서(1720)에서  분리되고,  데이터 디코더(1730)를  통하여 디코딩된다.  한편,  디멀티플렉서

(1720)에서 분리된 데이터들은 HDD 와 같은 저장매체(1750)에 저장될 수 있다. 디멀티플렉서(1720)에서 분리된

데이터들은 오디오 디코더(1741) 및 비디오 디코더(1742)를 포함하는 디코더(1740)로 입력되어 오디오 신호 및

비디오 신호를 디코딩한다. 오디오 디코더(1741)는 본 발명의 일실시예에 따른 변동 프리셋 모드 수신부(1741A)

및 고정 프리셋 모드 수신부(1741B)를 포함하는데, 변동 프리셋 모드 수신부(1741A)는 프리셋 속성 정보를 기초

하여 각 데이터 영역에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이터를 수신한다. 또한, 고정 프리셋 모드 수신

부(1741B)는 프리셋 속성 정보를 기초로 하여 모든 데이터 영역들에 대응하는 프리셋 정보 및 프리셋 메타데이

터를 수신한다. 또한, 상기 프리셋 메타데이터는 메타데이터의 길이를 나타내는 프리셋 메타데이터 길이 정보를

기초로 하여 수신되고, 상기 프리셋 정보는 프리셋 정보가 존재하는지를 나타내는 프리셋 존재 정보, 프리셋 정

보의 개수를 나타내는 프리셋 개수 정보 및 출력채널이 모노, 스테레오 및 멀티채널 중 하나임을 나타내는 출력

채널 정보에 기초하여 획득된다. 만일 프리셋 정보가 매트릭스로 표현된 경우, 출력채널 정보를 수신받아 이를

기초로 프리셋 매트릭스를 수신한다. 신호 디코딩부(1741)는 수신된 비트스트림, 프리셋 메타데이터, 및 프리셋

정보를 이용하여 오디오 신호를 디코딩하여 출력신호를 생성하고, 상기 프리셋 메타데이터를 텍스트 형태로 출

력한다.

디스플레이부(1770)는 비디오 디코더(1742)에서 출력된 비디오 신호와 오디오 디코더(1741)에서 출력된 프리셋[0084]

메타데이터를  화면에  현시한다.  또한,  디스플레이부(1770)는  스피커부(미도시)를  포함하고,  오디오  디코더

(1741)에서 출력되는 오브젝트의 레벨이 프리셋 정보를 이용하여 조절된 오디오 신호를 디스플레이부(1770)에

포함된 스피커부를 통하여 출력한다. 또한, 디코더(1740)에서 디코딩된 데이터들은 HDD 와 같은 저장매체(175

0)에 저장될 수 있다.

한편, 신호 디코딩 장치(1700)는 사용자로부터 정보를 입력받아 수신된 데이터들을 제어할 수 있는 애플리케이[0085]

션 매니저(1760)를 더 포함할 수 있다. 애플리케이션 매니저(1760)는 유저 인터페이스 매니저(1761) 및 서비스
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매니저(1762)를 포함하는데, 유저 인터페이스 매니저(1761)는 사용자로부터 정보를 입력받기 위한 인터페이스

(interface)를 제어한다. 예를 들면, 디스플레이부(1770)에 현시되는 텍스트의 글자체, 화면의 밝기, 메뉴 구성

등을 제어할 수 있다. 한편, 서비스 매니저(1762)는 디코더(1740) 및 디스플레이부(1770)에서 방송신호를 디코

딩하여 출력하는 경우, 수신되는 방송신호를 사용자로부터 입력되는 정보를 이용하여 제어할 수 있다. 예를 들

면, 방송채널의 설정, 알람 기능 설정, 성인인증 기능 등을 제공할 수 있다. 애플리케이션 매니저(1760)에서 출

력되는 데이터들은 디코더(1740)뿐만 아니라, 디스플레이부(1770)로도 전송되어 이용가능하다.

이상과 같이, 본 발명은 비록 한정된 실시예와 도면에 의해 설명되었으나, 본 발명은 이것에 의해 한정되지 않[0086]

으며 본 발명이 속하는 기술분야에서 통상의 지식을 가진 자에 의해 본 발명의 기술사상과 아래에 기재될 특허

청구범위의 균등범위 내에서 다양한 수정 및 변형이 가능함은 물론이다.

        산업이용 가능성

본 발명은 오디오 신호를 인코딩하고 디코딩하는 데 적용될 수 있다.[0087]

도면의 간단한 설명

도 1 은 본 발명의 일실시예에 따른 다운믹스 신호에 포함된 오브젝트에 적용되는 프리셋 모드의 개념도이다.[0088]

도 2a 및 도 2b 는 본 발명의 일실시예에 따른 프리셋 속성 정보에 따라 프리셋 정보를 적용하여 다운믹스 신호[0089]

에 포함된 오브젝트를 조절하는 개념도이다.

도 3 은 본 발명의 일실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치를 나타내는 것이다.[0090]

도  4a  및  도  4b  는  본  발명의  일실시예에  따라  프리셋  정보가  렌더링부에  적용되는  방법을  나타내는[0091]

블록도이다.

도 5 는 본 발명의 다른 실시예에 따른 변동 프리셋 정보 수신부 및 고정 프리셋 정보 수신부의 개략적인 구성[0092]

을 보여주는 블록도이다.

도 6 은 본 발명의 다른 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치를 도시한 것이다.[0093]

도 7 내지 도 11 은 본 발명의 다른 일실시예에 따른 오디오 신호 처리 방법 중 프리셋 정보와 관련된 신택스[0094]

(syntax)를 여러가지 방법으로 표현한 것이다.

도 12 는 본 발명의 또다른 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치를 나타내는 것이다.[0095]

도 13 은 본 발명의 또다른 실시예에 따른 오디오 신호 처리 장치의 디스플레이부의 일예를 나타내는 것이다.[0096]

도 14 는 본 발명의 또다른 실시예에 따라 프리셋 정보가 적용된 오브젝트들을 표시하는 하나 이상의 도식적 객[0097]

체를 나타내는 것이다.

도 15 는 본 발명의 또다른 실시예에 따른 변동 프리셋 정보 수신부와 고정 프리셋 모드 수신부가 구현된 구현[0098]

된 제품의 개략적인 구성을 보여주는 것이다.

도 16a 및 도 16b 는 본 발명의 또다른 실시예에 따른 변동 프리셋 모드 수신부 및 고정 프리셋 모드 수신부가[0099]

구현된 제품들의 관계를 보여주는 것이다.

도 17 은 본 발명의 또다른 일실시예에 따른 변동 프리셋 모드 수신부 및 고정 프리셋 모드 수신부가 구현된 방[0100]

송신호 디코딩 장치의 개략적인 구성을 보여주는 것이다.
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