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요약

본 발명은 오디오 및 비디오 신호, 또는 파일을 정적 파일 포맷으로 압축 및/또는 변환하는 방법과 시스
템에 관한것으로, 특히 정적 오디오 플레이어를 이용하는 정적 오디오 파일들을 재생 및/또는 복사하고; 
및/또는 정적 비디오 플레이어를 이용하는 정적 비디오 파일들을 재생 및/또는 복사하는 방법과 시스템에 
관한 것이다. 

대표도

도1

명세서

기술분야

본 발명은 오디오 및 비디오 신호들, 또는 파일들을 정적 파일 포맷(format)으로 압축 및/또는 변환하는 
방법과 시스템에 관한 것이고, 특히 정적 오디오 플레이어 (player)를 이용하여 정적 오디오 파일을 재생 
및/또는 복사하고; 및/또는 정적 비디오 플레이어를 이용하여 정적 비디오 파일을 재생 및/또는 복사하는 
방법과 시스템에 관한 것이다. 

발명의 배경

일반적으로, AUI, WAV 등의 오디오 파일 포맷들과 같은 디지털 오디오(이후 "동적 오디오 파일"이라 부른
다)와, 그리고 MPEG 비디오 파일 포맷과 같은 디지털 비디오(이후 "동적 비디오 파일"이라 부른다)를 위
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한  컴퓨터  파일  포맷들은  음악과  영화  산업에서  매우  유용한  효과를  제공하도록  쉽고  그리고 루틴
(routine) 편집을 허용하는 동적인 방식으로 포맷된다. 불행히도, 이들 파일 포맷들의 동적인 성질이 컴
퓨터 파일 크기를 매우 크게한다(즉, 44.1KHz의 사운드 품질에 대한 40분짜리 디지털 오디오 파일의 크기
는 수 기가바이트이고, 디지털 비디오 형태로 전체 동영상을 기록하는 데는 수 기가바이트다). 

예제로서, CD 수준의 동적 오디오 파일의 매 초는 44,100개의 불연속적인 시간 간격들로 분할된다. 이 시
간 간격들 각각은 다수의 진폭(즉, 음량)들에서 사운드에 대한 다수의 주파수(즉, 피치(pitch))들을 동시
에 포함할 수 있다. 동적 오디오 파일은 오디오 재생장치(이후 "동적 오디오 플레이어"로 부른다)가 CD 
수준의 사운드에 대해 매초당 44,100 비율로 불연속적인 주파수들/진폭들을 재생하게 한다. 동적 오디오 
파일에서, 일련의 연속적인 시간 간격들이 동일한 주파수들 및 그들의 관련 진폭들을 포함할 지라도, 각
각의 개별적인 시간 간격을 특수하게 편집하거나 및/또는 동적으로 처리하도록 디지털 오디오 파일 포맷
이 부분적으로 설계됐기 때문에 그러한 발생은 부적절하다. 동적 오디오 파일은 일련의 연속적인 시간 간
격들 내에 있는 여분을 이용할 수 없으며, 이 시간 간격들은 하나 이상의 동일한 주파수들 및 그들의 관
련 진폭들을 반복하는 일이 발생한다. 

부가적으로, 동영상 수준의 디지털 비디오 파일들은 일반적으로 매초당 약 30개의 비디오 프레임(이미
지)들로 구성된다. 이들 비디오 프레임들 각각은 2차원의 직각 또는 직사각형의 격자 구조를 이루고 있는 
픽셀들로 구성되어 있다. 각각의 그러한 픽셀은 복합 색깔 및/또는 기본 색깔들로 컬러화될 수 있다. 보
통, 복합 색깔은 기본 색깔들인 빨강, 녹색, 파란색을 독특한 농도로 혼합하여 생성된다. 이들 3가지 기
본 색깔에 대한 독특한 농도들 수가 크면 클수록, 비디오 기록의 색깔 명료도가 커진다. 256가지의 독특
한 농도를 지닌 기본 색깔들인 빨강, 녹색, 파란색을 배합하여 16,777,216개의 독특한 복합 색깔들로 이
루어진 팔레트(palette)를 만들며, 이는 동영상 수준의 기록을 디스플레이하는데 충분한 것 이상의 복합 
색깔들이다. 예제로서, 각 픽셀은 기본 색깔인 빨강의 독특한 농도를 정의하기 위해서 000에서 255까지의 
숫자 등록 범위, 기본 색깔인 녹색의 독특한 농도를 정의하기 위해서 000에서 255까지의 숫자 등록 범위
와, 그리고 기본 색깔인 파란색의 독특한 농도를 정의하기 위해서 000에서 255까지의 숫자 등록 범위를 
포함하며,  기본  색깔인  빨강,  녹색,  파란색의  3가지  색깔에  대한  이들  농도들  모두가  결합하여 
16,777,216개의 가능한 복합 색깔들(즉, 256×256×256=16,777,216)로 이루어진 팔레트의 특정 복합 색깔
과 일치하게 된다. 더욱이, 복합 색깔인 흰색은 관습적으로 기본 색깔들 빨강255, 녹색255, 파란색255를 혼

합한 것으로 정의되며, 여기에서 첨자는 독특한 농도를 정의하고, 그리고 복합 색깔인 검정색은 관습적으
로 기본 색깔들 빨강0, 녹색0, 파란색0을 혼합한 것으로 정의된다. 복합 색깔들을 수학적으로 기술하는 이

러한 방식을 이용하여, 빨강116, 녹색0, 파란색95을 혼합하여 불연속적인 자주색의 농도를 생성한다. 복합 

색깔을 수학적으로 기술하는 이러한 방식은 본 발명의 문서에서 줄곧 이용될 것이다. 

동적 비디오 파일은 비디오 재생 장치(이후, "동적 비디오 플레이어"로 부른다)가 비디오 기록의 각각의 
불연속적인 비디오 프레임을 이루는 각각의 불연속적인 픽셀내에 특정 복합 색깔들을 디스플레이하게 한
다. 동적 비디오 파일에서, 일련의 연속적인 비디오 프레임들이 동일한 복합 색깔을 갖는 픽셀을 포함할
지라도, 각각의 불연속적인 비디오 프레임내에 있는 각 개별적인 불연속 픽셀을 매우 특별하고 독립적으
로 편집하거나 또는 동적으로 처리하도록, 디지털 비디오 파일 포맷이 부분적으로 설계되기 때문에 그러
한 동시발생은 무관한다. 동적 비디오 파일 포맷은 불연속적인 픽셀들 내의 색깔들이 시간 이후에도 일정
하게 남아있는 일련의 연속적인 비디오 프레임들내의 유사성 또는 여분을 이용할 수 없다. 

더욱이, 동적 오디오 파일 및 동적 비디오 파일 포맷을 이용함으로써, 디지털 오디오 및 디지털 비디오 
신호들을 소비자 시장에 전자적으로 배급하도록 이용될 시 여러가지 문제들을 발생시킨다(즉, 미국 특허 
5,191,573). 동적 오디오 파일 및 동적 비디오 파일 포맷들은 측정될 시에 데이터의 바이트들이 매우 크
기때문에, 전자통신을 경유하여 전송하는데 상당한 시간을 필요로한다. 부가적인 예제로서, 유저들이 동
적 오디오 파일들을 집에 저장하기를 바라는 경우, 대용량 저장장치를 필요로 한다(즉, AUI 포맷으로 지
속시간이 각각 약 45분 정도인 10개의 음악 앨범들은 7기가바이트를 초과하는 저장용량을 필요로할 것이
다).

[발명의 요약]

본 발명은 오디오 및 비디오 파일들을 정적 플레이어를 이용하는 재생장치용 정적 포맷에 인코드하기 위
해서 새롭게 개선된 방법과 시스템을 제공한다. 이 정적 포맷은 시간과 관련하여 동적 오디오 파일들 및 
동적 비디오 파일들 내의 연속적인 여분을 이용한다. 

정적 오디오 파일(이후 "정적 오디오 파일"로 부른다)은 오디오 출력 장치를 통하여 재생 및/또는 복사될 
다수의 불연속적인 주파수/진폭(사운드) 정보를 기록하는 포맷으로 인코딩되고, 그리고 관련 시작점들 각
각의 그러한 주파수/진폭은 시간에 대하여 하나 이상의 연속적인 시간 간격을 위해 재생 및/또는 복사되
어야  한다.  정적  오디오  파일은  명령을  내려서,  오디오  재생  장치(이후  "정적  오디오  플레이어"로 
부른다)가 정적 오디오 플레이어내에 있는 메모리 레지스터들의 매트릭스에 있는 그러한 주파수/진폭 정
보를 저장 및/또는 대체하게 한다. 유저로부터 명령을 받자마자, 정적 오디오 플레이어는 재생 프로세스
를 시작할 것이고, 각각의 그러한 메모리 레지스터로부터 발생된 각각의 그러한 주파수/진폭은 불연속적
인 시간 간격으로 시작하는 오디오 출력 장치상에 재생되기 시작할 것이다. 이 정적 오디오 플레이어는 
정적 오디오 파일로부터 더 이상의 명령없이도 이후의 각 시간 간격(일반적으로 CD 수준의 소리에 대해 
매초당 약 44,100개의 시간 간격들)내에 오디오 출력장치를 통해 각각의 그러한 메모리 레지스터로부터 
발생된 각각의 그러한 주파수/진폭을 계속해서 재생 및/또는 복사하기 시작한다. 정적 오디오 플레이어가 
소정의 그러한 메모리 레지스터내의 주파수/진폭 정보를 특정 시간 간격에 대응하는 새로운 주파수/진폭 
정보로 갱신하기 위해서 정적 오디오 파일로부터 다음 명령을 수신하는 경우 및/또는 수신할 시, 그때 정
적 오디오 플레이어는 소정의 그러한 갱신된 메모리 레지스터로부터 발생된 그러한 새로운 주파수/진폭을 
다음 시간 간격에서 시작하는 오디오 출력장치상에 재생 및/또는 복사할 것이다. 

정적 비디오 파일(이후 "정적 비디오 파일"로 부른다)은 비디오 출력장치상의 불연속적인 픽셀들내에 디
스플레이(display) 및/또는 복사될 색깔 정보를 기록하는 포맷으로 인코딩되고, 그리고 관련 시작점들 각
각의 그러한 색깔은 시간에 대해 하나 이상의 연속적인 비디오 프레임들을 위해 각각의 그러한 픽셀내에 
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디스플레이 및/또는 복사되어야 한다. 정적 비디오 파일은 명령을 명령을 내려서, 비디오 재생장치(이후 
"정적 비디오 플레이어"로 부른다)가 정적 비디오 플레이어내에 있는 메모리 레지스터들의 매트릭스에 그
러한 색깔 정보를 저장 및/또는 대체하게 한다. 유저로부터 명령을 받자마자, 정적 비디오 플레이어는 재
생 프로세스를 시작할 것이며, 각각의 그러한 메모리 레지스터로부터 발생된 각각의 그러한 새깔은 불연
속적인 비디오 프레임으로 시작하는 비디오 출력장치상의 대응하는 픽셀내에 디스플레이되기 시작할 것이
다. 정적 비디오 플레이어는 정적 비디오 파일로부터 더 이상의  명령없이도 각각의 다음 비디오 프레임
(일반적으로 충분한 동화상 비디오에 대해 매초당 약 30개의 비디오 프레임을 교구한다)에서 각각의 그러
한 메모리 레지스터로부터 발생된 각각의 그러한 색깔을 비디오 출력장치상의 각각의 그러한 픽셀내에 계
속해서 디스플레이 및/또는 복사하기 시작할 것이다. 정적 비디오 플레이어가 소정의 그러한 메모리 레지
스터에 있는 색깔 정보를 특정 비디오 프레임에 대응하는 새로운 새깔 정보로 갱신하기 위해서 정적 비디
오 파일로부터 다음 명령을 수신하는 경우 및/또는 수신할 시, 그때 정적 비디오 플레이어는 소정의 그러
한 갱신된 메모리 레시스터로부터 발생된 그러한 새로운 색깔을 다음 비디오 프레임으로 시작하는 비디오 
출력장치상의 대응하는 픽셀에 디스플레이 및/또는 복사할 것이다. 

본 발명은 비디오 또는 오디오 신호를 처리하기 위한 방법에 적합하다. 이 방법은 정보 및 크기를 갖는 
비디오 또는 오디오 신호를 분석하는 단계를 구비한다. 오디오 또는 비디오 신호를 인식하지만, 그러나 
오디오 또는 비디오 신호가 대표 신호 자체로부터 제공될 수 없도록 오디오 또는 비디오 신호보다 적은 
정보를 가지며 그리고 오디오 또는 비디오 신호 보다 크기가 작은 오디오 또는 비디오 신호로부터의 그리
고 이에 대응하는 대표 신호를 제공하는 단계가 존재한다. 다음에, 원격 위치에 대표신호를 전송하는 단
계가 있다. 그때, 원격 위치에 있는 대표신호로부터 오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 단계가 있다.

본 발명은 비디오 또는 오디오 신호를 처리하는 장치에 적합하다. 이 장치는 크기를 갖는 비디오 또는 오
디오 신호를 분석하는 수단과 메커니즘을 구비한다. 이 장치는 오디오 또는 비디오 신호를 인식하지만, 
그러나 오디오 또는 비디오 신호보다 적은 정보를 갖고 그리고 오디오 또는 비디오 신호보다 크기가 작은 
오디오 또는 비디오 신호로부터의 그리고 이에 대응하는 대표신호를 제공하는 수단 또는 메커니즘을 구비
한다. 이 제공 수단 또는 메커니즘이 분석 수단 또는 메커니즘에 접속된다. 이 장치는 원격 위치로 대표 
신호를 전송하는 수단 또는 메커니즘을 구비한다. 전송 수단 또는 메커니즘은 제공 수단 또는 메커니즘에 
접속된다. 이 장치는 원격 위치에 있는 대표신호로부터 오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 수단 또는 
메커니즘을 구비한다. 이 재생성 수단 또는 메커니즘은 전송 수단 또는 메커니즘에 접속된다. 

도면의 간단한 설명

수반하는 도면에서, 본 발명의 양호한 실시예와 본 발명을 실행하는 양호한 방법들이 예시된다. 

도1은 동적 오디오 파일들을 정적 오디오 파일들로 변환하고, 정적 오디오 플레이어 수단에 의한 그러한 
정적 오디오 파일들의 재생과, 정적 오디오 플레이어 수단에 의해 정적 오디오 파일들을 동적 오디오 파
일들로 변환시키려는 본 발명의 지시를 실행하는데 이용될 도식적인 순서도다.

도2는 동적 비디오 파일들을 정적 비디오 파일들로 변환하고, 정적 비디오 플레이어 수단에 의한 그러한 
정적 비디오 파일들의 재생과, 정적 비디오 플레이어 수단에 의해 정적 비디오 파일들을 동적 비디오 파
일들로 변환시키려는 본 발명의 지시를 실행하는데 이용될 도식적인 순서도다.

도3은 정적 오디오 파일을 위한 컴퓨터 파일 포맷의 하나의 가능한 구조를 상술하는 컴퓨터 알고리즘
(algorithm)이다.

도4는 정적 오디오 파일을 위해 컴퓨터 파일 포맷의 하나의 가능한 구조를 상술하는 컴퓨터 
알고리즘이다.

도5 및 도6은 정적 비디오 파일을 위한 컴퓨터 파일 포맷의 가능한 구조들을 상술하는 컴퓨터 알고리즘들
이다.

도7은 주파수(F5 )가 진폭들(A1,A2,A3 )에서  시간 간격들(I4,I5,I6,I7 )동안  오디오 출력장치상에 재생되어야 

하는 동적 오디오 파일(60)의 도면이다.

도8은 주파수(F5)가 진폭들 (A1,A2,A3)에서 시간 간격들(I4,I5,I6,I7)동안 오디오 출력장치상에 재생되는 동

적 오디오 플레이어(70)에 의한 동적 오디오 파일(60)의 재생 출력에 대한 도면이다.

도9는 주파수(F5)가 진폭들(A1,A2,A3 )에서 시간 간격들(I4,I5,I6,I7 )동안 오디오 출력장치(190)상에 재생되

어야 하는 정적 오디오 파일(110)의 도면이다.

도10은 주파수(F5)가 진폭들(A1,A2,A3)에서 시간 간격들(I4,I5,I6,I7)동안 오디오 출력장치(190)상에 재생되

는 정적 오디오 플레이어(120)에 의한 정적 오디오 파일 (110)의 재생 출력에 대한 도면이다.

도11은 자주색(R116G0B95 )  농도가 픽셀(h111 )내에 디스플레이되고, 담청색(R142G 195 B232 )  농도가 픽셀(h417)내

에 디스플레이되고, 엷은 황색(R233G228B0) 농도가 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h11120)내에 디스플레이되

어야 하는 정적 비디오 파일(310)의 비디오 프레임(F6)에 대한 재생 도면이다.

도12는  주파수/진폭  데이터베이스  컴파일러(Compiler)(80)에  대한  여러  기능을  묘사하는  컴퓨터 
순서도다.

도13은 동적/정적 오디오 트런케이터(truncator)(100)의 여러가지 기능을 묘사하는 컴퓨터 순서도다.

도14는 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)의 여러가지 기능을 묘사하는 컴퓨터 순서도다.

도15는 동적/정적 비디오 트런케이터(300)의 여러가지 기능을 묘사하는 컴퓨터 순서도다.
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도16은 비디오 출력장치상의 픽셀들(h111,h417,h111 20)에 디스플레이될 색깔 정보를 기록하였던 동적 비디

오 파일(260)의 도면이다.

도17은 비디오 출력장치상의 픽셀들(h111,h417,h111 20)에 대한 색깔 정보를 디스플레이하는 동적 비디오 플

레이어(270)에 의한 동적 비디오 파일(260)의 재생 출력 도면이다.

도18은 비디오 출력장치(390)상의 픽셀들(h111,h417,h11120 )에 디스플레이될 색깔 정보를 기록하였던 정적 

비디오 파일(310)의 도면이다.

도19는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀들(h111,h417,h11120)에 색깔 정보를 디스플레이하는 정적 비디오 플

레이어(320)에 의한 정적 비디오 파일(310)의 재생 출력 도면이다. 

도20은 비디오 출력 소자(390)상의 색깔 정보를 디스플레이하는 정적 비디오 플레이어(320)에 의한 정적 
비디오 파일(310)의 재생 출력 도면이며, 상기 재생장치는 픽셀들(h315,h3118,h8118,h815)(기하학적 형태 1)

과, 픽셀들(h1213,h1214 ,h 1514 , h1517,h1417,h1418,h17 1 8,h1716,h2016,h2015,h1615,h1613 )(기하학적  형태  2)과, 픽

셀들 (h12120,h19120,h19122,h20 1 22,h20119,h22119,h22118 ,h 19118,h19115,h17118 )(기하학적  형태  3)과, t56 (기하학적 

형태 4)에 위치에 있는 코너(corner)들로 수학적으로 정의되는 기하학적인 형태를 디스플레이 한다.

양호한 실시예의 설명

도면을 참조하여, 같은 기준 숫자들은 여러 전망을 통해 줄곧, 특히 비디오 또는 오디오 신호를 처리하기 
위한 장치(800)가 도시된 도1, 3에서 유사하거나 또는 동일한 부분을 언급한다. 이 장치는 크기를 갖는 
비디오 또는 오디오 신호를 분석하기 위한 수단 또는 메커니즘(802)을 구비한다. 이 장치는 오디오 또는 
비디오 신호를 인식하지만, 그러나 오디오 또는 비디오 신호보다 적은 정보를 가지고 그리고 오디오 또는 
비디오 신호보다 크기가 작은 오디오 또는 비디오 신호로부터 그리고 이에 대응하는 신호를 제공하기 위
한 수단 또는 메커니즘(804)을 구비한다. 이 제공 수단 또는 메커니즘은 분석 수단 또는 메커니즘에 접속
된다. 이 장치는 원격 위치로 대표 신호를 전송하기 위한 수단 또는 메커니즘(806)을 구비한다. 이 전송 
수단 또는 메커니즘은 제공 수단 또는 메커니즘에 접속된다. 이 장치는 원격 위치에 있는 대표신호로부터 
오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 수단 또는 메커니즘 (809)을 구비한다. 이 재생성 수단 또는 메커
니즘은 전송 수단 또는 메커니즘(806)에 접속된다. 

본 발명은 비디오 또는 오디오 신호를 처리하기 위한 수단에 적합하다. 이 방법은 정보 및 크기를 갖는 
비디오 또는 오디오 신호를 분석하는 단계들을 구비한다. 그때, 오디오 또는 비디오 신호를 인식하지만, 
그러나 오디오 또는 비디오 신호가 대표 신호 자체로부터 제공될 수 없도록 오디오 또는 비디오 신호보다 
적은 정보를 가지며 그리고 오디오 또는 비디오 신호보다 크기가 작은 오디오 또는 비디오 신호로부터 그
리고 이에 대응하는 대표신호를 제공하는 단계가 존재한다. 다음에, 원격 위치로 대표 신호를 전송하는 
단계가 존재한다. 그때, 원격 위치에 있는 대표신호로부터 오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 단계가 
존재한다. 

분석 수단 또는 메커니즘(802)은 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80), 또는 빨강/녹색/파란색 데이터
베이스 컴파일러(280)를 포함할 수 있다. 제공 수단 또는 메커니즘(804)은 동적/정적 오디오 트런케이터
(100), 또는 동적/정적 비디오 트런케이터(300)를 포함할 수 있다. 전송 수단 또는 메커니즘(806)은 송신
기 또는 모뎀과 전자통신 접속을 포함할 수 있다. 재생성 수단 또는 메커니즘(809)은 정적 오디오 파일
(110) 및 사운드 카드 및 정적 오디오 플레이어(120) 및 오디오 출력장치(190), 또는 정적 비디오 파일
(310) 및 정적 비디오 플레이어(320) 및 비디오 출력장치(390)를 포함할 수 있다.

도1을 참조하면, 본 발명의 한 양호한 실시예는 아래와 같이 구성된다.

10 아날로그 오디오 소스

20아날로그 오디오 기록기

30아날로그 오디오 파일

40아나로그/디지털 오디오 변환기

50아날로그/디지털 오디오 기록기

60동적인 오디오 파일

70동적 오디오 플레이어

80주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러

90주파수/진폭 데이터베이스

100동적/정적 오디오 트런케이터

110정적 오디오 파일

120정적 오디오 플레이어

130정적 오디오 플레이어

140전자 접속

150정적 오디오 파일

160동적 오디오 파일
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170정적 오디오 파일

180동적 오디오 파일

190오디오 출력장치

도1에서, 아래 성분들은 벌써 상업적으로 이용된다: 아날로그 오디오 소스(10), 아날로그 오디오 기록기
(20),  아날로그 오디오 파일(30),  아날로그/디지털 오디오 변환기(40),  아날로그/디지털 오디오 기록기
(50),  동적  오디오  파일(60,160,180),  동적  오디오  플레이어(70),  전자  접속(140),  오디오 출력장치
(190).

주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80),  주파수/진폭 데이터베이스(90),  동적/정적 오디오 트런케이터
(100), 정적 오디오 파일(110,150,170)과, 그리고 정적 오디오 플레이어(120,130)는 본 발명의 새로운 지
침이다.

아날로그 오디오 소스(10)는 도1에 그려진 구조에서 오디오의 시작 소스이다.

아날로그 오디오 기록기(20)(즉, 카세트 테이프 기록기/재생기 등)는 아날로그 오디오 소스(10)가 아날로
그 형태 또는 디지털 형태로 기록될 수 있는 수단이다.

아날로그 오디오 파일(30)은 아날로그 오디오 기록기(20)에 의해 제공된 결과 아날로그 파일이다. 

아날로그/디지털 오디오 변환기(40)는 아날로그 오디오 파일(30)이 디지털 파일 포맷으로 변환되는 수단
이다. 

아날로그/디지털 오디오 기록기(50)는 아날로그 오디오 소스(10)가 디지털 파일 포맷으로 기록될 수 있는 
수단이다. 

동적 오디오 파일(60)(즉, AUI,WAV 등)은 시간 간격에 의한 다수의 주파수/진폭 정보를 포함하고 그리고 
아날로그/디지털 오디오 변환기(40) 또는 아날로그/디지털 오디오 기록기(50)에 의해 제공될 수 있는 디
지털 파일 포맷으로 인코딩된다. 동적 오디오 파일(60)은 동적 오디오 파일(160,180)과 같은 동일한 디지
털 오디오 파일 포맷으로 포맷된다. 

동적 오디오 플레이어(70)는 동적 오디오 파일(60)을 재생하는 수단이다.

주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 동적 오디오 파일(60)에 포함된 데이터가 액세스(access)되고 
그리고 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)에 입력되고, 주파수/진폭 데이터베이스(90)를 생성하도록 
컴파일되는 수단이다. 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 컴퓨터 시스템에서 실행될 소프트웨어 
프로그램이며, 이 프로그램은 오디오 데이터베이스 생성 기술의 당업자들에 의해 기록될 수 있다(도12 참
조).

주파수/진폭 데이터베이스(90)는 3개의 치수, 즉 주파수, 진폭, 그리고 시간으로 구성되고, 주파수/진폭 
데이터베이스 컴파일러(80)에 의해 제공되는 결과 디지털 데이터베이스이다. 주파수/진폭 데이터베이스
(90)는 컴퓨터 하드 디스트상에 저장되거나 또는 랜덤(random) 액세스 메모리, 또는 양자 모두에 저장될 
수 있는 컴퓨터 파일이다. 

동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 주파수/진폭 데이터베이스(90)에 포함된 반복적인 데이터가 시간에 
대해 그러한 반복의 시작점과 끝점만을 포함하도록 트런케이트되고, 상기 시작점과 상기 끝점 사이의 소
정의 반복적인 데이터를 제거하고 그리고 정적 오디오 파일(110)을 생성하는 수단이다. 동적/정적 오디오 
트런케이터 (100)는 통상적인 컴퓨터 시스템에서 실행될 소프트웨어 프로그램이며, 이 프로그램은 오디오 
데이터베이스 생성의 당업자들에 의해 생성될 수 있다(도13 참조).

정적 오디오 파일(110)은 시간에 대해 다수의 불연속적인 주파수/진폭 정보와 그들 각각의 시작점과 끝점
들을 기록하고 그리고 동적/정적 오디오 트런케이터(100)에 의해 제공될 수 있는 디지털 파일 포맷으로 
인코딩된다. 정적 오디오 파일(110)은 정적 오디오 플레이어(120 및/또는 130)에 의해 호환되고, 통상적
인 컴퓨터 시스템 하드 디스크상에 저장될 수 있는 포맷으로 인코딩된다. 정적 오디오 파일(110)은 정적 
오디오 파일(150,170)과 같은 동일한 디지털 오디오 파일 포맷으로 포맷된다. 정적 오디오 파일(110)은 
컴퓨터 하드 디스크상에 저장되거나 또는 랜덤 액세스 메모리, 또는 양자 모두에 저장될 수 있는 컴퓨터 
파일이다. 

정적 오디오 파일(110,150, 및/또는 170)과 정적 비디오 파일(310,350, 및/또는 370)은 정적 오디오 플레
이어(120)와 정적 비디오 플레이어(320)가 결합한 장치로 이용하기 위해 한 파일로 결합될 것이다.

정적 오디오 플레이어(120)는 통상적인 컴퓨터 시스템에 의해 실행되는 컴퓨터 소프트웨어 프로그램이다. 
정적 오디오 플레이어(120)는 호스트(hsot) 컴퓨터 시스템의 사운드 카드를 통한 정적 오디오 파일(110)
의 재생이 디지털 오디오 형태 또는 아날로그 오디오 형태로 가능한 수단이다.  정적 오디오 플레이어
(120)는 다음 오디오 재생 및/또는 복사를 위해 정적 오디오 파일(110)의 인코딩된 정보를 처리하도록 설
계된다. 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 사운드 정보의 순차적인 직렬 복사
(즉, 직렬 데이터 복사는 프로세스(process)이고, 이 프로세스에 의해 데이터의 최초 복사본은 복사, 전
송되어 버퍼 메모리에 직렬로 저장된다)를 실시하고, 상기 사운드 정보를 정적 오디오 플레이어(120)내의 
시간 간격 버퍼 메모리속에 저장한다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 메모리 버퍼로부
터 정적 오디오 플레이어(120)의 주파수/진폭 메모리 레지스터들의 매트릭스로 시간 간격에 의한 상기 사
운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 
메모리 레지스터들의 사운드 정보에 대한 순차적인 병렬 데이터 복사본을 정적 오디오 플레이어(120)내의 
사운드 카드 버퍼 메모리로 불러온다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 메모리의 
사운드 정보에 대한 순차적인 병렬 데이터 덤프를 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 불러온 후에, 
사운드 카드는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/전송한다. 각 주파수에 대한 각각의 진폭은 
특정 주파수/진폭 메모리 레지스터에 대응하거나, 또는 미리 할당된다. 정적 오디오 플레이어 (120)는 정
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적 오디오 파일(110)로부터 명령을 받는 즉시  불연속적인 주파수/진폭에 대응하는 메모리 레지스터를 활
성화하거나 또는 불활성시킨다(즉, 2진수 "1"은 주파수/진폭 메모리 레지스터를 활성화하거나, 또는 주파
수/진폭 메모리 레지스터에 저장되고, 2진수 "0"은 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터를 불활성시키거나 
삭제하거나, 또는 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터에 저장된다). 불연속적인 주파수/진폭의 메모리 레
지스터가 활성화되거나 또는 2진수 "1"을 포함하는 경우, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메모
리 레지스터가 불활성되거나, 삭제되거나, 또는 2진수 "0"을 포함할 때까지 이 주파수/진폭을 재생 및/또
는 복사할 것이다. 정적 오디오 플레이어(120)가 동적 비디오 플레이어(70)의 함수기능, 주파수/진폭 데
이터베이스 컴파일러(80)와, 그리고 동적/정적 오디오 트런케이터(100)를 포함하도록 구성될 것이다. 

정적 오디오 플레이어(120)는 또한 (즉, 디지털 스테레오 스피커 등) 또는 디지털 형태인 재생 출력을 갖
는 디지털 오디오 출력장치(190)상에 정적 오디오 파일 (110,150, 및/또는 170)을 동적 디지털 형태로 재
생하거나; 또는유저가 청취하도록 아날로그 오디오 출력장치(190)(즉, 아날로그 스테레오 스피커 등)상에 
아날로그 형태로 재생하는 수단이다. 정적 오디오 플레이어(120)는 컴퓨터 명령어를 정적 오디오 파일
(170)로서 저장하기 위해서 정적 오디오 파일(110,150, 및/또는 170)을 정적 디지털 형태로 재생할 수 있
다. 정적 오디오 플레이어(120)는 컴퓨터 명령어를 동적 오디오 파일(180)로서 저장하기 위해서 정적 오
디오 파일(110,150, 및/또는 170)을 동적 디지털 형태로 재생할 수 있다. 

부가적으로, 정적 오디오 플레이어(120)는 (즉, 디지털 스테레오 스피커 등) 또는 디지털 형태인 재생 출
력을 갖는 오디오 출력장치(190)상에 동적 오디오 파일(160 및/또는 180)을 동적 디지털 형태로 재생하거
나; 또는 유저가 청취하도록 오디오 출력장치(190)(즉, 아날로그 스테레오 스피커 등)상에 아날로그 형태
로 재생하는 수단이다. 정적 오디오 플레이어(120)는 컴퓨터 명령어를 정적 오디오 파일(170)로서 저장하
기 위해서 동적 오디오 파일(160 및/또는 180)을 정적 디지털 형태로 재생할 수 있다. 정적 오디오 플레
이어(120)는 컴퓨터 명령어를 동적 오디오 파일(180)로서 저장하기 위해서 동적 오디오 파일(160 및/또는 
180)을 동적 디지털 형태로 재생할 수 있다.

더욱이,  정적  오디오  플레이어(120)는  정적  오디오  파일(150)  또는  동적  오디오  파일(160)(즉,  방송 
방식, 다운로드(download) 방식(즉, 미국 특허 5,191,573) 등으로)로부터 전자 접속(140)(직접 접속 네트
웍, 위성, 케이블 TV, 동축케이블, 파이버(fiber) 광학, 파이버/동축 하이브리드(hybrid), 인터넷, 셀룰
러(cellular), 마이크로웨이브, 무선, 꼬인 쌍선(twisted pair) 전화, ISDN 전화, T-1 전화, DS-3 전화, 
OC-3 전화 등을 경유하는 전송과 같지만, 이것에만 제한되는 것이 아님)을 통하는 정적 오디오 플레이어
(130) 수단에 의해 컴퓨터 명령들을 수신할 수 있다.

정적 오디오 플레이어(120) 및 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 오디오 파일 (110,150, 및/또는 170)과 
정적 비디오 파일(310,350, 및/또는 370)의 결합으로 이루어진 녹화물들을 동시에 재생하여주는 한 장치
로 결합될 것이다.

정적 오디오 플레이어(130)는 정적 오디오 파일(150) 및/또는 동적 오디오 파일(160)이 다음 및/또는 실
시간 재생을 위해 전자 접속을 통하여 정적 오디오 플레이어(120)로 전자적으로 전송되도록 하여주는 수
단이다(즉, 방송 방식, 다운로드 방식(즉, 미국 특허 5,191,573) 등으로).

전자 접속(140)(직접 접속 네트웍, 위성, 케이블 TV, 동축 케이블, 파이버(fiber) 광학, 파이버/동축 하
이브리드(hybrid),  인터넷,  셀룰러(cellular),  마이크로웨이브,  무선,  꼬인  쌍선(twisted  pair)  전화, 
ISDN 전화, T-1 전화, DS-3 전화, OC-3 전화 등을 경유하는 전송과 같지만, 이것에만 제한되는 것이 아니
다)은 제1 컴퓨터 시스템의 정적 오디오 플레이어(130) 및 제2 컴퓨터 시스템의 정적 오디오 플레이어
(120)를 전자적으로 접속하여주는 수단이다. 정적 오디오 플레이어(120) 및 정적 오디오 플레이어(130)는 
다른 것들과 동일한 함수기능 및 용량중 일부 또는 모두를 갖도록 구성될 것이다.

정적 오디오 파일(150)은 시간에 대하여 다수의 불연속적인 주파수/진폭 정보 및 각각의 시작점들과 끝점
들을 기록하는 디지털 파일 포맷으로 인코딩된다. 정적 오디오 파일(150)은 정적 오디오 플레이어(120 및
/또는 130)에 의해 호환되는 포맷으로 인코딩된다. 정적 오디오 파일(150)은 정적 오디오 파일(110 및/또
는 170)과 동일한 디지털 오디오 파일 포맷으로 포맷된다.

동적 오디오 파일(160)(즉, AUI, WAV 등)은 시간 간격에 의해 다수의 주파수/진폭 정보를 포함하는 디지
털 파일 포맷으로 인코딩된다. 동적 오디오 파일(160)은 동적 오디오 파일(60 및/또는 180)과 동일한 디
지털 오디오 파일 포맷으로 포맷된다. 

정적 오디오 파일(170)은 시간에 대해 다수의 불연속적인 주파수/진폭 정보 및 각각의 시작점들과 끝점들
을 기록하는 디지털 파일 포맷으로 인코딩되고, 정적 오디오 플레이어(120)에 의해 제공될 수 있다. 정적 
오디오 파일(170)은 정적 오디오 플레이어(120 및/또는 130)의 사용을 위해 호환되는 포맷으로 인코딩된
다. 정적 오디오 파일(170)은 정적 오디오 파일(110 및/또는 150)과 동일한 디지털 오디오 파일 포맷으로 
포맷된다. 

동적 오디오 파일(180)(즉, AUI, WAV 등)은 시간 간격에 의해 다수의 주파수/진폭 정보를 포함하는 디지
털 파일 포맷으로 인코딩되고, 정적 오디오 플레이어(120)에 의해 제공될 수 있다.  동적 오디오 파일
(180)은 동적 오디오 파일(60 및/또는 160)과 동일한 디지털 오디오 파일 포맷으로 포맷될 수 있다. 

오디오 출력장치(190)(즉, 디지털 및/또는 아날로그 스테레오 스피커 등)는 정적 오디오 파일(110,150, 
및/또는 170) 또는 동적 오디오 파일(160 및/또는 180)이 정적 오디오 플레이어(120) 수단에 의해 재생될 
시, 사운드가 디지털 또는 아날로그 형태로 제공될 수 있는 수단이다. 오디오 출력장치(190)는 통상적인 
컴퓨터  사운드  카드에  전자적으로  접속되어,  이것으로부터  사운드  정보를  수신한다.  오디오 출력장치
(190)는 디지털 장치 또는 아날로그 장치일 수 있다.

도1에 관하여, 본 발명은 아날로그 오디오 기록기(20) 또는 아날로그/디지털 오디오 기록기(50) 수단에 
의해 오디오 소스의 어떤 형태인 아날로그 오디오 소스(10)를 기록한다. 아날로그 오디오 기록기(20)는 
아날로그 오디오 신호(즉, 카세트 테이프 기록기/재생기 등)를 기록 및/또는 재생하는 장치다. 아날로그 
오디오 기록기 (20)가 사용되는 경우, 아날로그 오디오 파일(30)이 제공되어, 아날로그/디지털 오디오 변
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환기(40) 수단에 의해 동적 오디오 파일(60)로 변환된다. 아날로그/디지털 오디오 변환기(40)는 아날로그 
오디오 신호를 디지털 오디오 신호로 변환하는 장치다. 아날로그/디지털 오디오 기록기(50)가 사용되는 
경우, 동적 오디오 파일(60)이 직접 제공된다. 아날로그/디지털 오디오 기록기(50)는 아날로그 오디오 신
호를 직접 디지털 오디오 신호로 변환하여, 디지털 오디오 신호를 기록하고, 그리고 디지털 오디오 신호
를 재생할 수 있는 장치다. 

동적 오디오 파일(60)은 시간 간격(즉, AUI, WAV 등)에 의해 다수의 주파수/진폭 정보를 포함하는 포맷으
로 인코딩되고, 쉽게 편집 및/또는 전기적으로 처리될 수 있다. 예로서, 동적 오디오 파일(60)은 사운드
들의 주파수들 및 관련 진폭들이 시간 간격(I), 주파수(F)와, 그리고 진폭(A)으로 수학적으로 표현되어 
인식되는 다수의 불연속적인 사운드들로 구성되는 것으로 가정하며, 여기서 Iw는 첨자 "w" 에 의해 인식되

고, 오디오 기록의 최초 시간 간격과 최종 시간 간격에 의해 제한되는 간격들 범위내의 불연속적인 시간 
간격을 식별하고, 그리고 Fx는 첨자 "x"에 의해 식별되는 주파수 범위내의 불연속적인 주파수를 인식하고, 

그리고 Ay는 첨자 "y"에 의해 식별되는 진폭 범위내에 있는 상기 주파수(Fx)와 관련있는 특정 진폭을 식별

하고,  그리고  이퀄  부호(equal  sign)  후의  다음  정보는  2진  항들로 F0 =00000, F1 =00001, F2 =00010, 

F5=00101, A0=0000, A1=0001, A2=0010, A3=0011 과 같이 표현되며, 여기서 F1A1, F2A1, F2A2, F5A1, F5A2, F5A3

은  사운드를  나타내고, F0A0 는  사운드의  부족을  나타내며,  더욱이  동적  오디오  파일(60)은  알고리즘 

"Iw=FxAy"과 같이 사운드의 연속적인 패턴을 나타내고, 다음과 같은 2진 항들로 표현되는데, I1=00001 0001 

00010 0001 00010 0010, I2=00001 0001 00010 0001 00010 0010, I3=00001 0001 00010 0001 00010 0010, 

I4 =00001  0001  00010  0001  00010  0010  00101  0001  00101  0010  00101  0011, I5 =00001  0001  00010  0001 

000104  0010  00101  0001  00101  0010  00101  0011, I6 =00001  0001  00101  0001  00101  0010  00101  0011, 

I7=00001 0001 00101 0001 00101 0010 00101 0011과, 그리고 I8=00000 0000이며, 이는 오디오 기록을 수하

적으로  나타내고, 사운드(F1A1 )은  시간 간격들(I1,I2 ,I 3,I4,I5,I6,I7 ) 동안  재생되어야  하고, 사운드들

(F2A1,F2A2 )는 시간 간격들(I1,I2,I3,I4,I5 ) 동안 재생되어야 하고, 사운드들(F5A1,F5A2,F5A3 )은 시간 간격들

(I4,I5,I6,I7) 동안 재생되어야 하고, 어떤 사운드도 시간 간격(I8)에서 재생되어선 안된다(도7 참조). 각 

시간 간격(Iw)을 위한 데이터 스트링은 2진 정보 군들의 쌍들로 구성되며, 어떤 쌍의 제1 군은 주파수(F

x)를 식별하고, 어떤 쌍의 제2 군은 진폭(Ay)을 식별한다. 이 예제를 더 간략화하면, 시간 간격(I1)과 관

련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 쌍의 제1 군 "00001"은 불연속적인 주파수(F1)을 식별하며, 

시간 간격(I1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 쌍의 제2 군 "0001"은 상기 주파수(F1)의 

특정한 진폭(A1)을 식별하고, 특정한 사운드(F1A1)는 시간 간격들(I1 내지 I7) 동안 오디오 기록에 일관되

게 존재하고, 시간 간격(I8)에서 사운드(F1A1)은 더이상 존재하거나 또는 재생될 수 없다. 부가적으로, 시

간 간격들(I1 내지 I5)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 쌍의 제1 군 "00010"은 불연속

적인 주파수(F2)를 식별하며, 시간 간격들(I1 내지 I5)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 

쌍의 제2 군 "0010"은 상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며, 따라서, 특정 사운드(F2A2)는 시간 

간격들(I1 내지 I5)동안 오디오 기록에 일관되게 존재하고, 시간 간격들(I6 내지 I8)에서 사운드(F2A2)는 더

이상 존재하지 않거나 또는 재생되지 않는다. 더욱이, 시간 간격들(I4 내지 I5)과 관련있는 데이터 스트링

에서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제1 군 "00101" 및 시간 간격들(I6 내지 I7)와 관련있는 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 제4 쌍의 제1 군 "00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며, 시간 간격들(I4,I5)와 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제2 군 "0011" 및 시간 간격들(I6,I7)과 관련있는 

데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 쌍의 제2 군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 주파수(A3)를 식

별하며, 따라서, 시간 간격(I4 내지 I7) 동안 특정한 사운드(F5A3)는 더이상 일관되게 존재하지 않고, 그리

고 시간 간격(I8)에서 사운드(F5A3)는 더이상 존재하지 않거나 또는 재생되지 않는다. 시간 간격(I8)과 관

련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 쌍의 제1 군 "00000"은 불연속적인 주파수의 부족을 
나타내거나, 또는 F0으로 나타내어지며, 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유

일한 쌍의 제2 군 "0000"은 상기 주파수(F0)에 대한 특정한 진폭의 부족을 나타내거나, 또는 A0로서 나타

내어지며, 따라서, F0A0는 시간 간격(I8) 동안 오디오 기록에 어떤 사운드도 존재하지 않음을 가리킨다. 

동적 오디오 파일(60)은 각각의 시간 간격 및 모든 시간 간격 동안 불연속적인 주파수/진폭을 기록한다. 

동적 오디오 파일(60)의 재생은 동적 오디오 플레이어(70) 수단을 수반한다. 

주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 호스트 컴퓨터 시스템에 의해 실행되는 컴퓨터 소프트웨어 프
로그램이며, 이 호스트 컴퓨터 시스템은 동적 오디오 파일 (60)로부터의 사운드 정보를 주파수/진폭 데이
터베이스 컴파일러(80)에 입력하고, 동적 오디오 파일(60)을 주파수/진폭 데이터베이스(90)로 변환한다. 
예제로서, 주파수/진폭 데이터베이스(90)는 3개의 축들, 즉 시간 간격(I), 주파수(F)와, 그리고 진폭(A)
에 의재 정의되는 3차원 매트릭스로 구성될 수 있다. 각각의 가능한 주파수(Fx)의 각 시간 간격(Iw) 및 각

각의 가능한 진폭(Ay)에 대해 독특한 매트릭스 셀(fxay)이 존재한다. 예제로서, 각 매트릭스 셀은 사운드

를 갖거나 또는 사운드가 없고,  사운드가 존재시 "1"  또는 사운드 부재시 (또는 전혀 등록되있지 않
은)"0"에 의한 2진 항들로 수학적으로 표현될 수 있다. 주파수(Fx)의 범위 및 진폭(Ay)의 범위 및 시간 간

격들(Iw)(또는 초당 시간 간격들)의 범위는 응용시마다 변할 수 있다. 예제로서, CD 수준의 사운드는 항상

은 아니지만 일반적으로 인간의 귀가 지각할 수 있는 주파수들과 진폭들에 제한되고, 사운드의 각 초는 
44,100개의 불연속적인 시간 간격들로 분할된다. 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 동적 오디오 
파일(60)에서 사운드 정보를 액세스하고, 상기 사운드 정보의 직렬 데이터 복사본을 주파수/진폭 데이터
베이스 컴파일러(80)로 불러온다(도12 참조). 다음에, 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 주파수/
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진폭(FxAy)에 의한 제1 분류 및 시간 간격(Iw)(제1 시간 간격을 최초에, 최종 시간 간격을 마지막에)에 의

한 제2 분류를 갖는 분류 루틴(routine)을 실행한다. 다음에, 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러 (80)는 
상기 분류된/콜레이트(collated)된 사운드 정보를 주파수/진폭 데이터베이스(90)로서 저장한다. 주파수/
진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 상기 호스트 컴퓨터 시스템의 컴퓨터 하드 디스크상에 주파수/진폭 데
이터베이스(90)를 저장할 수 있다. 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80)는 주파수/진폭 데이터베이스
(90)를 동적/정적 오디오 트런케이터(100)에 직접 전자적으로 중계/전송할 수 있다.

더욱이, 본 발명은 동적/정적 오디오 트런케이터(100)를 이용하며, 이 동적/정적 오디오 트런케이터(10
0)는 주파수/진폭 데이터베이스의 매트릭스를 수학적으로 분석하고 그리고 시간에 대해 불연속적인 주파
수의 특정 진폭을 위해 연속적인 사운드 등록 패턴을 식별하기 위해서 호스트 컴퓨터 시스템에 의해 실행
되는 컴퓨터 소프트웨어 프로그램이다. 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 정적 오디오 파일(100)을 생
성한다. 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 주파수/진폭 데이터베이스(90)에서 분류된/콜레이트된 사운
드 정보를 액세스하고,  상기  사운드  정보의  직렬  데이터  덤프/복사본을 동적/정적  오디오 트런케이터
(100)로 불러온다(도13 참조). 다음에, 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 주파수들/진폭들(FxAy)의 반

복 스트링을 식별한다. 다음에, 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 주파수들/진폭들 (FxAy)의 반복 스트

링에서 발생하는 제1 사운드 정보를 대응하는 시간 간격(Iw)에서 대응하는 매트릭스 셀(fXaY)의 "온(on)" 

코드(또는 2진수 "1")로 변환한다. 다음에, 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 대응하는 매트릭스 셀
(fXaY )의 주파수들/진폭들(FxAy )에 대한 반복 스트링에서 사운드 정보의 최종 발생 바로 다음 시간 간격 

(Iw)에 "off" 코드(또는 2진수 "0")를 저장한다. 다음에, 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 "온" 코드

와 "오프" 코드 사이 주파수들/진폭들(FxAy)의 상기 반복 스트링과 관련된 사운드 정보의 모든 발생을 제

거한다. 이 점에서, 사운드 정보는 트런케이트됐고, 상기 반복 스트링을 지닌 주파수들/진폭들(FxAy)에 관

한 유일한 잔여 사운드 정보는 "온" 코드들과 "오프" 코드들이다. 다음에, 동적/정적 오디오 트런케이터
(100)는 (제1 시간 간격을 최초에, 최종 시간 간격을 마지막에)시간 간격(Iw)에 의한 제1 분류와 주파수/

진폭(FxAy)에 의한 제2 분류를 갖는 상기 트런케이트된 사운드 정보의 분류 루틴을 실행한다. 다음에, 동

적/정적 오디오 트런케이터(100)는 상기 분류되고 트런케이트된 사운드 정보를 정적 오디오 파일(110)로
서 저장한다. 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 정적 오디오 파일(110)을 상기 호스트 컴퓨터 시스템
의 컴퓨터 하드 디스크상에 저장할 수 있다. 동적/정적 오디오 트런케이터(100)는 정적 오디오 파일(11
0)을 정적 오디오 플레이어(120)에 직접 전자적으로 중계/전송할 수 있다.

정적 오디오 파일(110)은 불연속적인 주파수들 및 그들의 관련 진폭들과; 각각의 그러한 주파수/진폭이 
시간에 대하여 재생 및/또는 복사가 시작할 시의 관련 출발점들과; 각각의 그러한 주파수/진폭이 시간에 
대해 재생 및/또는 복사가 중단될 시의 관련 끝점들과 같은 정보를 포함하는 것이지 이러한 것으로 한정
되는 것이 아니다. 예제로서, 불연속적인 사운드들의 주파수 및 관련 진폭으로 식별되는 불연속적인 사운
드들은 시간 간격(I), 주파수(F), 진폭(A), 시간(t)와, 그리고 상태(s)로 수학적으로 표현되며, 여기서 Iw

는 첨자 "w"로 식별되는 시간 간격들의 범위내에 있는 불연속적인 시간 간격을 식별하며, 상기 첨자 "w"
는 오디오 기록의 시작 시간과 종료 시간에 의해 제한되고, Fx는 첨자 "x"로 식별되는 주파수들의 범위내

에 있는 불연속적인 주파수를 식별하고, 그리고 Ay는 첨자 "y"로 식별되는 진폭들 범위내에 있는 상기 주

파수(Fx)와 관련된 특정한 진폭을 식별하고, 그리고 시간(tz)는 첨자 "z"로 식별되는 시간 범위내에 있는 

시간의 불연속적인 순간을 식별하며, 상기 첨자 "z"는 오디오 기록의 시작 시간과 종료 시간에 의해 제한
되고, tz는 대응하는 시간 간격(Iw)에 대한 재생 및/또는 복사를 시작해야 할 시간을 인식하고, 그리고 sm

은  "1"이  상기 주파수/진폭(FxAy )의  상태가 활성화된 것으로 인식하고 그리고 "0"이  상기 주파수/진폭

(FxAy)의 상태가 불활성된 것으로 인식하는 첨자 "m"으로 식별되는 상기 주파수/진폭(FxAy)의 상태를 식별

하고, 그리고 이퀄 부호 후의 다음 정보가 다음과 같이 2진 항들로 표현됨을 더 가정하는데, F1=00001, 

F2 =00010, F5 =00101, A0 =0000, A1 =0001, A2 =0010, A3 =0011, t1 =0000001, t2 =0000010, t3 =0000011, 

t4 =0000100, t5 =0000101, t6 =0000110, t7 =0000111, t8 =0001000, s0 =0, s1 =1이며, 정적 오디오 파일(110)은 

알고리즘 "Iw=FxAyt zsm"과 같이 동적 오디오 파일(60)에 대해 전술된 예제에 사용된 것처럼, 사운드의 동

일한 연속적인 패턴을 수학적으로 나타내고, 다음과 같이 2진 항들로 표현되는데, I1=00001 0001 0000001 

1 00010 0001 0000001 1 00010 0010 0000001 1, I4=00101 0001 0000100 1 00101 0010 0000100 1 00101 

0011 0000100 1, I6=00010 0001 0000110 0 00010 0010 0000110 0, I8=00001 0001 0001000 0 00101 0001 

0001000 0 00101 0010 0001000 0 00101 0011 0001000 0, 이는 오디오 기록을 수학적으로 나타내며, 사운
드(F1A1 )는 시간 간격들(I1,I2,I3 , I4,I5,I6,I7 )  동안 재생되어야 하며, 사운드들(F2A1,F2A2 )은 시간 간격들

(I1,I2,I3, I4,I5) 동안 재생되어야 하며, 사운드들(F5A1,F5A2,F5A3)은 시간 간격들(I4,I5,I6,I7) 동안 재생되

어야 하고, 그리고 시간 간격(I 8)에서는 어떤 사운드도 재생되어서는 안된다(도9 참조). 각 시간 간격

(Iw)을 위한 데이터 스트링은 2진 정보에 대한 4개 군들의 집합들로 구성되며, 어떤 집합의 제1 군은 주파

수(Fx)를 식별하며, 어떤 집합의 제2 군은 상기 주파수(Fx)의 진폭(Ay)을 식별하며, 어떤 집합의 제3 군은 

상기 주파수/진폭(FxAy)이 재생 및/또는 복사를 시작 또는 중단해야 하는 시간 간격(Iw)에 대응하는 시간

(tz)을 식별하고, 그리고 어떤 집합의 제4군은 주파수/진폭(FxAy)의 상태(sm)을 식별하고, 그리고 정적 오

디오 플레이어(120)가 상기 주파수/진폭 (FxAy)을 재생 및/또는 복사를 시작시키기 위해 2진수 "1"을 포함

하거나, 또는 정적 오디오 플레이어(120)가 상기 주파수/진폭(FxAy)을 재생 및/또는 복사를 중단시키기 위

해 2진수 "0"을 포함한다. 전술된 예제를 보다 간략화한 것으로서, 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트

링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 군 "00001"은 불연속적인 주파수(#F1)를 식별하며; 시간 간격(I

1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제2 군 "0001"은 상기 주파수(F1)의 특정 
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진폭(A1)을 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3 군 

"0000001"은 상기 주파수/진폭(F1A1 )이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간 간격(I1 )에 대응하는 

시간(t1)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 

제4 군 "1"은 상기 주파수/진폭(F1A1)의 상태(s1)을 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)에게 시간

(t1)에서 상기 주파수/진폭(F1A1)을 재생 및/또는 복사를 시작하라는 명령을 제공하고(도3 참조); 그리고 

시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 군 "00001"은 불연속적인 

주파수(F1)을 식별하며; 시간 간격 (I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제2 

군 "0001"은 상기 주파수(F1)의 특정한 진폭(A1)을 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3 군 "0001000"은 상기 주파수/진폭 (F1A1)이 재생 및/또는 복사가 중단

되어야 하는 시간(t8)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 

제1 집합의 제4 군 "0"은 상기 주파수/진폭(F1A1 )의 상태(s0 )를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어

(120)에게  시간 간격(I8 )에서  상기 주파수/진폭(F1A1 )을  재생  및/또는  복사를  중단하라는  명령을 

제공한다. 부가적으로, 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제1 군 

"00010"은 불연속적인 주파수(F2)를 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제3 집합의 제2 군 "0010"은 상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련

있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제3 군 "0000001"은 상기 주파수/진폭 (F2A2)이 재생 

및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간 간격(I1)에 대응하는 시간(t1)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I1)과 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제4 군 "1"은 상기 주파수/진폭(F2A2 )의 상태

(s1)를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)에게 시간(t1)에서 상기 주파수/진폭(F2A2)을 재생 및/

또는 복사를 시작하라는 명령을 제공하고; 그리고 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보

에 대한 제2 집합의 제1 군 "00010"은 불연속적인 주파수(F2)를 식별하며; 시간 간격(I6)과 관련있는 데이

터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제2 군 "0010"은 상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하

며; 시간 간격(I 6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3 군 "0000110"은 상기 

주파수/진폭(F2A2)이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간(t6)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I6)과 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제4 군 "0"은 상기 주파수/진폭(F2A2 )의 상태

(s0)를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)에게 시간 간격(I6)에서 상기 주파수/진폭(F2A2)을 재생 

및/또는 복사를 중단하라는 명령을 제공하므로, 따라서 특정 사운드(F2A2)는 시간 간격들(I1 내지 I5) 동안 

오디오 기록에 일관되게 존재하고, 그리고 시간 간격들(I6 내지 I8)에서 사운드(F2A2)는 더이상 존재하지 

않거나, 또는 재생되지 않는다. 더욱이, 시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제

6 쌍의 제1 군 "00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며; 시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제2 군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 진폭(A3)을 식별하며; 시간 간격

(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제3 군 "0000100"은 상기 주파수/진폭

(F5A3)이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간 간격(I4)에 대응하는 시간(t4)을 식별하고; 그리고 시

간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제4 군 "1"은 상기 주파수/진폭

(F5A3 )의 상태(s1 )를  식별하고  그리고  정적  오디오  플레이어(120)에게 시간(t4 )에서  상기  주파수/진폭 

(F5A3)을 재생 및/또는 복사를 시작하라는 명령을 제공하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스

트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제1 군 "00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며; 시간 간격

(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제2 군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정

한 진폭(A3)을 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제3 

군 "0001000"은 상기 주파수/진폭(F5A3)이 재생 및/또는 복사가 중단되어야 하는 시간(t8)을 식별하고; 그

리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제4 군 "0"은 상기 주파수

/진폭(F5A3)의 상태(s0)를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)에게 시간 간격(I8)에서 상기 주파수

/진폭(F5A3)을 재생 및/또는 복사를 중단하라는 명령을 제공하므로, 따라서 특정 사운드(F5A3)는 시간 간격

들(I4 내지 I7) 동안 오디오 기록에 일관되게 존재하고, 그리고 시간 간격들(I8)에서 사운드(F5A3)는 더이

상 존재하지 않거나, 또는 재생되지 않는다. 정적 오디오 파일(110)은 정적 오디오 플레이어(120)를 포함
하는 호스트 컴퓨터 시스템의 하드 디스크에 저장되고 그리고 정적 오디오 파일(150)은 정적 오디오 플레
이어(130)를 포함하는 컴퓨터 시스템의 하드 디스크에 저장된다. 

정적 오디오 플레이어(120)는 호스트 컴퓨터 시스템의 하드 디스크에 저장된 컴퓨터 소프트웨어 프로그램
이다. 정적 오디오 플레이어(120)가 활성화될 시, 호스트 컴퓨터 시스템의 중앙처리 유니트는 대부분의 
컴퓨터 소프트웨어 프로그램들과 같이, 정적 오디오 플레이어(120)의 여러가지 기능을 실행하기 위해 호
스트  컴퓨터  시스템내의 랜덤  액세스  메모리로 프로그램의 복사본을 전송한다.  정적  오디오 플레이어
(120)는 정적 오디오 파일(110)을 액세스하고, 복사하여, 정적 오디오 파일(110)로부터의 사운드 정보를 
정적 오디오 플레이어(120)내의 시간 간격 버퍼 메모리에 저장한다. 정적 오디오 플레이어(120)는 그때 
상기 시간 간격 버퍼 메모리로부터 정적 오디오 플레이어(120)내의 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 한
번에 한 시간 간격씩 상기 사운드 정보를 전송한다. 예제로서, 정적 오디오 플레이어 (120)는 정적 오디
오 파일(110)을 액세스하여, 제1 시간 간격과 관련된 사운드 정보의 직렬 데이터 복사본을 정적 오디오 
플레이어(120)내에 있는 시간 간격 버퍼 메모리내의 주파수/진폭 매트릭스로 불러온다. 정적 오디오 플레
이어(120)는 그때 상기 시간 간격 버퍼 메모리로부터 정적 오디오 플레이어(120)내의 주파수/진폭 메모리 
레지스터들로 제1 시간 간격과 관련된 상기 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 정적 오디오 플
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레이어(120)는 그때 상기 시간 간격 버퍼 메모리로부터 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 제1 시간 
간격과 관련된 상기 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프(즉, 데이터 덤프는 프로세스이고, 버퍼 메모리내의 
데이터는 또 다른 메커니즘 또는 메모리에 전자적으로 전송된 다음, 상기 버퍼 메모리로부터 전자적으로 
삭제된다)를 불러온다. 정적 오디오 플레이어(120)가 상기 시간 간격 버퍼 메모리로부터 상기 주파수/진
폭 메모리 레지스터들로 제1 시간 간격과 관련된 상기 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 때문
에, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)을 액세스하고, 제2 시간 간격과 관련된 사운드 
정보의 직렬 데이터 복사본을 정적 오디오 플레이어(120)내에 있는 상기 시간 간격 버퍼 메모리내의 상기 
주파수/진폭 메모리 매트릭스로 불러온다. 정적 오디오 플레이어(120)가 상기 주파수/진폭 메모리 레지스
터들로부터 정적 오디오 플레이어(120)내에 있는 사운드 카드 버퍼 메모리로 제1 시간 간격과 관련된 사
운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 때문에(아래 토론되는 거처럼), 정적 오디오 플레이어(120)는 
상기 시간 간격 버퍼 메모리로부터 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 제2 시간 간격과 관련된 상기 
사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 제3 시간 간격, 제4 시간 간격, 제5 시간 간격 등에서 사운
드 정보는 정적 오디오 파일(110)의 끝까지 전술된 방식으로 계속될 것이다. 

전술된 것처럼, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터의 사운드 정보를 정적 오디오 
플레이어(120)내에 있는 주파수/진폭 메모리 레지스터들 (fxay )의 매트릭스에 저장한다. 각 주파수/진폭

(FxAy)은 특정한 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)에 미리 할당된다. 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 

오디오 파일 (110)로부터 명령을 받는 즉시 불연속적인 주파수/진폭(FxAy)의 메모리 레지스터 (fxay)를 활

성화하거나 또는 불화성화시킨다. 예제로서, 2진수 "1"은 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)를 활성화시

키거나, 또는 이것에 저장되고, 2진수 "0"은 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)를 

불화성화시키거나, 삭제하거나, 또는 이것에 저장된다. 주파수/진폭 메모리 레지스터들중 어느 것이 어떤 
특별한 시간 간격(Iw)을 위한 데이터 덤프를 수신하지 못하는 경우, 그들의 그러한 주파수/진폭 메모리 레

지스터들(fxay)은 어떤 시간 간격(Iw)을 위해 수정되지 않는 다는 것은 중요한 사항이다. 더욱이, 2진수 

"1"은 주파수/진폭(FxAy)에 대응하는 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)에 저장되며, 정적 오디오 플레이

어(120)는 정적 오디오 플레이어(120)가 오디오 출력장치(190)상의 상기 주파수/진폭(FxAy)을 계속해서 재

생 및/또는 복사할 수 있도록, 정적 오디오 파일(110)로부터의 더 이상의 사운드 정보를 수신할 필요가 
없다. 역으로, 2진수 "0"은 주파수/진폭(FxAy)에 대응하는 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)에 저장

되거나, 또는 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터(fxay)가 삭제 및/또는 불활성되면, 정적 오디오 플레이어

(120)는 정적 오디오 플레이어(120)가 오디오 출력장치(190)상의 상기 주파수/진폭(FxAy)의 재생 및/또는 

복사를 계속해서 중단할 수 있도록, 정적 오디오 파일(110)로부터의 더 이상의 사운드 정보를 수신할 필
요가 없다. 정적 오디오 파일(110)이 알고리즘 "Iw=FxAytzsm"과 같이 오디오 기록을 수하적으로 나타내고, 

2진  항들로  다음과  같이  표현되는  전술된  예제를  이용하는데, I1 =00001  0001  0000001  1  00010  0001 

0000001 1 00010 0010 0000001 1, I4=00101 0001 0000100 1 00101 0010 0000100 1 00101 0011 0000100 1, 

I6=00010 0001 0000110 0 00010 0010 0000110 0, I8=00001 0001 0001000 0 00101 0001 0001000 0 00101 

0010 0001000 0 00101 0011 0001000 0이며; 이는 오디오 기록을 수학적으로 나타내고, 사운드(F1A1)는 시

간 간격들(I1,I2,I3,I4,I5,I6,I7 ) 동안 재생되어야 하고; 사운드들(F2A1,F2A2 )은 시간 간격들(I1,I2,I3,I4,I5 ) 

동안 재생되어야 하고; 사운드들(F 5A1,F5A2,F5A3)은 시간 간격들(I4,I5,I6,I7) 동안 재생되어야 하며; 시간 

간격(I8)에서는 어떤 사운드도 재생되어서는 안된다(도9 참조). 더이상의 간략화로서, 단지 상기 사운드들

(F1A1,F2A2,F5A3 )은 아래에서 토론되며, 정적 오디오 플레이어(120)가 정적 오디오 파일(110)로부터 정적 

오디오 플레이어(120)내의 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 사운드 정보를 복사하기 위해 이용하는 프로
세스를  상술한다.  시간 간격(I1 )과  관련있는  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  제1  집합의  제1  군 

"00001"은 불연속적인 주파수(F1)를 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제1 집합의 제2 군 "0001"은 상기 주파수(F1)의 특정한 진폭(A1)을 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련

있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3 군 "0000001"은 상기 주파수/진폭(F1A1)이 재생 

및/또는 복사를 시작해야 하는 시간(t1)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링내의 

2진 정보에 대한 제1 집합의 제4 군 "1"은 상기 주파수/진폭(F1A1)의 상태(s1)를 식별하고 그리고 정적 오

디오 파일(110)로부터 시간 간격에 의한 사운드 정보의 순차적인 전송을 시작하는 즉시, 정적 오디오 플
레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 시간 간격 버퍼 메모리로 시간 간격(I1)과 관련된 사운드 정

보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 버퍼 메모리는 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트링내의 

2진 정보의 상기 제1 집합에 대한 상기 제4 군에 상기 "1"을 포함하고, 그리고 그때 정적 오디오 플레이
어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 시간 간격(I1)과 관련된 모든 

사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들은 시간 간격(I1)과 관

련있는 상기 데이터 스트링내의 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하며, 상
기 데이터 스트링은 시간(t1)에서 정적 오디오 플레이어(120)내의 f1a1 메모리 레지스터에 저장된다. 시간 

간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링내의 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 군 "00001"은 불연속적인 주파수

(F1 )를  식별하며;  시간 간격(I8 )과  관련있는  데이터  스트링내의  2진  정보에  대한  제1  집합의  제2  군 

"0001"은 상기 주파수(F1)의 특정한 진폭(A1)을 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링내의 2

진 정보에 대한 제1 집합의 제3군 "0001000"은 상기 주파수/진폭(F1A1)이 재생 및/또는 복사가 중단되어야 

하는 시간(t8)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링내의 2진 정보에 대한 제1 집

합의 제4군 "0"은 상기 주파수/진폭(F1A1)의 상태(s0)를 식별하고 그리고 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 

정보가 정적 오디오 파일(110)로부터 액세스되는 순간에 시간 간격에 의한 사운드 정보의 순차적인 직렬 
전송이 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 시간 간격 버머 메모리로 
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시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 버퍼 메모리는 시간 간격(I8)과 

관련된 상기 데이터 스트링내 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함하고, 그리
고 그때 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 시
간 간격(I8)과 관련된 모든 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지스

터들은 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제4군에 

상기 "0"을 포함하며, 상기 데이터 스트링은 시간(t8)에서 정적 오디오 플레이어(120)내의 f1a1 메모리 레

지스터에 저장된다. 부가적으로, 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링내의 2진 정보에 대한 제3 집합

의 제1 군 "00010"은 불연속적인 주파수(F2)를 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2

진 정보에 대한 제3 집합의 제2 군 "0010"은 상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며; 시간 간격

(I1 )과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3  집합의 제3군 "0000001"은 상기 주파수/진폭

(F2A2)이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간(t1)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I1)과 관련있는 데

이터 스트링내의 2진 정보에 대한 제3 집합의 제4군 "1"은 상기 주파수/진폭 (F2A2)의 상태(s1)를 식별하

고  그리고  정적  오디오  파일(110)로부터  시간  간격에  의해  사운드  정보의  순차적인  전송을  시작하는 
즉시, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 시간 간격 버퍼 메모리로 시간 간격(I

1)과 관련된 사운드 정보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 버퍼 메모리는 시간 간격(I1)과 관련있는 

상기 데이터 스트링에서 2진 정보의 상기 제3 집합에 대한 상기 제4 군에 상기 "1"을 포함하고, 그리고 
그때 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 시간 
간격(I1)과 관련된 모든 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터

들은 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제4군에 

상기 "1"을 포함하며, 상기 데이터 스트링은 시간(t1)에서 정적 오디오 플레이어(120)내의 f2a2 메모리 레

지스터에 저장된다.  시간 간격(I6 )과  관련있는 데이터 스트링에서 2진  정보에  대한  제2  집합의  제1군 

"00010"은 불연속적인 주파수(F2)를 식별하며; 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제2 집합의 제2군 "0010"은 상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며; 시간 간격(I6)과 관련있

는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3군 "0000110"은 상기 주파수/진폭(F2A2)이 재생 및/

또는 복사가 중단되어야 하는 시간(t6)을 식별하고, 그리고 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 

2진 정보에 대한 제2 집합의 제4군 "0"은 상기 주파수/진폭(F2A2)의 상태 (s0)를 식별하고 그리고 시간 간

격에 의한 사운드 정보의 순차적인 직렬 전송이 시간 간격(I6)과 관련된 사운드 정보가 정적 오디오 파일

(110)로부터 액세스되어야 할 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로
부터 시간 간격 버머 메모리로 시간 간격(I6)과 관련된 사운드 정보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 

버머 메모리는 시간 간격(I6)과 관련된 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제2 집합의 상기 제

4군에 상기 "0"을 포함하고, 그리고 그때 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주
파수/진폭  메모리  레지스터들로  시간 간격(I6 )과  관련된  모든  사운드  정보의  병렬  데이터  덤프를 

불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들은 시간 간격(I6)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 

정보에 대한 상기 제2 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함하며, 상기 데이터 스트링은 시간(I6)에서 정

적 오디오 플레이어(120)내의 f2a2 메모리 레지스터에 저장된다. 더욱이, 시간 간격(I4)과 관련있는 데이

터 스트링에서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제1군 "00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며; 시간 간격

(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제2군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 

진폭(A3 )을 식별하며; 시간 간격(I4 )과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제3군 

"0000100"은 상기 주파수/진폭(F5A3 )이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간 간격(I4 )에 대응하는 

시간(t4)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 

제4군 "1"은 상기 주파수/진폭(F5A3)의 상태(s1)를 식별하고 그리고 시간 간격에 의한 사운드 정보의 순차

적인 직렬 전송이 시간 간격(I4)과 관련된 사운드 정보가 정적 오디오 파일(110)로부터 액세스되어야 할 

순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어 (120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 시간 간격 버퍼 메모리로 
시간 간격(I4)과 관련된 사운드 정보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 버머 메모리는 시간 간격(I4)과 

관련된 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하고, 그
리고 그때 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 
시간 간격(I4)과 관련된 모든 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지

스터들은 시간 간격(I4)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제4군

에 상기 "1"을 포함하며, 상기 데이터 스트링은 시간(t4)에서 정적 오디오 플레이어(120)내의 f2a2 메모리 

레지스터에 저장된다. 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제1군 

"00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제4 집합의 제2군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 진폭(A3)을 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있

는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제3군 "0001000"은 상기 주파수/진폭(F5A3)이 재생 및/

또는 복사가 중단되어야 하는 시간(t8)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 

2진 정보에 대한 제4 집합의 제4군 "0"은 상기 주파수/진폭(F5A3)의 상태(s 0)를 식별하고 그리고 시간 간

격에 의한 사운드 정보의 순차적인 직렬 전송이 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보가 정적 오디오 파일

(110)로부터 액세스되어야 할 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로
부터 시간 간격 버퍼 메모리로 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보를 복사 및 저장하며, 상기 시간 간격 

버머 메모리는 시간 간격(I8)과 관련된 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제4 집합의 상기 제
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4군에 상기 "0"을 포함하고, 그리고 그때 정적 오디오 플레이어(120)는 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주
파수/진폭  메모리  레지스터들로  시간 간격(I8 )과  관련된  모든  사운드  정보의  병렬  데이터  덤프를 

불러오며, 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들은 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 

정보에 대한 상기 제4 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함하며, 상기 데이터 스트링은 시간(I8)에서 정

적 오디오 플레이어(120)내의 f5a3 메모리 레지스터에 저장된다. 

더욱이, 본 발명은 정적 오디오 파일(110)로부터 저장된 사운드 정보를 정적 오디오 플레이어(120)내의 
주파수/진폭 메모리 레지스터들로 재생 및/또는 복사하기 위해서 정적 오디오 플레이어(120)를 이용한다. 
정적 오디오 플레이어(120)는 모든 주파수/진폭 메모리 레지스터들내에 포함된 사운드 정보를 정적 오디
오 플레이어(120)내의 사운드 카드 버퍼 메모리로 한 번에 한 시간 간격씩 순차적으로 복사한다. 다음에, 
정적 오디오 플레이어(120)는 상기 사운드 정보를 호스트 컴퓨터의 사운드 카드로 전송한다. 사운드 정보
를 수신하는 즉시, 상기 사운드 카드는 상기 사운드 정보를 재생을 위해 오디오 출력장치(190)로 전송한
다. 예제로서, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 정적 오디오 플레이어
(120)내의 사운드 카드 버퍼 메모리로 제1 시간 간격과 관련있는 사운드 정보의 병렬 데이터 복사본을 불
러온다.  다음에,  정적  오디오  플레이어(120)는  시간  간격에  의해  순차적으로  그리고  계획된  재생 
속도(즉, CD 수준의 사운드에 대해 매초당 44,100 시간 간결들)로, 사운드 카드 버퍼 메모리로부터 전자 
접속 버스를 통해 상기 사운드 카드로 제1 시간 간격과 관련된 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오
고, 그리고 상기 사운드 카드는 상기 제1 시간 간격과 관련된 상기 사운드 정보를 재생을 위해 오디오 출
력장치(190)로 디지털 형태 또는 아날로그 형태로 전송/중계한다. 정적 오디오 플레이어(120)가 주파수/
진폭 메모리 레지스터들로부터 상기 사운드 카드 버퍼 메모리로 상기 제1 시간 간격과 관련된 사운드 정
보의 병렬 데이터 복사본을 불러오는 동시에, 정적 오디오 플레이어(120)는 또한 시간 간격 버퍼 메모리
(전술된 것처럼)로부터 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 제2 시간 간격과 관련있는 사운드 정보의 
병렬 데이터 덤프를 불러온다. 정적 오디오 플레이어(120)가 상기 사운드 카드 버퍼 메모리로부터 상기 
사운드 카드로 상기 제1 시간 간격과 관련된 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오는 동시에, 정적 
오디오 플레이어(120)는 또한 상기 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 상기 사운드 카드 버퍼 메모리
로 제2 시간 간격과 관련된 사운드 정보의 병렬 데이터 복사본을 불러온다. 상기 사운드 카드는 상기 제1 
시간 간격과 관련있는 사운드 정보를 재생을 위해 오디오 출력장치(190)로 전송/중계하는 동시에, 정적 
오디오 플레이어 (120)는 사운드 카드 버퍼 메모리로부터 상기 전자 접속 버스를 통하여 상기 사운드 카
드로 제2 시간 간격과 관련있는 사운드 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오고, 상기 사운드 카드는 상기 
제2 시간 간격과 관련있는 상기 사운드 정보를 재생을 위해 오디오 출력장치(190)로 디지털 형태 또는 아
날로그 형태로 전송/중계한다. 제3 시간 간격, 제4 시간 간격, 제5 시간 간격 등에서 사운드 정보는 정적 
오디오 파일 (110)의 끝까지 전술된 방법으로 계속할 것이다. 

부가적으로, 본 발명은 정적 오디오 파일(110)에 의한 정적 오디오 플레이어(120)로 수신된 사운드 정보
를 위해 전술된 방법과 유사한 방법으로, 정적 오디오 파일(150)로부터 저장된 사운드 정보를 정적 오디
오 플레이어(120)내의 주파수/진폭 메모리 레지스터들로 재생 및/또는 복사하기 위해서 정적 오디오 플레
이어 (120)를 이용한다. 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(150)로부터의 사운드 정보를 전
자 접속(140)을 통해 다운로드 방식 또는 방송 방식으로 수신할 것이다. 다운로드 전송의 예제로서, 전달 
컴퓨터 시스템의 정적 오디오 플레이어 (130)는 정적 오디오 파일(150)의 전자 복사본을 생성하고, 상기 
전달 컴퓨터 시스템을 전자 접속(140)에 전자적으로 접속시키는 통상적인 모뎀 수단에 의해 상기 정적 오
디오 파일(150)을 직렬로 전송하고, 수신 컴퓨터 시스템을 전자 접속(140)에 전자적으로 접속시키는 통상
적인 모뎀 수단으로 수신 컴퓨터 시스템에 의해 수신되고, 정적 오디오 파일(150)의 사운드 정보는 수신 
컴퓨터 시스템의 하드 디스크에 정적 오디오 파일(110)(즉, USP 5,191,573)로서 전자적으로 저장된다. 또
한 방송 전송의 예제로서, 전달 컴퓨터 시스템의 정적 오디오 플레이어(130)는 정적 오디오 파일(150)의 
전자 복사본을 생성하고, 전달 컴퓨터 시스템을 전자 접속(140)에 전자적으로 접속시키는 통상적인 모뎀 
수단에 의해 기록의 재생 속도(적, CD 수준의 사운드에 대해 매초당 44,100개의 시간 간결들) 및 직렬로 
상기 정적 오디오 파일(150)을 전송하고, 상기 수신 컴퓨터 시스템을 전자 접속(140)에 전자적으로 접속
시키는 통상적인 모뎀 수단에 의해 수신 컴퓨터 시스템의 정적 오디오 플레이어(120)에 의해 수신되고, 
상기 정적 오디오 파일(150)의 사운드 정보는 오디오 출력장치(190)상에 재생하기 위해 수신 정적 오디오 
플레이어(120)에 의해 수신 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 다음에 전송된다. 

정적 오디오 플레이어(120)는 액티브(active)하거나 또는 2진수 "1"을 포함하는 각 메모리 레지스터에 대
응하는 불연속적인 주파수/진폭 정보를 재생 및/또는 복사할 것이다. 역으로, 정적 오디오 플레이어(12
0)는 정적 오디오 파일(110 및/또는 150)이 정적 오디오 파일(110)에 명령하여 불활성시키거나, 삭제하거
나, 또는 2진수 "0"을 내부에 저장하게 하는 소정의 메모리 레지스터에 대응하는 소정의 주파수/진폭의 
재생 및/또는 복사를 중단할 것이다. 다시, 정적 오디오 파일(110)이 알고리즘 "Iw=FxAytzsm"과 다음과 같

이 2진  항들로 표현되는 오디오 기록을 수학적으로 나타내는데, I1 =00001  0001  0000001  1  00010  0001 

0000001 1 00010 0010 0000001 1, I4=00101 0001 0000100 1 00101 0010 0000100 1 00101 0011 0000100 1, 

I6=00010 0001 0000110 0 00010 0010 0000110 0, I8=00001 0001 0001000 0 00101 0001 0001000 0 00101 

0010 0001000 0 00101 0011 0001000 0이며, 이는 오디오 기록을 수학적으로 나타내며, 사운드(F1A1)는 시

간 간격들(I1,I2 ,I 3,I4,I5,I6,I7 )  동안  재생되어야  하고;  그리고 사운드(F2A1,F2A2 )는  시간 간격들

(I1,I2,I3,I4,I5) 동안 재생되어야 하고; 그리고 사운드(F5A1,F5A2,F5A3)는 시간 간격들(I4,I5,I6,I7) 동안 재

생되어야 하고; 그리고 시간 간격(I8)에서는 어떤 사운드도 재생되어서는 안된다(도10 참조). 보다 간략한 

것으로서, 단지 상기 사운드들(F1A1,F2A2,F5A3)만이 아래에서 토론되며, 정적 오디오 플레이어(120)가 정적 

오디오 파일(110)내의 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 오디오 출력장치(190)로 사운드 정보를 재생
하기 위해 이용하는 프로세스를 상술한다. 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 

제1 집합의 제1군 "00001"은 불연속적인 주파수(F1)를 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링

에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제2군 "0001"은 상기 주파수(F1)의 특정한 진폭(A1)을 식별하며; 시간 
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간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3군 "0000001"은 상기 주파수/진폭

(F1A1)이 재생 및/또는 복사되어야 하는 시간(t1)을 식별하고; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제4군 "1"은 상기 주파수/진폭(F1A1)의 상태(s1)를 식별하고 그리고 정적 

오디오 플레이어(120)가 정적 오디오 플레이어내의 f1a1 메모리 레지스터를 활성화하거나 또는 이것에 2진

수 "1"을 저장하게 하고, 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 시간 간격에 의해 사운드 정보의 순차적
인 병렬 데이터 복사를 시작하는 즉시, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부
터 사운드 카드 버퍼 메모리로 시간 간격(I1)과 관련있는 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 

불러오고, 상기 사운드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 상기 제1 집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하고, 그다음 정적 오디오 플레이어(120)는 사운드 
카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I1)과 관련있는 사운드 정보의 

순차적인 병렬 데이터 덤프를 불러오고, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트

링에서 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하고, 그다음 사운드 카드는 시간 
간격(I1)과 관련있는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하며, 상기 오디오 출력장치(190)는 

시간(t1)에서 주파수/진폭 (F1A1)의 재생 및/또는 복사를 가능케하는 주파수/진폭(F1A1)을 포함한다. 시간 

간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1군 "00001"은 불연속적인 주파수

(F1 )를  식별하며;  시간  간격 (I8 )과  관련있는  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  제1  집합의  제2군 

"0001"은 상기 주파수(F1)의 특정한 진폭(A1)을 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2

진 정보에 대한 제1 집합의 제3군 "0001000"은 상기 주파수/진폭(F1A1)이 재생 및/또는 복사가 중단되어야 

하는 시간(t8)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집

합의 제4군 "0"은 상기 주파수/진폭(F1A1)의 상태(s0)를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)가 정

적 오디오 플레이어(120)내의 f1a 1  메모리 레지스터를 불활성시키거나, 삭제하거나, 또는 이것에 2진수 

"0"을 저장케하고, 그리고 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터의 시간 간격에 의한 사운드 정보의 순차
적인 병렬 데이터 복사는 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보가 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 복

사되어야 할 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 사운
드 카드 버퍼 메모리로 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 

상기 사운드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 

제1 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함한다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 
메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I8)과 관련있는 사운드 정보의 순차적인 

병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I8)과 관련된 상기 데이터 스트링에서 2진 

정보에 대한 상기 제1집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함하고, 그다음 사운드 카드는 시간 간격(I8)과 

관련된 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하지만, 그러나 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 

데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제4군 상기 "0"은 주파수/진폭(F1A1)의 재생을 

종결하라는 신호이기 때문에, 사운드 카드는 주파수/진폭(F1A1)을 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하는 

것을 종결하여, 시간(t8)에서 주파수/진폭(F1A1)의 재생 및/또는 복사를 종결한다. 부가적으로, 시간 간격

(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제1군 "00010"은 불연속적인 주파수(F2)

를 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제2군 "0010"은 

상기 주파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며; 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제3 집합의 제3군 "0000001"은 상기 주파수/진폭(F2A2)이 재생 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간 

간격(I1)에 대응하는 시간(t1)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보

에 대한 제3 집합의 제4군 "1"은 상기 주파수/진폭(F2A2)의 상태(s1)를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레

이어(120)를 인에이블하여 정적 오디오 플레이어(120)내의 f2a2 메모리 레지스터를 활성시키거나, 또는 이

것에 2진수 "1"을 저장케하고, 그리고 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 시간 간격에 의한 사운드 정
보의 순차적인 병렬 데이터 복사를 시작하는 즉시 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 사운드 카드 버
퍼 메모리로 시간 간격(I1)과 관련된 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 사운

드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합

의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함한다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 메모리로
부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I1)과 관련있는 모든 사운드 정보의 순차적인 병렬 

데이터 덤프를 불러오며, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I1)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보

에 대한 상기 제3집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하고, 그다음 사운드 카드는 시간 간격(I1)과 관련

있는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하며, 상기 오디오 출력장치(190)는 주파수/진폭
(F2A2)을 포함하여, 시간(t1)에서 주파수/진폭(F 2A2)의 재생 및/또는 복사를 가능케한다. 시간 간격(I6)과 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제1군 "00010"은 불연속적인 주파수(F2)를 식별

하며; 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제2군 "0010"은 상기 주

파수(F2)의 특정한 진폭(A2)을 식별하며; 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 

제2 집합의 제3군 "0000110"은 상기 주파수/진폭(F2A2)이 재생 및/또는 복사가 중단되어야 하는 시간(t6)

을 식별하고; 그리고 시간 간격(I6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제4군 "

0"은 상기 주파수/진폭(F2A2 )의 상태(s0 )를 식별하고 그리고 정적 오디오 플레이어(120)를 인에이블하여 

정적 오디오 플레이어(120)내의 f2a2 메모리 레지스터를 불활성시키거나, 삭제하거나, 또는 이것에 2진수 

"0"을 저장케하고, 그리고 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 시간 간격에 의한 사운드 정보의 순차적
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인 병렬 데이터 복사본이 시간 간격(I6)과 관련된 사운드 정보가 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 복

사되어야 할 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 사운
드 카드 버퍼 메모리로 시간 간격(I6)과 관련된 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 

상기 사운드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I6)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 

제2 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함한다. 다음에, 정적 오디오 플레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 
메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I6)과 관련있는 모든 사운드 정보의 순차

적인 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I6)과 관련있는 상기 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 상기 제2 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함하고, 그다음 사운드 카드는 시간 간
격(I6)과 관련있는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하지만, 그러나 시간 간격(I6)과 관련

있는 상기 데이터 스트링에서 2진  정보에 대한 상기 제2  집합의 상기 제4군  상기 "0"이  주파수/진폭 
(F2A2)의 재생을 종결시키는 신호이기 때문에, 사운드 카드는 주파수/진폭(F2A2)을 오디오 출력장치(190)로 

중계/전송하는 것을 종결하여, 시간(t8)에서 주파수/진폭(F2A2)의 재생 및/또는 복사를 종결한다. 더욱이, 

시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제6 쌍의 제1 군 "00101"은 불연속적인 주

파수(F5 )를 식별하며; 시간 간격(I4 )과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제6  쌍의 제2  군 

"0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 진폭(A3)을 식별하며; 시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링에서 2

진 정보에 대한 제3 집합의 제3 군 "0000100"은 상기 주파수/진폭(F5A3)이 재생 및/또는 복사가 시작되어

야 하는 시간 간격(I4)에 대응하는 시간(t4)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I4)과 관련있는 데이터 스트링

에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제4 군 "1"은 상기 주파수/진폭(F5A3)의 상태(s1)를 식별하고 그리고 정

적 오디오 플레이어(120)인에이블하여 정적 오디오 플레이어(120)내의 f5a3 메모리 레지스터를 활성화시키

거나, 또는 이것에 2진수 "1"을 저장시키고, 그리고 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 시간 간격에 
의한 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본이 시간 간격(I4)과 관련있는 사운드 정보가 주파수/진폭 

메모리 레지스터들로부터 복사되어야 할 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 메
모리 레지스터들로부터 사운드 카드 버퍼 메모리로 시간 간격(I4)과 관련된 사운드 정보의 순차적인 병렬 

데이터 복사본을 불러오며, 상기 사운드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I4)과 관련있는 상기 데이터 스트

링내의 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제4군어ㅔ 상기 "1"을 포함한다. 다음에, 정적 오디오 플
레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I4)과 관

련있는 모든 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I4)

과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제4군에 상기 "1"을 포함하
고, 그다음 사운드 카드는 시간 간격(I1)관 관련있는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)에 중계/전송하

며, 상기 오디오 출력장치(190)는 주파수/진폭(F5A3)을 포함하여, 시간(t4)에서 주파수/진폭 (F5A3)의 재생 

및/또는 복사를 가능케한다. 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제

1군 "00101"은 불연속적인 주파수(F5)를 식별하며; 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보

에 대한 제4 집합의 제2군 "0011"은 상기 주파수(F5)의 특정한 진폭(A3)을 식별하며; 시간 간격(I 8)과 관

련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제4 집합의 제3군 "0001000"은 상기 주파수/진폭(F5A3)이 재생 

및/또는 복사가 중단되는 시간(t8)을 식별하고; 그리고 시간 간격(I8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 

정보에 대한 제4 집합의 제4군 "0"은 상기 주파수/진폭(F5A3)의 상태(s0)를 식별하고 그리고 정적 오디오 

플레이어(120)를 인에이블하여 정적 오디오 플레이어(120)내의 f5a 3  메모리 레지스터를 불활성시키거나, 

삭제하거나, 또는 이것에 2진수 "0"을 저장케하고, 그리고 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터의 시간 
간격에 의한 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본이 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보가 주파수

/진폭 메모리 레지스터들로부터 복사되는 순간에 도달할 시, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수/진폭 
메모리 레지스터들로부터 사운드 카드 버퍼 메모리로 시간 간격(I8)과 관련된 사운드 정보의 순차적인 병

렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 사운드 카드 버퍼 메모리는 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 데이터 스

트링에서 2진 정보에 대한 상기 제4 집합의 상기 제4군에 상기 "0"을 포함한다. 다음에, 정적 오디오 플
레이어(120)는 사운드 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템의 사운드 카드로 시간 간격(I8)과 관

련있는 모든 사운드 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 사운드 카드는 시간 간격(I8)

과  관련있는  상기  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  상기  제4집합의  상기  제4군에  상기  "0"을 
포함하고, 그다음 사운드 카드는 시간 간격(I8)과 관련있는 사운드 정보를 오디오 출력장치(190)로 중계/

전송하지만, 그러나 시간 간격(I8)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제4 집합의 

상기 제4군 상기 "0"이 주파수/진폭(F5A3)의 재생을 종결시키는 신호이기 때문에, 사운드 카드는 주파수/

진폭(F5A3)을 오디오 출력장치(190)로 중계/전송하는 것을 종결하여, 시간(t8)에서 주파수/진폭(F5A3)의 재

생 및/또는 복사를 종결한다. 

전술된 것처럼, 정적 오디오 플레이어(120)내의 fxa y 메모리 레지스터들에 저장된 사운드 정보는 오디오 

기록의 실시간 재생 동안 한번에 한 시간 간격씩 정적 오디오 파일(110)로부터 획들될 수 있거나, 또는 
정적 오디오 플레이어(120)는 정적 오디오 파일(110)로부터 시간 간격 버퍼 메모리로 모든 또는 다수의 
시간 간격들(Ix)과 관련된 사운드 정보를 순차적으로 복사 및 저장하여 오디오 기록 재생 시작시 또는 시

작에 앞서 정적 오디오 파일(110)로부터 각각의 주파수/진폭(FxAy)에 의해 오디오 기록의 모든 시간 간격

들(Iz)을 위해 사운드 정보 변경들을 획득하여 작성할 수 있고, 그다음 시간 간격 버퍼 메모리로부터 주파

수/진폭 메모리 레지스터들로 순차적인 병렬 데이터 덤프를 시작한다. 부가적으로, 사운드 카드 버퍼 메
모리는 정적 오디오 플레이어(120)가 오디오 출력장치(190)로의 다음 중계/전송을 위해 사운드 카드 버퍼 
메모리로부터  호스트  컴퓨터  시스템의  사운드  카드로  순차적인  병렬  데이터  덤프를  시작할  시간보다 
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앞서, 주파수/진폭 메모리 레지스터들로부터 모든 또는 다수의 시간 간격들(Ix)과 관련된 사운드 정보를 

순차적으로 저장할 수 있다.

더욱이, 오디오 기록에서 어떤 주파수(Fx)의 진폭(Ax)이 다수의 진폭 레벨들에 의해 한 시간 간격에서 다

음 시간 간격으로 낯추어져야(불활성되야) 되는 경우, 정적 오디오 파일(110)은 불활성될 가장 낮은 진폭
(Ax)에 대한 정보만을 포함하도록 구성될 수 있다. 정적 오디오 플레이어(120)는 상기 가장 낮은 진폭(A

x)을 불활성시키기 위해서 정적 오디오 파일(110)로부터 명령을 수신하는 즉시 상기 가장 낮은 진폭(Ax) 

위의  모든  진폭들을  자동으로  불활성(삭제)시키도록  구성될  수  있다.  예제로서,  메모리 레지스터들
(f1a1,f1a2,f1a3 ,f 1a4,f1a5,f1a6,f1a7 )이 소정의 시간 간격(I13 )에서 활성이고 그리고 정적 오디오 플레이어

(120)가 정적 오디오 파일(110)로부터 2진 항들, 즉 I14=00001 0011 0001110 0 로 표현되는 다음의 알고리

즘 "I14=F 1A3t14s0"을 수신하는 경우, 메모리 레지스터들(f1a3,f1a4,f1a 5,f1a6,f1a7)이 불활성되거나, 삭제되

거나, 또는 2진수 "0"으로 대제될 것이고, 그리고 정적 오디오 플레이어(120)는 시간(t14)에서 

F1A3,F1A4,F1A5,F1A6,F1A 7  을 재생 및/또는 복사하는 것을 중단할 것이지만, 그러나 정적 오디오 플레이어

(120)는 메모리 레지스터들(f1a1,f1a 2)이 불활성화되거나, 삭제되거나, 또는 2진수 "0"으로 대체되지 않기 

때문에 주파수/진폭들 (F1A1,F1A2)을 계속해서 재생 및/또는 복사할 것이다. 역으로, 오디오 기록에서 어떤 

주파수(Fx)의 진폭(Ax)이 다수의 진폭 레벨들에 의해 증가(또는 활성화)되는 경우, 정적 오디오 파일(11

0)은 활성화될 가장 높은 진폭(Ax)에 대한 정보만을 포함하도록 구성될 수 있다. 정적 오디오 플레이어

(120)는 상기 가장 높은 진폭(Ax)을 활성화시키기 위해서 정적 오디오 파일(110)로부터 명령을 수신하는 

즉시 상기 가장 높은 진폭(Ax) 아래의 모든 진폭들을 자동으로 활성화시키도록 구성될 수 있다. 예제로서, 

주파수/진폭 메모리 레지스터들(f2a1,f2a2,f2a 3,f2a4)이 소정의 시간 간격(I26)에서 활성화 되고, 그리고 정

적 오디오 플레이어(120)가 정적 오디오 파일(110)로부터 2진 항들, 즉 I26=00010 1001 0011010 1으로 표

현된 다음 알고리즘 "I26=F 2A9t26m1"을 수신하는 경우, 그때 시간 간격(I26)에서 활성화되는 메모리 레지스

터들(f2a1 , f2a2,f2a3,f2a4 )에  더하여,  정적  오디오  플레이어(120)는  주파수/진폭  메모리 레지스터들

(f2a5,f2a6,f2a7,f2a 8,f2a9)을 활성화하거나 또는 이것에 2진수 "1"을 저장할 것이고, 그리고 정적 오디오 

플레이어(120)는 시간(t26)에서 주파수/진폭들(f2a5,f 2a6, f2a7,f2a8,f2a9)을 재생하기 시작할 것이고, 그리

고 정적 오디오 플레이어(120)는 메모리 레지스터들(f2a1,f2a2,f2a3,f2a4)이 계속해서 활성화되기 때문에 주

파수/진폭들 (F2A1,F2A2,F2A3,F2A4)을 계속해서 재생할 것이다. 

부가적으로, 정적 오디오 플레이어(120)는 각각의 불연속적인 주파수/진폭(FxAy)에 대응하는 하나 이상의 

메모리 레지스터들을 포함하도록 구성될 수 있으며, 여기서 정적 오디오 파일(110)로부터의 정보가 저장
될 수 있다. 예제로서, 주파수/진폭 정보는 개별적인 fxay 주파수/진폭 메모리 레지스터보다는 차라리 주

파수/진폭(FxAy)에 대응하는 주파수(fx) 메모리 레지스터 및 진폭(ay) 메모리 레지스터에 저장되도록 구성

될 것이다. 

부가적으로, 정적 오디오 플레이어(120)가 주파수에 대한 각각의 가능한 진폭을 위해 메모리 레지스터를 
포함하는 대신에, 정적 오디오 플레이어(120)는 주파수를 위해 메모리 레지스터를 포함하도록 구성될 수 
있고 그리고 대응하는 진폭에 대한 대응하는 2진 코드는 단지 2진수 "0" 또는 2진수 "1" 대신에 메모리 
레지스터에 저장될 수 있다. 전술된 알고리즘 "Iw=FxAytzsm"을 이용하는 예제에 의해, 정적 오디오 플레이

어(120)는 전술된 것과 같이 작용을 하지만, 그러나 정적 오디오 플레이어 (120)는 각각의 그러한 주파수
(Fx)를 위해 다수의 주파수/진폭 메모리 레지스터들 (fxay) 대신에 각각의 주파수(Fx)를 위한 하나의 주파

수 메모리 레지스터(fx)만을 포함할 것이고; 그리고 상기 주파수 메모리 레지스터(fx)에서 2진수 "0" 또는 

2진수  "1"을  저장하는  대신에,  진폭에  대한  2진  코드가  상기  주파수  메모리 레지스터(fx )에  저장될 

것이다. 전술된 예제의 일부를 이용하여 정적 오디오 파일(110)을 2진 항들로 표현하면, I1=00001 0001 

0000001 1 00010 0001 0000001 1 00010 0010 0000001 1, I4=00101 0001 0000100 1 00101 0010 0000100 1 

00101 0011 0000100 1, I6=00010 0001 0000110 0 00010 0010 0000110 0, I8=00001 0001 0001000 0 00101 

0001 0001000 0 00101 0010 0001000 0 00101 0011 0001000 0이며, 이는 오디오 기록을 수학적으로 나타내
고, 사운드(F1A1)는 시간 간격들(I1,I2,I 3,I4,I5,I6,I7) 동안 재생되어야 하고; 그리고 사운드(F2A1,F2A2)는 

시간 간격들(I 1,I2,I3,I4,I5) 동안 재생되어야 하고; 사운드(F5A1,F5A2,F5A3)는 시간 간격들(I4,I5,I6,I7) 동

안 재생되어야 하고; 그리고 시간 간격(I8)에서는 어떤 사운드도 재생되어서는 안되고; 데이터 스트링들에

서 2진 정보에 대한 어떤 집합의 제2군은 데이터 스트링들에서 2진 정보에 대한 어떤 집합의 제2군에 의
존하는 대응하는 주파수 메모리 레지스터(fx)에 저장되거나, 또는 이것으로부터 삭제될 진폭 코드를 식별

한다. 

도2를 참조하여, 본 발명의 또 다른 양호한 실시예는 다음과 같이 구성된다.

210아날로그 비디오 소스

220아날로그 비디오 기록기

230아날로그 비디오 파일

240 A/D 비디오 변환기

250 A/D 비디오 기록기
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260동적 비디오 파일

270동적 비디오 플레이어

280주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러

290주파수/진폭 데이터베이스

300동적/정적 비디오 트런케이터

310정적 비디오 파일

320정적 비디오 플레이어

330정적 비디오 플레이어

340전자 접속

350정적 비디오 파일

360동적 비디오 파일

370정적 비디오 파일

380동적 비디오 파일

390비디오 출력장치

도2에서, 아래 성분들은 이미 상업적으로 이용되고 있는바: 아날로그 비디오 소스(210), 아날로그 비디오 
기록기(220), 아날로그 비디오 파일(230), A/D 비디오 변환기(240), A/D 비디오 기록기(250), 동적 비디
오 파일(260,360,380), 동적 비디오 플레이어(270), 전자 접속(340)과, 그리고 비디오 출력장치(390). 그
러나, 빨강 /녹색/파란색 데이터 베이스 컴파일러(280), 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290), 동적/정적 
비디오 트런케이터(300),  정적 비디오 파일(310,350,370),  정적 비디오 플레이어(320,330)은 본 발명의 
지시를 충족시키도록 특별히 설계될 것이다. 

아날로그 비디오 소스(210)는 도2에 도시된 것과 같은 구성에서 비디오 기록의 시작 소스다. 

아날로그 비디오 기록기(220)(즉, VHS 비디오 카세트 기록기, BETA 비디오 카세트 기록기 등)는 아날로그 
비디오 소스(210)가 아날로그 형태 또는 디지털 형태로 기록될 수 있는 수단이다.

아날로그 비디오 파일(230)은 아날로그 비디오 녹화기(220)에 의해 제공되는 결과 아날로그 비디오 파일
이다.

A/D  비디오  변환기(240)는  아날로그  비디오  파일(230)이  디지털  비디오  파일  포맷으로  변환되는 
수단이다. 

A/D 비디오 기록기(250)는 아날로그 비디오 소스(210)가 디지털 비디오 파일 포맷으로 직접 기록될 수 있
는 수단이다. 

동적 비디오 파일(260)(즉, MPEC 등)은 비디오 프레임에 의한 픽셀로 기본 및/또는 복합 색깔 정보를 포
함하는 동적 디지털 파일 포맷으로 인코딩되고, 그리고 A/D 비디오 변환기(240) 또는 A/D 비디오 기록기
(250)에 의해 제공될 수 있다. 동적 비디오 파일(260)은 동적 비디오 파일(360,380)과 같은 동일한 동적 
디지털 비디오 파일 포맷으로 포맷된다. 

동적 비디오 플레이어(270)는 동적 비디오 파일(260)을 재생하는 수단이다. 

빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)는 동적 비디오 파일(260)에 포함된 데이터가 빨강/녹색/파
란색 데이터베이스 컴파일러(280)에 액세스 및 입력되는 수단이고 그리고 빨강/녹색/파란색 데이터베이스
(290)를 생성하도록 컴파일된다. 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)는 컴퓨터 시스템상에 실
행될 컴퓨터 소프트웨어 프로그램이며, 이는 비디오 데이터베이스 생성의 당업자들에 의해 기록될 수 있
다(도14 참조).

빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)는 픽셀들의 매트릭스로 구성된 다수의 비디오 프레임들로 구성되며, 
각각의 픽셀은 기본 색깔들인 빨강, 녹색, 파란색의 여러 농도들에 의해 정의될 특정한 복합 색깔을 나타
내는 데이터를 포함한다.

동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)에 포함된 반복 데이터가 픽셀
에 의해 특정한 색깔 정보를 포함하도록 트런케이트되고 그리고 관련 시작점들 각각의 그러한 색깔이 시
간에 관하여 각각의 그러한 픽셀내에 디스플레이 및/또는 복사가 시작되게 하여주고, 그리고 상기 시작점
과  상기  끝점  사이의  소정의  반복  데이터를  제거하고  그리고  정적  비디오  파일(310)을  생성하는 
수단이다. 동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 통상적인 컴퓨터 시스템상에서 실행될 컴퓨터 소프트웨어 
프로그램이며, 이는 비디오 데이터베이스 생성의 당업자에 의해 기록될 수 있다(도15 참조). 

정적 비디오 파일(310)은 비디오 출력장치(390)상의 불연속적인 픽셀들내에 디스플레이 및/또는 복사될 
특정 복합 색깔에 대한 빨강/녹색/파란색 성분들의 기본 색깔 정보를 기록하고 그리고 관련 시작점들 각
각의 그러한 특정한 색깔이 시간에 관하여 하나 이상의 연속적인 비디오 프레임들을 위해 각각의 그러한 
픽셀내에 디스플레이이 및/또는 복사가 시작되어야 하고 그리고 동적/정적 비디오 트런케이터(300)에 의
해 제공될 수 있는 디지털 파일 포맷으로 인코딩된다. 정적 비디오 파일(310)은 정적 비디오 플레이어
(320,330)에 의한 이용을 위해 호환될 수 있는 포맷으로 인콩딩되고, 그리고 통상적인 컴퓨터 시스템의 
하드 디스크상에 저장될 수 있다. 정적 비디오 파일(310)은 정적 비디오 파일(350,370)과 동일한 디지털 
비디오 파일 포맷으로 포맷된다. 
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정적 비디오 파일(310) 및 정적 오디오 파일(110)은 정적 비디오 플레이어(320) 및 정적 오디오 플레이어
(120)의 결합에 의한 장치로 사용하기 위해 한 파일로 결합될 것이다. 

정적 비디오 플레이어(320)는 통상적인 컴퓨터 시스템에 의해 실행되는 컴퓨터 소프트웨어 프로그램이다. 
정적 비디오 플레이어(320)는 호스트 컴퓨터의 비디오 카드를 통한 정적 비디오 파일(310)의 디스플레이
가 디지털 오디오 형태 또는 아날로그 오디오 형태로 가능한 수단이다. 정적 비디오 플레이어(320)는 다
음 비디오 디스플레이 및/또는 복사를 위해 정적 비디오 파일(310)의 인코딩된 정보를 처리하도록 설계된
다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 색깔 정보에 대한 순차적인 직렬 복사본
을 불러와서, 상기 색깔 정보를 정적 비디오 플레이어(320)내의 비디오 프레임 버퍼 메모리에 저장한다. 
다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 메모리 버퍼로부터 정적 비디오 플레이어(320)내에 
있는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들의 매트릭스로 비디오 프레임에 의해 상기 색깔 정보에 대한 순
차적인 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 다음으로, 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 
레지스터들내의 색깔 정보에 대한 순차적인 병렬 데이터 복사본을 정적 비디오 플레이어내에 있는 비디오 
카드 버퍼 메모리로 불러온다. 다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모리내의 색깔 
정보에 대한 순차적인 병렬 데이터 덤프를 호스트 컴퓨터 시스템의 비디오 카드로 불러온 후에, 비디오 
카드는 색깔 정보를 비디오 출력장치(390)로 중계/전송한다. 각각의 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터는 
비디오 출력장치(390)상의 특정 픽셀로 미리 할당되거나 또는 이 픽셀에 대응한다. 정적 비디오 플레이어
(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 대응하는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 빨강/녹색/파란색 
색깔 정보를 저장한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 색깔 정보로부터 복합 색깔들을 
생성한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 출력장치(390)상의 대응하는 픽셀들내에 있는 빨강/녹색/
파란색 메모리 레지스터들에 저장된 빨강/녹색/파란색 색깔 정보로부터 생성된 복합 색깔들을 디스플레이
한다. 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들에 저장된 색깔 정보가 비디오 프레임마다 변하기 때문에, 비
디오 출력장치(390)상의 대응하는 픽셀들내에 디스플레이된 복합 색깔은 그에 따라서 변한다. 정적 비디
오 플레이어(320)는 동적 비디오 플레이어(270), 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)와, 그리
고 동적/정적 비디오 트런케이터(300)의 기능을 포함하도록 구성될 것이다.

정적 비디오 플레이어(320)는 또한 유저가 볼수있도록 정적 비디오 파일(310,350, 및/또는 370)을 비디오 
출력장치(390)(즉, 디지털 비디오 모니터, 디지털 테레비전 세트 등)상에 동적 디지털 형태로 
재생하거나, 또는 비디오 출력장치(390)(적, 아날로그 비디오 모니터, 아날로그 텔레비전 세트 등)상에 
아날로그 형태로 재생하는 수단이다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(370)과 같은 컴퓨터 
명령어들을 저장하기 위해서 정적 비디오 파일(310,350,및/또는 370)을 정적 디지털 형태로 재생할 수 있
다. 정적 비디오 플레이어(320)는 동적 비디오 파일(380)과 같은 컴퓨터 명령어들을 저장하기 위해서 정
적 비디오 파일(310,350,및/또는 370)을 동적 디지털 형태로 재생할 수 있다. 

부가적으로, 정적 비디오 플레이어(320)는 유저가 볼수있도록 동적 비디오 파일 (360 및/또는 380)을 비
디오 출력장치(390)(즉, 디지털 비디오 모니터, 디지털 텔레비젼 세트 등)상에 동적 디지털 형태로 재생
하거나; 또는 비디오 출력장치(390)(즉, 아날로그 비디오 모니터, 아날로그 텔레비젼 세트 등)상에 아날
로그 형태로 재생하는 수단이다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(370)과 같은 컴퓨터 명
령어들을 저장하기 위해서 동적 비디오 파일(360 및/또는 380)을 정적 디지털 형태로 재생할 수 있다. 정
적 비디오 플레이어(320)는 동적 비디오 파일(380)과 같은 컴퓨터 명령어들을 저장하기 위해서 동적 비디
오 파일(360 및/또는 380)을 동적 디지털 형태로 재생할 수 있다. 

더욱이, 정적 비디오 플레이어(320)는 전자 접속(340)(직접 접속 네트웍, 위성, 케이블 TV, 동축 케이블, 
파이버 광학, 파이버/동축 하이브리드, 인터넷, 셀룰러, 마이크로웨이브, 무선, 꼬인 쌍선 전화, ISDN 전
화, T-1 전화, DS-3 전화, OC-3 전화 등을 경유하는 전송과 같지만, 이것에만 제한되는 것이 아니다)을 
통하여 정적 비디오 플레이어(330)에 의해 정적 비디오 파일(350) 또는 동적 비디오 파일(360)(즉, 방송 
방식, 다운로드 방식(즉, 미국 특허 5,191,573)으로)로부터 컴퓨터 명령어들을 수신할 수 있다.

정적 비디오 플레이어(320) 및 정적 오디오 플레이어(120)는 정적 비디오 파일(310) 및 정적 오디오 파일
(110)이 결합된 기록을 동시에 재생하게끔 한 장치로 결합될 것이다.

정적 비디오 플레이어(330)는 정적 비디오 파일(350) 및/또는 동적 비디오 파일 (360)이 정적 비디오 플
레이어(320)에 의해 다음 재생 또는 실시간 재생을 하도록 전자 접속(340)을 통해 정적 비디오 플레이어
(320)로 (즉, 방송 방식, 다운로드 방식(즉, 미국 특허 5,191,573)으로)전자적으로 전송하는 수단이다. 

전자 접속(340)(직접 접속 네트웍, 위성, 케이블 TV, 동축 케이블, 파이버 광학, 파이버/동축 
하이브리드, 인터넷, 셀룰러, 마이크로웨이브, 무선, 꼬인 쌍선 전화, ISDN 전화, T-1 전화, DS-3 전화, 
OC-3 전화 등을 경유하는 전송과 같지만, 이것에만 제한되는 것이 아니다)은 제1 컴퓨터 시스템의 정적 
비디오 플레이어(330) 및 제2 컴퓨터 시스템의 정적 비디오 플레이어(320)가 전자적으로 접속될 수 있는 
수단이다. 정적 비디오 플레이어(320) 및 정적 비디오 플레이어(330)는 모든 또는 일부 기능 및 용량이 
다른 것과 동일하도록 구성될 것이다.

정적 비디오 파일(350)은 특정 복합 색깔들에 대한 빨강/녹색/파란색 성분들의 기본 색깔 정보를 비디오 
출력장치(390)상의 불연속적인 픽셀들내에 디스플레이 및/또는 복사 되도록 기록하고 그리고 관련 시작점
들 각각의 그러한 복합 색깔이 시간에 관하여 하나 이상의 연속적인 비디오 프레임들을 위해 각각의 그러
한 픽셀내에 디스플레이 및/또는 복사가 시작되어야 하는 디지털 파일 포맷으로 인코딩된다. 정적 비디오 
파일(350)은 정적 비디오 파일(310,370)과 동일한 디지털 비디오 파일 포맷으로 포맷된다.

동적 비디오 파일(360)(즉,MPEG 등)은 비디오 프레임에 의한 픽셀로 기본 색깔 및/또는 복합 색깔 정보를 
포함하는 파일 포맷으로 인코딩된다. 동적 비디오 파일 (360)은 동적 비디오 파일(260,380)과 동일한 디
지털 비디오 파일 포맷으로 포맷된다. 

정적 비디오 파일(370)은 특정 복합 색깔들에 대한 빨강/녹색/파란색 성분들의 기본 색깔 정보를 비디오 
출력장치(390)상의 불연속적인 픽셀들내에 디스플레이 및/또는 복사가 되도록 기록하고 그리고 관련 시작
점들 각각의 그러한 복합 색깔이 시간에 관하여 하나 이상의 연속적인 비디오 프레임들을 위해 각각의 그
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러한 픽셀내에 디스플레이 및/또는 복사가 시작되어야 하고 그리고 정적 비디오 플레이어(310)에 의해 제
공될 수 있는 디지털 파일 포맷으로 인코딩된다. 정적 비디오 파일(370)은 정적 비디오 파일(310,350)과 
동일한 디지털 비디오 파일 포맷으로 포맷된다.

동적 비디오 파일(380)(즉,MPEG 등)은 비디오 프레임에 의한 픽셀로 기본 색깔 및/또는 복합 색깔 정보를 
포함하고 그리고 정적 비디오 파일 플레이어(320)에 의해 제공될 수 있는 디지털 파일 포맷으로 인코딩된
다. 동적 비디오 파일(380)은 동적 비디오 파일(260,360)과 동일한 디지털 비디오 파일 포맷으로 포맷된
다. 

비디오  출력장치(390)(즉,  컴퓨터  모니터,  텔레비젼  세트,  비디오  모니터  등)는  정적  비디오 파일
(310,350, 및/또는 370) 또는 동적 파일(360 및/또는 380)이 정적 비디오 플레이어(320) 수단에 의해 재
생되는 순간을 보기 위해 이미지가 디지털 또는 아날로그 형태로 제공되는 수단이다. 비디오 출력장치
(390)는 컴퓨터 비디오 카드에 전자적으로 접속되고, 그리고 픽셀에 의해 컴퓨터 비디오 카드로부터 색깔 
정보를 수신한다. 비디오 출력장치(390)는 디지털 장치 또는 아날로그 장치일 수 있다.

도2를 참조하여, 본 발명은 아날로그 비디오 소스(210)를 기록하며, 이 소스는 아날로그 비디오 기록기
(220)를 통해 비디오 기록의 소정의 형태가 될 것이며, 아날로그 비디오 기록기(220)는 아날로그 비디오 
신호(즉, VHS 비디오 카세트 기록기, BETA 비디오 카세트 기록기 등) 또는 A/D 비디오 기록기(250)를 이
용하여 기록 및/또는 재생하는 장치다. A/D 비디오 기록기(250)는 아날로그 비디오 신호를 직접 디지털 
비디오 신호로 변환하여, 디지털 비디오 신호를 기록하고, 그리고 디지털 비디오 신호를 재생할 수 있는 
장치다. 아날로그 비디오 기록기(220)가 이용되는 경우, 아날로그 비디오 파일(230)이 생성된다. A/D 비
디오 변환기(240)와, 아날로그 비디오 신호를 디지털 비디오 신호로 변환하는 장치는 아날로그 비디오 파
일(230)로부터 동적 비디오 파일(260)을 생성한다.  

동적 비디오 파일(260)은  동적 디지털 비디오 파일 포맷(즉,  MPEG)으로 생성된다.  A/D  비디오 기록기
(250)가 이용되는 경우, 동적 비디오 파일(260)은 직접 생성된다. 동적 비디오 파일(260)이 다수의 비디
오 프레임들(F)로 구성되는 예제에서, Fw는 첨자 "w"에 의해 식별되며 순차적으로 위치한 비디오 프레임들

의 범위내에 있는 불연속적인 비디오 프레임을 식별하고, 상기 첨자 "w"는 비디오 기록의 제1 비디오 프
레임과 최종 비디오 프레임에 의해 제한되며, 각각의 그러한 비디오 프레임(Fw)의 수학적인 표현과 위치는 

높이(h)와 길이(l)로 이루어지며, 여기서 (h)는 (l)에 직각인 수직 유클리드(Euclidean) 축이며, (l)은 
수평 유클리드 축이고, hx는 첨자 "x"로 인식되는 위치 범위내에 있는 (h) 축을 따르는 불연속적인 위치를 

인식하고, ly는 첨자 "y"로 인식되는 위치 범위내에 있는 (l) 축을 따르는 불연속적인 위치를 인식하고, 

hx 및 ly의 교차점은 (h)축 및 (l)축에 의해 제한되는 영역내에 있는 픽셀(hxly)로서 공지된 불연속적인 비

디오 위치를 식별하고; 복합 색깔들은 기본 색깔들인 빨강(R), 녹색(G)과, 파란색(B)의 혼합물로 구성되
며, 여기서 RvGvVv는 첨자 "v"로 인식되는 0에서 255까지의 농도들의 범위내에 있는 빨강, 녹색, 파란색의 

불연속적인 농도들을 각각 식별하고; 이퀄 부호 이후의 다음 정보는 2진 항들로 다음과 같이 표현되는데, 
h1=00001, h4=00100, h11=01011, l1=00001, l7=00111, l20=10100, R0=00000000, R74=01001010, R116=01110100, 

R142 =10001110, R233 =11101001, G0 =00000000, G140 =10001100, G195 =11000011, G228 =11100100, G255 =11111111, 

B0=00000000, R95=01011111, B118=01110110, B232=11101000이며, 동적 비디오 파일(260)은 비디오 기록을 알

고리즘 "Fw=hxlyRvG vBv"로 수학적으로 나타내고, 그리고 2진 항들로 다음과 같이 수하적으로 표현되는데, 

F1 =00001  00001  01110100  00000000  01011111  00100  00111  01001010  11111111  00000000  01011  10100 

11101001 11100100 00000000, F2=00001 00001 01110100 00000000 01011111 00100 00111 01001010 11111111 

00000000 01011 10100 11101001 11100100 00000000, F3 =00001 00001 01110100 00000000 01011111 00100 

00111 01001010 11111111 00000000 01011 10100 11101001 11100100 00000000, F4 =00001 00001 01110100 

00000000 01011111 00100 00111 01001010 11111111 00000000 01011 10100 11101001 11100100 00000000, 
F5 =00001  00001  01110100  00000000  01011111  00100  00111  01001010  11111111  00000000  01011  10100 

11101001 11100100 00000000, F6=00001 00001 01110100 00000000 01011111 00100 00111 10001110 11000011 

11101000 01011 10100 11101001 11100100 00000000, F7 =00001 00001 01110100 00000000 01011111 00100 

00111 10001110 11000011 11101000 01011 10100 11101001 11100100 00000000, F8 =00001 00001 00000000 

10001100 01110110 00100 00111 10001110 11000011 11101000 01011 10100 11101001 11100100 00000000이
며; 이는 비디오 기록을 수학적으로 나타내고, 자주색(R116G0B95)의 농도는 비디오 프레임들

(F1,F2,F3,F4,F5,F6 , F7 )에서 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1 )내에 디스플레이되어야 하며, 다음에 비

디오 프레임(F8 )에서 암록색(R0G140B118 )의  농도는  픽셀(h 1l1 )내에  디스플레이되어야  하며,  라임 녹색

(R74G255B0)의 농도는 비디오 프레임들(F1,F 2,F3,F4,F5)의 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4l7)내에 디스플

레이되어야 하며, 그다음 비디오 프레임들 (F6,F7,F8)에서, 담청색(R142G195B232)의 농도는 픽셀(h4l7)내에 디

스플레이되어야 하고; 엷은 황색(R233G228B0)의 농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8)에서 출력장

치(390)상의 픽셀(h11l20)내에 디스플레이되어야 한다(도16 참조). 각각의 비디오 프레임(Fw)에 대한 데이

터 스트링은 5개의 2진 정보 군들의 집합으로 구성되며, 각 집합은 픽셀(hxly)을 위한 2진 정보를 포함하

며, 집합에서 2진 정보의 제1 및 제2 군들은 픽셀(hxly)을 식별하며, 집합에서 2진 정보의 제3 군은 빨간

색 정보(Rv)를 식별하며, 집합에서 2진 정보의 제4 군은 녹색 정보(Gv)를 식별하고, 집합에서 2진 정보의 

제5 군은 파란색 정보(Bv)를 식별한다. 비디오 프레임(F1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 

제1 집합의 제1 및 제2 군들 "00001  00001"은 픽셀(h1l1 )을 식별하고; 비디오 프레임들(F1,F2,F3,F4,F5 ,F 

6,F7)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "01110100 00000000 

01011111"은 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1 )내에 디스플레이될 기본 색깔들(R116 G 0B95 )을 혼합하여 
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생성되는 복합 색깔인 자주색 농도를 식별한다. 비디오 프레임(F8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 제1 집합의 제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하고; 비디오 프레임(F8)과 관

련있는  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  제1  집합의  제3,  제4,  제5  군들  "00000000  10001100 
01110110"은 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1 )내에 디스플레이될 기본 색깔들(R0G 140B118 )을 혼합하여 

생성되는 복합 색깔인 암록색 농도를 식별한다. 비디오 프레임들 (F1,F2,F3,F4,F5)과 관련있는 데이터 스트

링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하고; 비디오 프

레임들(F1,F2,F3,F4,F5 )과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3, 제4, 제5 군들 

"01001010  11111111  00000000"은  비디오  출력장치(390)상의 픽셀(h4l7 )내에  디스플레이될  기본 색깔들

(R74G255B0)을 혼합하여 생성되는 복합 색깔인 라임 녹색 농도를 식별한다. 비디오 프레임들(F6,F7,F8)과 관

련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식

별하고; 비디오프레임들(F6,F7,F8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3, 제4, 

제5 군들 "10001110 11000011 11101000"은 비디오 출력장치(390)상의 픽셀 (h4l7)내에 디스플레이될 기본 

색깔들(R142G195B232 )을  혼합하여  생성되는  복합  색깔인  담청색  농도를  식별한다.  비디오 프레임들

(F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8 )과  관련있는 데이터 스트링에서 2진  정보에 대한 제3  집합의 제1  및  제2  군들 

"01011  10100"은 픽셀(h11l20 )을  식별하고;  비디오 프레임들(F1,F2,F3 ,F 4,F5,F6,F7,F8 )과  관련있는 데이터 

스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "11101001 11100100 00000000"은 비디오 출
력장치(390)상의 픽셀(h11l20 )내에 디스플레이될 기본 색깔들(R233G228B0 )을 혼합하여 생성되는 복합 색깔인 

엷은 황색 농도를 식별한다. 동적 비디오 파일(260)은 각각의 그리고 모든 비디오 프레임을 위해 비디오 
출력장치(390)의 각 픽셀에 디스플레이될 색깔 정보를 기록한다. 

동적 비디오 파일(260)의 재생은 동적 비디오 플레이어(270) 수단에 의해 수행되며, 이 동적 비디오 플레
이어(270)는 동적 비디오 파일(260)을 재생할 수 있다. 동적 비디오 플레이어(270)는 재생을 위해 한번에 
한 비디오 프레임씩 동적 비디오 파일(260)로부터 색깔 정보를 수신한다(도17 참조). 

빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)는 호스트 컴퓨터 시스템에 의해 실행되는 컴퓨터 소프트웨
어 프로그램이며, 이 호스트 컴퓨터 시스템은 동적 비디오 파일(260)로부터 빨강/녹색/파란색 데이터베이
스 컴파일러(280)로 색깔 정보를 입력하여 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)를 생성한다. 예제로서, 
빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)는 3개의 축들인 비디오 프레임(F), 비디오 프레임 높이(h)와, 그리
고 비디오 프레임 길이(l)에 의해 정의되는 3차원 매트릭스로 구성될 수 있다.

비디오 프레임(Fw)은 다수의 불연속적인 픽셀들로 구성되며, 여기서 첨자 "w"는 비디오 기록의 최초 비디

오 프레임과 최종 비디오 프레임에 의해 제한되는 비디오 프레임들의 범위를 나타낸다. 각각의 그러한 픽
셀(hxly)의 위치는 비디오 프레임 길이(l)에 수직인 비디오 프레임 높이(h)를 갖는 전형적인 유클리드 좌

표 시스템을 이용하여 결정될 수 있으며, 여기서 첨자 "x"는 (h) 축을 따르는 상대적인 위치를 나타내고, 
첨자 "y"는 (l) 축을 따르는 상대적인 위치를 나타낸다. 각 픽셀은 기본 색깔들인 빨강(R), 녹색(G), 파
란색(B)을 혼합하여 구성되는 복합 색깔을 포함하며, 여기서 RvGvBv는 첨자 "v"에 의해 식별되는 농도들의 

범위내에 있는 빨강, 녹색, 파란색의 불연속적인 농도를 각각 식별한다. 예제로서, 하얀색은 기본 색깔들 
R255G255B255의 혼합물로서 수학적으로 표현될 수 있는 복합 색깔이고, 검정색은 기본 색깔들 R0G0B0의 혼합

물로서 수학적으로 표현될 수 있는 복합 색깔이며, 여기서 첨자 "v"에 의해 식별되는 전체 가능한 농도들
은 000에서 255까지의 범위다. 이들 기본 색깔들의 농도들은 다음과 같이 2진 항들로 표현될 수 있는데, 
000=00000000,  001=00000001,  0002=00000010,  ...040=00101000,...255=11111111이다. 따라서, 자주색 농
도는 기본 색깔들 R116G0B95의 혼합물로서 수학적으로 표현될 수 있는 복합 색깔이며, 2진 항들 "01110100 

00000000 01011111"로서 표현되고, 여기서 R116 =01110100, G0 =00000000, B95 =01011111이다. 기본 색깔들인 

빨강, 녹색, 파란색 농도들의 번호 및 초당 비디오 프레임들의 수와, 그리고 비디오 프레임당 픽셀들의 
수 그리고 비디오 프레임당 픽셀들 수는 응용시마다 변할 수 있다. 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파
일러(280)는 동적 비디오 파일(260)에서 색깔 정보를 액세스하고, 상기 색깔 정보의 직렬 데이터 복사본
을 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)로 불러온다(도14 참조). 다음에, 빨강/녹색/파란색 데
이터베이스 컴파일러(280)는 픽셀(hxly)에 의한 제1 분류 및 비디오 프레임(Fw)(제1 비디오 프레임을 처음

에, 최종 비디오 프레임을 마지막에)에 의한 제2 분류를 갖는 분류 루틴을 실시한다. 다음에, 빨강/녹색/
파란색 데이터베이스 컴파일러(280)는 상기 분류된/콜레이트된 색깔 정보를 빨강/녹색/파란색 데이터베이
스(290)로서 저장한다. 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 컴파일러(280)는 상기 호스트 컴퓨터 시스템의 컴
퓨터 하드 디스크상에 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)을 저장한다. 빨강/녹색/파란색 데이터베이스 
컴파일러(280)는 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)를 동적/정적 비디오 트런케이터(300)에 직접 전자
적으로 중계/전송한다. 

더욱이, 본 발명은 동적/정적 비디오 트런케이터(300)를 이용하며, 이 동적/정적 비디오 트런케이터(30
0)는 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)의 매트릭스를 수학적으로 분석하고 그리고 하나 이상의 연속적
인 비디오 프레임들을 위해 불연속적인 픽셀들에 디스플레이 및/또는 복사될 특정한 복합 색깔들 및/또는 
기본 색깔들의 패턴을 식별하고 그리고 시간에 관하여 어떤 픽셀(hxly)에 대응하는 색깔 정보의 어떤 연속

적인 반복들의 시작점과 좀료점만을 기록하기 위해서, 호스트 컴퓨터 시스템에 의해 실행될 컴퓨터 소프
트웨어 프로그램이고, 동적/정적 비디오 트런케이터 (300)는 그러한 트런케이트된 정보를 정적 비디오 파
일(310)내에 저장한다. 동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 빨강/녹색/파란색 데이터베이스(290)내의 분
류된/콜레이트된 색깔 정보를 액세스하고, 상기 색깔 정보의 직렬 데이터 덤프/복사본을 동적/정적 비디
오 트런케이터(300)로 불러온다(도15 참조). 다음에, 동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 비디오 프레임
들(Fw)에 대한 픽셀들(hxly)에서 동일한 색깔 정보를 나타내는 반복 스트링을 식별한다. 다음에, 동적/정

적 비디오 트런케이터 (300)는 대응하는 비디오 프레임들(Fw)에 대에 대응하는 픽셀들(hxly)과 관련된 반
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복 스트링들에서 색깔 정보에 대한 제2 발생 및 모든 이후의 발생들을 삭제한다. 이 시점에서, 색깔 정보
는 트런케이트되었고, 비디오 프레임들(Fw)에 대한 픽셀들 (hxly)에서 동일한 색깔 정보를 갖는 상기 반복 

스트링들에 관한 유일한 잔여 색깔 정보는 상기 반복 스트링들의 시작점들이다. 다음에, 동적/정적 비디
오 트런케이터 (300)는 비디오 프레임(최초 비디오 프레임을 최초에, 최종 비디오 프레임을 마지막에)에 
의한 제1 분류 및 픽셀들(hxly)에 의한 제2 분류를 갖는 상기 트런케이트된 색깔 정보의 분류 루틴을 실시

한다. 다음에, 동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 상기 분류되고 트런케이트된 색깔 정보를 정적 비디
오 파일(310)로서 저장한다. 동적/정적 비디오 트런케이터(300)는 상기 호스트 컴퓨터 시스템의 컴퓨터 
하드 디스크상에 정적 비디오 파일(310)을 저장할 수 있다. 동적/정적 비디오 트런케이터 (300)는 정적 
비디오 파일(310)을 정적 비디오 플레이어(320)로 직접 전자적으로 중계/전송한다. 

정적 비디오 파일(310)은 비디오 출력장치(390)상의 불연속적인 픽셀들에 디스플레이 및/또는 복사될 특
정한 복합 색깔들 및/또는 기본 색깔들과 같은 정보를 포함하는 것이지, 이것에 한정되는 것이 아니고, 
관련 시작점들 각각의 그러한 복합 색깔 및/또는 기본 색깔들은 시간에 관하여 하나 이상의 연속적인 비
디오 프레임들을 위해 각각의 그러한 픽셀내에 디스플레이 및/또는 복사되어야 한다. 정적 비디오 파일
(310)이 다수의 비디오 프레임들(F)로 구성되는 예제에서, Fw는 첨자 "w"에 의해 식별되는 순차적인 비디

오 프레임들의 범위내에 있는 불연속적인 비디오 프레임을 식별하고, 비디오 기록의 최초 비디오 프레임
과 최종 비디오 프레임에 의해 제한되고; 각각의 그러한 비디오 프레임(Fw)은 높이(h)와 길이(l)에 의해 

수학적으로 표현되고 및/또는 위치가 정해지는 불연속적인 픽셀들로 구성되며, 여기서 (h)는 (l)에 수직
인 수직 유클리드 축이며, (l)은 수평 유클리드 축이고, hx는 첨자 "x"에 의해 식별되는 위치 범위내에 있

는 (h) 축을 따르는 불연속적인 위치를 식별하고, ly는 첨자 "y"에 의해 식별되는 위치 범위내에 있는 (l) 

축을 따르는 불연속적인 위치를 식별하고, hx와 ly의 교차점은 비디오 출력장치(390)의 (h) 축과 (l) 축에 

의해 한정되는 영역내에 있는 불연속적인 위치 또는 픽셀(hxly)을 식별하고; 복합 색깔들은 기본 색깔들인 

빨강(R), 녹색(G), 파란색(B)의 혼합물로서 구성되며, 여기서 RvGvBv의 첨자 "v"는 0에서 255까지의 농도 

범위에 있는 빨강, 녹색, 파란색의 불연속적인 농도들을 각각 식별하고; 시간(tz)은 첨자 "z"로 식별된 시

간 범위내에 있는 시간의 불연속적인 순간을 식별하며, 상기 첨자 "z"는 비디오 기록의 시작 시간과 종료 
시간에 의해 한정되며, 시간(tz)은 비디오 프레임(Fw)에 대응하는 기본 색깔들 (RvGvBv)이 비디오 출력장치

(390)상의 픽셀(hxl y)에 디스플레이 및/또는 복사가 시작되어야 하는 시간을 식별하고; 이퀄 부호 후의 

다음 정보가 2진 항들로 다음과 같이 표현되는데, h1 =00001, h4 =00100, h11 =01011, l1 =00001, h7 =00111, 

l20 =10100, R0 =00000000, R74 =01001010, R116 =01110100, R142 =10001110, R233 =11101001, G0 =00000000, 

G140 =10001100, G195 =11000011, R228 =11100100, R255 =11111111, B0 =00000000, B95 =01011111, B118 =01110110, 

B232 =11101000, t1 =0000001, t2 =0000010, t3 =0000011, t4 =0000100, t5 =0000101, t6 =0000110, t7 =0000111, 

t8=0001000이며; 정적 비디오 파일(310)은 동적 비디오 파일(260)을 위해 전술된 예제에 사용된 것과 동일

한 비디오 기록을 알고리즘 "Fw=hxlyRvGvBv"로서 수학적으로 나타내며, 그리고 다음과 같은 2진 항들로 표

현되는데, F1=00001 00001 01110100 00000000 01011111 0000001 00100 00111 01001010 11111111 00000000 

0000001 01011 10100 11101001 11100100 00000000 0000001, F6=00100 00111 10001110 11000011 11101000 

0000110, F8=00001 00001 00000000 10001100 01110110 0001000이며, 이는 비디오 기록을 수학적으로 나타

내며, 자주색(R116G0B95 )  농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F3,F4,F5,F6 ,F 7 )에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀

(h1l1)내에 디스플레이되어야 하며, 그때 비디오 프레임(F8)에서 암록색(R0G140B 118)은 픽셀(h1l1)내에 디스

플레이되어야 하며; 라임 녹색(R74G255B 0)의 농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F3,F4,F5)에서 비디오 출력장치 

(390)상의 픽셀(h4l7 )내에  디스플레이되어야  하며,  그때  비디오 프레임들(F6,F7,F8 )에서 담청색(R142 G 

195B232)의 농도는 픽셀(h4l7)내에 디스플레이되어야 하고; 엷은 황색(R233G228B 0)의 농도는 비디오 프레임들

(F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7,F 8)에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀(h1l1)내에 디스플레이되어야 한다(도18 참조). 

각 비디오 프레임 (Fw)을 위한 데이터 스트링은 2진 정보에 대한 6개 군들의 집합들로 구성되며, 집합에서 

2진 정보에 대한 제1 및 제2 군들은 픽셀(hxly)을 식별하며, 집합에서 2진 정보에 대한 제3 군은 빨강 색

깔 정보(Rv)을 식별하며, 집합에서 2진 정보에 대한 제4군은 녹색의 색깔 정보(Gv)를 식별하며, 집합에서 

2진 정보에 대한 제5군은 파란색의 색깔 정보(Bv)를 식별하고, 집합에서 2진 정보에 대한 제6 군은 불연속

적인 시간(tz)을 식별한다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 

제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 

2진 정보에 대한 제1 집합의 제3, 제4, 제5군들 "01110100 00000000 01011111"은 기본 색깔(R116G0B95)들을 

혼합하여 생성된 복합 색깔인 자주색 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2

진 정보에 대한 제6군 "0000001"은 시간(t1)을 식별하며, 이 시간(t1)은 정적 비디오 플레이어(320)가 비

디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1)내에 있는 상기 자주색 (R116G0B95) 농도를 디스플레이하기 시작해야 하

고 그리고 다른 명령을 받을 때까지 이후의 모든 비디오 프레임들 동안 비디오 출력장치(390)상의 픽셀
(h1l1)내에 있는 상기 자주색 농도(R116G0B95)를 계속해서 복사해야 하는 시간이고, 이 예제에서 그들 비디

오 프레임들은 F2,F3,F4,F5,F6,F7 이다(도5 참조). 비디오 프레임(F8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 유일한 집합의 제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 프레임(F8)과 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 제3,  제4,  제5  군들 "00000000  10001100 
01110110"은 기본 색깔(R0G140B118)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 암록색 농도를 식별하고; 비디오 프레

임(F8)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 제6 군 "0001000"은 정적 비디오 플

레이어(320)가 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1 )내에 있는 상기 암록색(R0G140B118 )  농도를 디스플레이 
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하기 시작하는 시간(t 8)을 식별한다(도6 참조). 비디오 프레임(F1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 제2 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관

련있는  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  제2  집합의  제3,  제4,  제5  군들  "01001010  11111111 
00000000"은 기본 색깔(R74G255B0)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 라임 녹색의 농도이고; 비디오 프레임

(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제6군 "0000001"은 시간(t1)을 식별하며, 

이 시간(t1)은 정적 비디오 플레이어(320)가 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4l7)내에 있는 상기 라임 녹

색(R74G255B0)의 농도를 디스플레이하기 시작해야 하고 그리고 다른 명령을 받을 때까지 이후의 모든 비디

오 프레임들 동안 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4l7)내에 있는 상기 라임 녹색(R74G255B0)의 농도를 계속

해서 복사해야 하는 시간이고, 이 예제에서 그들 비디오 프레임들은 F2,F3,F4,F5다. 비디오 프레임(F6)과 

관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l

7)을 식별하며; 비디오 프레임(F6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 제3, 제

4, 제5 군들 "10001110 11000011 11101000"은 기본 색깔(R142G195B232)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 담

청색 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F6)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 

제6 군 "0000110"은 시간(t6)을 식별하며, 이 시간(t6)은 정적 비디오 플레이어(320)가 비디오 출력장치

(390)상의 픽셀(h4l7)내에 있는 상기 담청색(R142G195B232) 농도를 디스플레이이 하기 시작하고 그리고 다른 

명령을 받을 때까지 이후의 모든 비디오 프레임들 동안 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4l7)내에 있는 담

청색(R142G195B232) 농도를 계속해서 복사해야 하는 시간(t8)이다. 이 예제에서 그들 비디오 프레임들은 F7, 

F8이다. 비디오 프레임(F1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제1 및 제2 군들 

"01011 10100"은 픽셀(h11l20 )을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대한 제3 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "11101001 11100100 00000000"은 기본 색깔(R232G228B0)들을 혼합하여 

생성된 복합 색깔인 엷은 황색 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F1)과 관련있는 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 제3  집합의 제6  군 "0000001"은 시간(t1 )을 식별하며, 이 시간(t1 )은 정적 비디오 플레이어

(320)가 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h11l20)내에 있는 상기 엷은 황색(R233G228B0)의 농도를 디스플레이

이 하기 시작하고 그리고 다른 명령을 받을 때까지 이후의 모든 비디오 프레임들 동안 비디오 출력장치
(390)상의 픽셀(h11l20)내에 있는 상기 엷은 황색(R233G228B0) 농도를 계속해서 복사해야 하는 시간(t1)이다. 

이 예제에서 그들 비디오 프레임들은 F2, F3, F4, F5, F6, F7, F8이다. 정적 비디오 파일(310)은 정적 비디

오 플레이어(320)를 포함하는 호스트 컴퓨터 시스템의 하드디스크내에 저장되고 그리고 정적 비디오 파일
(350)은 정적 비디오 플레이어(330)를 포함하는 컴퓨터 시스템의 하드디스크내에 저장된다. 

정적 비디오 플레이어(320)는 호스트 컴퓨터 시스템의 하드디스크내에 저장된 컴퓨터 소프트웨어 프로그
램이다. 정적 비디오 플레이어(320)가 활성화될 시, 호스트 컴퓨터 시스템의 중앙처리 유니트는 대부분의 
컴퓨터 소프트웨어 프로그램들과 같이 정적 비디오 플레이어(320)의 여러 함수를 실행하기 위해 호스트 
컴퓨터 시스템내의 랜덤 액세스 메모리로 프로그램의 복사본을 전송한다. 정적 비디오 플레이어 (320)는 
정적  비디오  파일(310)을  액세스하여,  복사하고,  정적  비디오  파일(310)로부터  정적  비디오 플레이어
(320)내의 비디오 프레임 버퍼 메모리로 색깔 정보를 저장한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 그다음 상
기 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 정적 비디오 플레이어(320)내의 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터
들로 상기 색깔 정보를 한번에 한 비디오 프레임씩 전송한다. 예제로서, 정적 비디오 플레이어 (320)는 
정적 비디오 파일(310)을 액세스하여, 제1 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보의 직렬 데이터 복사본을 정
적 비디오 플레이어(320)내의 비디오 프레임 버퍼 메모리내의 빨강/녹색/파란색 매트릭스로 불러온다. 정
적 비디오 플레이어(320)는 그다음 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리보로부터 정적 비디오 플레이어(320)
내의 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 제1 비디오 프레임과 관련된 상기 색깔 정보의 병렬 데이터 
덤프(즉, 데이터 덤프는 프로세스이며, 버퍼 메모리내의 데이는 다른 메커니즘에 전자적으로 전송되거나, 
또는 메모리는 그때 상기 버퍼 메모리로부터 전자적으로 삭제된다)를 불러온다. 그다음, 정적 비디오 플
레이어(320)는 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 제1 
비디오 프레임과 관련된 상기 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 정적 비디오 플레이어(120)가 
상기 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 제1 비디오 프레임과 
관련된 상기 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 때문에, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디
오 파일 (310)을 액세스하여, 정적 비디오 플레이어(320)내의 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리내에 있는 
상기 빨강/녹색/파란색 메모리 매트릭스로 제2 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보의 직렬 데이터 복사본
을 불러온다. 정적 비디오 플레이어(320)가 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 정적 비디오 
플레이어(320)(다음 아래에서 토론되는 것처럼)내의 비디오 카드 버퍼 메모리로 제1 비디오 프레임과 관
련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 때문에, 정적 비디오 플레이어 (320)는 상기 비디오 프레
임 버퍼 메모리로부터 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 제2 비디오 프레임과 관련된 상기 색
깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 제3 비디오 프레임, 제4 비디오 프레임, 제5 비디오 프레임 등
에서 색깔 정보는 정적 비디오 파일(310)의 끝까지 전술된 방식으로 계속될 것이다. 

전술된 것 처럼, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 정적 비디오 플레이어(320)
내 매트릭스 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y)로 색깔 정보를 저장하며, 여기서 rx/y는 기본 색깔 빨

강을 위한 메모리 레지스터들을 나타내며, gx/y는 기본 색깔 녹색을 위한 메모리 레지스터들을 나타내고, 

bx/y는 기본 색깔 파란색으 위한 메모리 레지스터들을 나타낸다. 비디오 메모리 레지스터들 (rx/ygx/ybx/y)은 

각각의 그와같이 이전에 정의된 픽셀(hxl y)에 대응하고, 상기 메모리 레지스터들의 첨자 "x/y"는 각각의 

그와같은 픽셀(hxly )의 첨자들 "x"와 "y"에 대응한다. 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y )중 어느것이 

소정의 특별한 비디오 프레임(Fw)을 위한 데이터 덤프를 수신하지 않는 경우, 그들의 그러한 비디오 메모

리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y)이 소정의 그러한 비디오 프레임(Fw)을 위해 수정되지 않을 것이다. 더욱이, 특
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정한 색깔(RvGvBv)이 비디오 출력장치(390)의 픽셀(hvlv)에 대응하는 메모리 레지스터(rx/ygx/ybx/y)에 저장된 

경우, 정적 비디오 플레이어(320)가 비디오 출력장치(390)의 상기 픽셀(hxly )내에 있는 상기 특정 색깔

(RvGvBv )을 계속해서 디스플레이 및/또는 복사시키기 위해서, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 

파일(310)로부터의 어떤 더 이상의 색깔 정보를 수신할 필요가 없다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 
비디오 파일(310)로부터 시간에 대해 대응하는 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y) 및 비디오 출력장치

(390)의 대응하는 픽셀(h xly)로 RvGvBv 색깔 정보를 저장한다. 정적 비디오 파일(310)이 비디오 기록을 알

고리즘 "Fw=hxlyRvGvBvtz"로 수학적으로 나타내고 그리고 2진 항들로 다음과 같이 표현되는 전술된 예제를 

이용하여, F1=00001 00001 01110100 00000000 01011111 0000001 00100 00111 01001010 11111111 00000000 

0000001 01011 10100 11101001 11100100 00000000 0000001, F6=00100 00111 10001110 11000011 11101000 

0000110, F8=00001 00001 00000000 10001100 01110110 0001000이며, 이는 비디오 기록을 수학적으로 나타

내며, 자주색(R116G0B95 )  농도는 비디오 프레임들(F1 ,F 2,F3,F4,F5,F6,F7 )에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀

(h1l1)내에 디스플레이되어야 하며, 그때 비디오 프레임 (F8)에서 암록색(R0G140B118 )의 농도는 픽셀(h1l 1)

내에 디스플레이되어야 하며; 라임 녹색(R74G255B0)의 농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F 3,F4,F5)에서 비디오 

출력장치 (390)상의 픽셀(h4l7)내에 디스플레이되어야 하고, 이때 비디오 프레임들(F6,F 7,F8)에서 담청색

(R142G195B232)의 농도는 픽셀(h4l7)내에 디스플레이되어야 하고; 엷은 황색(R233G228B0)의 농도는 피디오 프레

임들(F1,F2 ,F 3,F4,F5,F6,F7,F8 )에서 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h11l20 )내에 디스플레이되어야 한다(도

18 참조). 더 이상의 간략화로서, 상기 픽셀들(h1l1,h4l7,h11l20)은 아래에서 토론되며, 정적 비디오 플레이

어 (320)가 정적 비디오 파일(310)로부터 정적 비디오 플레이어(320)내의 빨강/녹색/파란색 메모리 레지
스터들로 색깔 정보를 복사하는데 이용하는 프로세스를 상술한다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스

트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 

프레임(F 1 )과  관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1  집합의 제3,  제4,  제5  군들 "01110100 

00000000 01011111"은 기본 색깔(R116G0B95)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 자주색 농도를 식별하고; 비

디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 군 "0000001"은 정적 비디

오 플레이어(320)가 자주색(R116G0B95 )  색깔 정보를 메모리 레지스터들(r1/1g1/1b1/1 )로 저장하는 시간(t1 )을 

식별하고, 비디오 프레임이 정적 비디오 파일(310)로부터 색깔 정보의 순차적인 직렬 전송을 시작하는 즉
시, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리로 비디오 프
레임(F1)과 관련있는 색깔 정보를 복사 및 저장하며, 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리는 비디오 프레임

(F1)과 관련있는 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제3, 제4, 제5 군들에 상

기 "01110100 00000000 01011111"를 포함하고, 그다음 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 버퍼 
메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 비디오 프레임(F1)과 관련있는 모든 색깔 정보의 병

렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들은 비디오 프레임(F1)과 관련있는 

상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제1 집합의 상기 제3,  제4,  제5군들에 상기 "01110100 
00000000 01011111"을 포함하며, 상기 비디오 프레임(F1)은 식간(t1)에서 정적 비디오 플레이어(320)내의 

r1/1g1/1b1/1 메모리 레지스터에 저장된다. 비디오 프레임(F8)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대해 

유일한 집합의 제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 프레임(F8)과 관련된 데

이터 스트링에서 2진 정보에 대해 유일한 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "00000000 10001100 01110110"은 기
본 색깔(R0G140B118)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 암록색 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F8)과 관련

된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대해 유일한 집합의 제6 군 "0001000"은 정적 비디오 플레이어(320)가 
암록색(R0G140B118 )  색깔 정보를 메모리 레지스터들(r1/1 g 1/1b1/1 )로 저장하는 시간(t8 )을 식별하고, 비디오 

프레임이 색깔 정보를 순차적으로 직렬로 전송함으로써, 비디오 프레임(F8)과 관련있는 색깔 정보가 정적 

비디오  파일(310)로부터  액세되는 순간에 도달할 시,  정적  비디오  플레이어(320)는  정적  비디오 파일
(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리로 비디오 프레임(F8)과 관련된 색깔 정보를 복사 및 저장하며, 상

기 비디오 프레임 버퍼 메모리는 비디오 프레임(F8)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 

집합의 상기 제3, 제4, 제5 군들에 상기 "00000000 10001100 01110110"을 포함하고, 그다음 정적 비디오 
플레이어(320)는 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 비디오 프레임
(F8)과 관련된 모든 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 빨강 녹색/파란색 메모리 레지스터들

은 비디오 프레임(F8)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 유일한 집합의 상기 제3, 제4, 제5군

들에 상기 "00000000 10001100 01110110"을 포함하며, 상기 비디오 프레임(F8)은 시간(t8)에 정적 비디오 

플레이어(320)내의 r1/1g1/1b1/1 메모리 레지스터에 저장된다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하며; 비디오 프레임

(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3, 제4, 제5군들은 기본 색깔(R74G255B0)들

을 혼합하여 생성되는 복합 색깔인 라임 녹색의 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스

트링에서  2진  정보에  대한  제2  집합의  제6군  "0000001"은  정적  비디오  플레이어(320)가  라임 녹색
(R74G255B0)의 색깔 정보를 메모리 레지스터들(r4/7g 4/7b4/7)로 저장하는 시간(t1)을 식별하고, 비디오 프레임

이 정적 비디오 파일(310)로부터 색깔 정보의 순차적인 직렬 전송을 시작하는 즉시, 정적 비디오 플레이
어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리로 비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 

정보를 복사 및 저장하며, 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리는 비디오 프레임(F1)과 관련된 상기 데이터 스

트링에서  2진  정보에  대한  상기  제2  집합의  상기  제3,  제4,  제5군들에  상기  "01001010  11111111 
00000000"을 포함하고, 그다음 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색

43-22

1019997008034



/파란색  메모리  레지스터들로  비디오 프레임(F1 )과  관련된  모든  색깔  정보의  병렬  데이터  덤프를 

불러오며, 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들은 비디오 프레임(F1)과 관련된 상기 데이터 스트링에

서 2진 정보에 대한 상기 제2 집합의 상기 제3, 제4, 제5군들에 상기 "01001010 11111111 00000000"을 포
함하며, 상기 비디오 프레임(F1)은 시간(t1)에 정적 비디오 플레이어(320)내의 r4/7g4/7b4/7 메모리 레지스터

에 저장된다.  비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대해 유일한 집합의 제1 및 제2 

군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하며; 비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 

대해 유일한 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "10001110 11000011 11101000"은 기본 색깔(R142G195B232)들을 혼합

하여 생성된 복합 색깔인 담청색의 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 

정보에 대해 유일한 집합의 제6 군 "0000110"은 정적 비디오 플레이어(320)가 담청색 (R142G195B232 ) 색깔 

정보를 메모리 레지스터들(r4/7g4/7b4/7)에 저장하는 시간(t6)을 식별하고, 그리고 비디오 프레임에 의한 색

깔 정보의 순차적인 직렬 전송이 비디오 프레임(F6)과 관련된 색깔 정보가 정적 비디오 파일(310)로부터 

액세스되어야 하는 순간에 도달할 시, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 비디오 
프레임 버퍼 메모리로 비디오 프레임(F6)과 관련된 색깔 정보를 복사 및 저장하며, 상기 비디오 프레임 버

퍼 메모리는 비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대해 유일한 집합의 상기 제3, 제

4, 제5 군들에 상기 "10001110 11000011 11101000"에 포함하고, 그다음 정적 비디오 플레이어(320)는 비
디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 비디오 프레임(F6)과 관련된 모든 

색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들은 비디오 프레임
(F6 )과  관련된  데이터  스트링에서  2진  정보에  대해  유일한  집합의  상기  제3,  제4,  제5군들에  상기 

"10001110 11000011 11101000"에 포함하며, 상기 비디오 프레임(F6)은 시간(t6)에서 정적 비디오 플레이어

(320)내의 r4/7g4/7b4/7 메모리 레지스터에 저장된다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 제3 집합의 제1 및 제2 군들 "01011 10100"은 픽셀(h11l20)을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관

련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "11101001 11100100 00000000"
은 기본 색깔(R233G228B0)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 엷은 황색의 농도를 식별하고; 비디오 프레임

(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3집합의 제6 군 "0000001"은 정적 비디오 플레이어

(320)가 엷은 황색(R233G228B0 ) 색깔 정보를 메모리 레지스터들 (r11/20g11/20b11/20 )에 저장하는 시간(t1)을 식

별하고, 그리고 비디오 프레임에 의해 정적 비디오 파일(310)로부터 색깔 정보의 순차적인 직렬 전송을 
시작하는 즉시, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리로 
비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 정보를 복사 및 저장하며, 상기 비디오 프레임 버퍼 메모리는 비디오 프

레임(F1)과 관련된 상기 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 상기 제3 집합의 상기 제3, 제4, 제5 군들에 

상기 "11101001 11100100 00000000"을 포함하고, 그다음 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 버
퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 비디오 프레임(F1)과 관련된 모든 색깔 정보의 병

렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들은 비디오 프레임(F1)과 관련된 상

기  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  상기  제3  집합의  상기  제3,  제4,  제5군들에  상기  "11101001 
11100100  00000000"을  포함하며,  상기 비디오 프레임(F1 )은 시간(t1 )에  정적 비디오 플레이어(320)내의 

r11/20g11/20b11/20 메모리 레지스터에 저장된다. 

부가적으로, 본 발명은 정적 비디오 파일(310)을 경유하여 정적 비디오 플레이어 (320)에 의해 수신된 색
깔 정보를 위해 전술된 것과 유사한 방식으로, 정적 비디오 파일(350)로부터 정적 비디오 플레이어(320)
내의 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 저장된 색깔 정보를 디스플레이 및/도는 복사하기 위해서 정
적 비디오 플레이어(320)를 이용한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(350)로부터 전자 
접속(340)을 경유하여 다운로드 방식 또는 방송 방식으로 색깔 정보를 수신한다. 예를들면, 다운로드 전
송에서, 전달 컴퓨터 시스템은 정적 비디오 파일(350)의 전자 복사본을 생성하고, 전자 접속(340)에 전자
적으로 접속된 통상적인 모뎀 수단에 의해 상기 정적 비디오 파일(350)을 직렬로 전송하고 그리고 전자 
접속(340)에 전자적으로 접속된 통상적인 모뎀 수단에 의해 수신 컴퓨터 시스템에 의해 수신되고 그리고 
수신 컴퓨터 시스템의 하드디스크에 전자적으로 저장된다(즉, USP 5,191,573). 또한 방송 전송 예제에서, 
전달 컴퓨터 시스템은 정적 비디오 파일 (450)의 전자 복사본을 생성하고 그리고 상기 정적 비디오 파일
(350)을 직렬로, 그리고 전자 접속(340)에 전자적으로 접속된 통상적인 모뎀 수단에 의해 비디오 기록의 
정상적인 디스플레이 속도로 전송하고, 전자 접속(340)에 전자적으로 접속된 통상적인 모뎀 수단에 의한 
수신 컴퓨터 시스템의해 수신되고, 그후에 수신 컴퓨터 시스템에 의해 비디오 출력장치(390)상에 디스플
레이하기 위해 수신 컴퓨터 시스템의 비디오 카드로 전송한다. 

정적 비디오 플레이어(320)가 디스플레이 및/또는 복사, 프로세스를 시작할 시, RvGvBv 색깔 정보가 비디

오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y)내에 저장되는 것은 모두 비디오 출력장치(390)상의 대응하는 hxly 픽셀

내에 디스플레이 및/또는 복사될 것이다. 각각의 비디오 프레임(Fz)을 위해, 정적 비디오 플레이어(320)는 

최초에 소정의 새로운 RvGvBv 색깔 정보를 비디오 메모리 레지스터들(rx/yg x/ybx/y)로 저장한 다음, 정적 비

디오 플레이어(320)는 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y)의 색깔 정보에 의해 생성된 것과 같은 복합 

색깔을 비디오 프레임(Fw)에 대응하는 시간(tz)에서 비디오 출력장치(390)상의 대응하는 픽셀(hxly)내에 디

스플레이한다.  소정의 비디오 프레임에 대해,  소정의 메모리 레지스터(rx/ygx/ybx/y )가  정적  비디오 파일

(310)로부터 새로운 RvGvBv 색깔 정보를 갖는 정적 비디오 플레이어(320)에 의해 갱신되지 않는 경우, 소

정의 그러한 메모리 레지스터(rx/ygx/ybx/y)내의 RvGvBv 색깔 정보는 정적 비디오 플레이어(320)가 상기 메모

리 레지스터(rx/ygx/ybx/y)에 대응하는 정적 비디오 파일(310)로부터 갱신된 RvGvBv 색깔 정보를 수신할 때까

지 변경되지 않을 것이다. 정적 비디오 플레이어(320)는 모든 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들내에 
포함된 색깔 정보를 정적 비디오 플레이어(320)내의 비디오 카드 버퍼 메모리로 한번에 한 비디오 프레임
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씩 순차적으로 복사한다. 그다음 정적 비디오 플레이어(320)는 상기 색깔 정보를 호스트 컴퓨터의 비디오 
카드로 전송한다. 색깔 정보를 수신하는 즉시, 상기 비디오 카드는 상기 색깔 정보를 디스플레이하기 위
해 비디오 출력장치(390)에 전송한다. 예제로서, 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 
레지스터들로부터 정적 비디오 플레이어(320)내의 비디오 카드 버퍼 메모리로 제1 비디오 프레임과 관련
된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다, 다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 및 
계획된 재생 속도(즉, 동화상 기록을 위해 초당 30개의 비디오 프레임들)로 순차적으로 비디오 카드 버퍼 
메모리를 액세하고, 상기 제1 비디오 프레임과 관련된 모든 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 전자 접속 
버스를  통해  상기  비디오  카드로  불러온다.  상기  제1  비디오  프레임과  관련된  색깔  정보를  수신하는 
즉시, 상기 비디오 카드는 상기 제1 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보를 디스플레이를 위해 비디오 출력
장치(390)로 디지털 형태 또는 아날로그 형태로 전송/중계할 것이다. 정적 비디오 플레이어(320)가 빨강/
녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 상기 비디오 카드 버퍼 메모리로 상기 제1 비디오 프레임과 관련된 
색깔 정보의 병렬데이터 복사본을 불러옴과 동시에, 정적 비디오 플레이어(320)는 (전술된 것과 같이)비
디오 프레임 버퍼 메모리로부터 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들 제2 비디오 프레임과 관련된 
색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러온다. 그다음, 정적 비디오 플레이어(320)가 상기 비디오 카드 버퍼 
메모리로부터 상기 비디오 카드로 상기 제1 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불
러옴과 동시에, 정적 비디오 플레이어(320)는 상기 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 상기 비디
오  카드  버퍼  메모리로  제2  비디오  프레임과  관련된  색깔  정보의  병렬  데이터  복사본을  불러온다. 
그다음, 상기 비디오 카드가 상기 제1 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보를 디스플레이를 위해 비디오 출
력장치(390)로 전송/중계함과 동시에, 정적 비디오 플레이어(320)는 상기 비디오 카드 버퍼 메모리로부터 
상기 전자 접속 버스를 통해 상기 비디오 카드로 상기 제2 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보의 병렬 데
이터 덤프를 불러온다. 상기 제2 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보를 수신하는 즉시, 상기 비디오 카드
는 상기 제2 비디오 프레임과 관련된 색깔 정보를 디스플레이를 위해 비디오 출력장치(390)로 디지털 형
태 또는 아날로그 형태로 전송/중계할 것이다. 제3 비디오 프레임, 제4 비디오 프레임, 제5 비디오 프레
임 등의 색깔 정보는 정적 비디오 파일(310)의 끝까지 전술된 방식으로 계속될 것이다. 

부가적으로, 정적 비디오 플레이어(320)는 상기 비디오 메모리 레지스터들 (rx/ygx/ybx/y)에 대응하는 픽셀

들(hxly)내의 비디오 출력장치(390)상에 색깔 정보를 디지털 비디오 형태 또는 아날로그 비디오 형태로 디

스플레이 및/또는 복사할 수  있다.  다시,  정적 비디오 파일(310)이  비디오 기록을 알고리즘 "Fw=hxly R 

vGvBvTz "으로  수학적으로  나타내고  그리고  2진  항들로  다음과  같이  표현되는  전술된  예제를  이용하면, 

F1 =00001 00001 01110100 00000000 01011111 0000001 00100 00111 01001010 11111111 00000000 0000001 

01011 10100 11101001 11100100 00000000 0000001, F6=00100 00111 00000000 10001100 01110110 0001000, 

F8=00001 00001 00000000 10001100 01110110 0001000이며, 이는 비디오기록을 수학적으로 나타내며(도19 

참조), 자주색(R116G0B95 )  농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F3,F4,F5,F6,F7 )에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀

(h1l1)내에 디스플레이되어야 하며, 그때 비디오 프레임(F8)에서, 암록색(R0G140B118) 농도는 픽셀(h1l1)내에 

디스플레이되어야 하며; 라임 녹색 (R74G255B0)의 농도는 비디오 프레임들(F1,F2,F 3,F4,F5)에서 비디오 출력

장치(390)상의 픽셀(h4l7 )내에  되스플레이되어야  하며,  그때  비디오 프레임들(F6 ,F 7,F8 )에서, 담청색

(R142G195B232 ) 농도는 픽셀(h1l7 )내에 디스플레이되어야 하고, 엷은 황색 (R233G228B0 )의 농도는 비디오 프레

임들(F1,F2,F 3,F4,F5,F6,F7,F8)에서 비디오 출력장치 (390)상의 픽셀(h11l20)내에 디스플레이되어야 한다(도

11 참조). 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제1 및 제2 군들 

"00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 

제1 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "01110100 00000000 01011111"은 기본 색깔(R116G0B95)들을 혼합하여 생성

된 복합 색깔인 자주색의 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대

한 제1집합의 제6 군 "0000001"은 정적 비디오 플레이어(320)가 상기 픽셀(h1l1)에 대응하는 r 1/1g1/1b 1/1 

메모리 레지스터들의 시간(t1)에서 저장된 것처럼, 자주색(R116G0B95)의 상기 농도를 비디오 프레임(F1)으로 

시작하는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1)내에 디스플레이하기 시작할 것이고, 정적 비디오 플레이어

(320)는  비디오 프레임들(F2,F3 , F4,F5,F6,F7 )  동안  비디오  출력장치(390)상의 픽셀(h1l1 )내에  자주색 

(R116G0B95)의 상기 농도를 계속해서 디스플레이는데, 이것은 정적 비디오 파일(310)이 시간들 

(t2,t3,t4,t5,t6,t7 )  동안  상기 r1/1g1/1b 1/1  메모리  레지스터들을  변경하기  위해서  정적  비디오 플레이어

(320)에 대한 명령들을 갖지 못하기 때문이다. 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 카드 
버퍼 메모리로 비디오 프레임에 의한 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사를 시작하는 즉시, 정적 비
디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 카드 버퍼 메모리로 비디오 프
레임(F1)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 비디오 카드 버퍼 메모리

는 r1/1g1/1b 1/1  메모리 레지스터에 상기 "01110100 00000000 01011111"을 포함한다. 다음에, 정적 비디오 

플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템내의 비디오 카드로 비디오 프레임
(F1)과 관련있는 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 비디오 카드는 비디오 프레임(F1)에 상

기 픽셀(h1l1)과 관련된 상기 "01110100 00000000 01011111"을 포함한다. 다음에, 이 비디오 카드는 비디

오 비디오 프레임(F1)과 관련있는 상기 색깔 정보를 비디오 출력장치(390)의 대응하는 픽셀(hxly)로 중계/

전송하며, 상기 픽셀(hxl y)은 시간 (t1)에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀(h1l1)내에 디스플레이가 시작되

도록 자주색 (R116G0B95)의 상기 농도를 포함한다. 비디오 프레임(F8)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보

에 대한 제1 집합의 제1 및 제2 군들 "00001 00001"은 픽셀(h1l1)을 식별하며; 비디오 프레임(F8)과 관련

된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "00000000 10001100 01110110"은 
기본 색깔(R0G140B 118)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 암록색 농도를 식별하고; 비디오 프레임(F8)과 관

련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제1집합의 제6 군 "0001000"은 정적 비디오 플레이어(320)가 상
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기 픽셀(h1l1 )에 대응하는 r1/1g1/1b 1/1  메모리 레지스터들에 시간(t8 )에서 저장되는 것처럼 암록색(R0G140B11

8)의 상기 농도를 비디오 프레임(F 8)으로 시작하는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h1l1)내에 디스플레하

기 시작하는 시간(t8)을 식별한다. 비디오 프레임(F8)에 의한 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본이 

비디오 프레임(F8)과 관련된 색깔 정보가 비디오 카드 버퍼 메모리로 복사되어야 할 순간에 도달할 시, 정

적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 카드 버퍼 메모리로 비디
오 프레임(F8)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 비디오 카드 버퍼 메

모리는 r1/1g1/1b 1/1 메모리 레지스터에 상기 "00000000 10001100 01110110"을 포함한다. 다음에, 정적 비

디오 플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템내의 비디오 카드로 비디오 
프레임(F8)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 호스트 컴퓨터 시스템은 비디오 프

레임(F8)에 상기 픽셀(h1l1)과 관련된 상기 "00000000 10001100 01110110"을 포함한다. 다음에, 비디오 카

드는 비디오 프레임(F8)과 관련된 상기 색깔 정보를 비디오 출력장치(390)의 대응하는 픽셀들(hxly)에 중

계/전송하며, 상기 픽셀(hxly)은 시간(t8)에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀(h1l1)내에 디스플레이가 시작

되도록 암록색(R0G140B118)의 상기 농도를 포함한다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정

보에 대한 제2 집합의 제1 및 제2 군들 "00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하며; 비디오 프레임(F1)과 관

련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "01001010 11111111 00000000"
은 기본 색깔(R74G255B0 )들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 라임 녹색의 농도를 식별하고; 그리고 비디오 

프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제2집합의 제6 군 "0000001"은 정적 비디오 플레

이어 (320)가 상기 픽셀(h4l7)에 대응하는 r4/7g4/7b4/7 메모리 레지스터들에 시간(t8)에서 저장되는 것과 같

이 라임 녹색(R74G255B0 )의 상기 농도를 비디오 프레임(F1 )으로 시작하는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀

(h4l7)내에 디스플레하기 시작하는 시간(t1)을 식별하고, 그리고 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프

레임들(F2,F3,F4,F5 )  동안 상기 라임 녹색(R74G255B0 )의  농도를 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4 l 7 )내에 

계속해서 디스플레이하는데, 이는 정적 비디오 파일(310)이 시간들(t2,t3,t4,t5) 동안 상기 r4/7g4/7b4/7 메모

리 레지스터들을 변경하기 위해서 정적 비디오 플레이어 (320)에 대한 명령들을 갖고있지 않기 때문이다. 
빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 카드 버퍼 메모리로 비디오 프레임에 의해 색깔 정보
의 순차적인 병렬 데이터 복사를 시작하자 마자, 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 
레지스터들로부터 비디오 카드 버퍼 메모리로 비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 병렬 데

이터  복사본을  불러오며,  상기  비디오  카드  버퍼  메모리는 r4/7g4/7b 4/7  메모리  레지스터들에  상기 

"01001010 11111111 00000000"을 포함한다. 다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모
리로부터 호스트 컴퓨터 시스템내의 비디오 카드로 비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 

덤프를  불러오며,  상기  호스트  컴퓨터  시스템은  비디오 프레임(F1 )에  상기 픽셀(h4l7 )과  관련된  상기 

"01001010 1111111 00000000"을 포함한다. 다음에, 비디오 카드는 비디오 출력장치(390)의 대응하는 픽셀
(hxly )에 비디오 프레임(F1 )과 관련된 상기 색깔 정보를 중계/전송하며, 상기 픽셀(hxly )은 시간(t1 )에서 

비디오 출력장치(390)의 픽셀(h4l7)내에 디스플레이가 시작되도록 상기 라임 녹색 (R74G255B0)의 농도를 포

함한다. 비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대해 유일한 집합의 제1 및 제2 군들 

"00100 00111"은 픽셀(h4l7)을 식별하며; 비디오 프레임(F 6)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대

해 유일한 집합의 제3, 제4, 제5 군들 "10001110 11000011 11101000"은 기본 색깔(R142G195B232)들을 혼합하

여 생성된 복합 색깔인 담청색의 농도를 식별하고; 그리고 비디오 프레임(F6)과 관련된 데이터 스트링에서 

2진 정보에 대해 유일한 집합의 제6 군 "0000110"은 정적 비디오 플레이어(320)가 시간(t6)에서 상기 픽셀

(h4l7)에 대응하는 r4/7g 4/7b4/7 메모리 레지스터들에 저장되는 것처럼 담청색(R142G195B232)의 상기 농도를 비

디오 프레임(F 6)으로 시작하는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h4l7)내에 디스플레하기 시작하는 시간(t

6 )을  식별하고,  그리고  정적  비디오  플레이어(320)는  비디오 프레임들(F7,F8 )  동안  상기 담청색

(R142G195B232)의 농도를 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h 4l7)내에 계속해서 디스플레이하는데, 이는 정적 

비디오 파일(310)이 시간들 (t7,t8) 동안 상기 r4/7g4/7b4/7 메모리 레지스터들을 변경하기 위해서 정적 비디

오 플레이어(320)에 대한 명령들을 갖고있지 않기 때문이다. 비디오 프레임에 의한 색깔 정보의 순차적인 
병렬 데이터 복사본이 비디오 프레임(F8)과 관련된 색깔 정보가 비디오 카드 버퍼 메모리로 복사되어야 할 

순간에 도달할 시, 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 카드 
버퍼 메모리로 비디오 프레임(F8)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 상기 

비디오  카드  버퍼  메모리는 r4/7g4/7b 4/7  메모리  레지스터에  상기  "10001110  11000011  11101000"을 

포함한다. 다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템내
의 비디오 카드로 비디오 프레임(F6)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 비디오 카

드는 비디오 프레임(F6)에 상기 픽셀(h4l7)과 관련된 상기 "10001110 11000011 11101000"을 포함한다. 다

음에, 비디오 카드는 비디오 프레임(F6)과 관련된 상기 색깔 정보를 비디오 출력장치(390)의 대응하는 픽

셀들(hxly)에 중계/전송하며, 상기 픽셀(hxly)은 시간(t6)에서 비디오 출력장치(390)의 픽셀(h4l7)내에 디스

플레이가 시작되도록 담청색(R142G195B232)의 상기 농도를 포함한다. 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스

트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제1 및 제2 군들 "01011 10100"은 픽셀(h11l20)을 식별하며; 비디오 

프레임(F1 )과  관련된  데이터  스트링에서  2진  정보에  대한  제3  집합의  제3,  제4,  제5  군들  "11101001 

11100100 00000000"은 기본 색깔(R233G228B0)들을 혼합하여 생성된 복합 색깔인 엷은 황생의 농도를 식별하

고; 그리고 비디오 프레임(F1)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보에 대한 제3 집합의 제6 군 "000000

1"은 시간(t1)을 식별하며, 상기 시간(t1)은 정적 비디오 플레이어 (320)가 시간(t6)에서 상기 픽셀(h11l2
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0 )에 대응하는 r11/20g11/20b 11/20  메모리 레지스터들에 저장되는 것처럼 엷은 황색(R233G228B0 )의 상기 농도를 

비디오 프레임(F1)으로 시작하는 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h11l20)내에 디스플레하기 시작하는 시간

이며, 그리고 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임들(F2,F3,F4,F5,F6,F7,F8 )  동안 상기 엷은 황색

(R233G228B0 )의  농도를 비디오 출력장치(390)상의 픽셀(h11l20 )내에 계속해서 디스플레이하는데, 이는 정적 

비디오 파일(310)이 시간들(t2,t3,t4, t5,t6,t7,t8) 동안 상기 r11/20g11/20b11/20 메모리 레지스터들을 변경하기 

위해서 정적 비디오 플레이어(320)에 대한 명령들을 갖고있지 않기 때문이다. 빨강/녹색/파란색 메모리 
레지스터들로부터 비디오 카드 버퍼 메모리로 비디오 프레임에 의해 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 
복사를 시작하자 마자, 정적 비디오 플레이어(320)는 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디오 
카드 버퍼 메모리로 비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 병렬 데이터 복사본을 불러오며, 

상기 비디오 카드 버퍼 메모리는 r11/20g11/20b11/20 메모리 레지스터에 상기 "11101001 11100100 00000000"을 

포함한다. 다음에, 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 카드 버퍼 메모리로부터 호스트 컴퓨터 시스템내
의 비디오 카드로 비디오 프레임(F1)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 상기 비디오 카

드는 비디오 프레임(F1)에 상기 픽셀(h11l20)과 관련된 상기 "11101001 11100100 00000000"을 포함한다. 다

음에, 비디오 카드는 비디오 출력장치(390)의 대응하는 픽셀(hxly)에 비디오 프레임(F1)과 관련된 상기 색

깔 정보를 중계/전송하며, 상기 픽셀(hxly)은 시간(t1)에서 비디오 출력장치(390) 픽셀(h11l20)내에 디스플

레이가 시작되도록 상기 라임 녹색(R74G255B0)의 농도를 포함한다.

전술된 것과 같이, 정적 비디오 플레이어(320)내의 r1/1g1/1b 1/1  메모리 레지스터들에 저장된 색깔 정보는 

비디오 기록의 실시간 재생동안 한번에 한 비디오 프레임씩 정적 비디오 파일(310)로부터 획들될 수 있거
나 또는 정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 기록의 재생 시작시 또는 시작전에, 또는 결합시 정적 비디
오 파일(310)로부터의 픽셀(hxlx)에 의해 비디오 기록의 모든 비디오 프레임들(Fw)에 대한 색깔 정보 변경

을 획득하여 표를 작성할 수 있다. 

더욱이, 예제로서 정적 비디오 플레이어(320)가 비디오 출력 장치(390)상의 픽셀(hxly )내에 복합 색깔을 

디스플레이하고, 상기 복합 색깔과 새로운 복합 색깔 사이의 차가 기본 색깔인 녹색(Gv)의 농도의 변화에

만 의존하고, 그리고 기본 색깔들인 빨강(Rv) 및 파란색(Bv)의 농도들이 변하지 않는 경우, 정적 비디오 

파일(310)은 기본 색깔인 녹색(Gv)에 대해 새로운 정보를 포함하는 것만이 요구될 수 있고, 그리고 정적 

비디오 플레이어(320)는 상기 픽셀(hxly)과 관련된 정적 비디오 플레이어(320)내의 녹색 gx/Y 메모리 레지

스터를 정적 비디오 파일(310)로부터의 녹색 색깔 정보(Gv)로 대체하는 것만이 요구될 수 있으므로, 정적 

비디오 플레이어(320)를 인에이블하여,다음에 비디오 출력장치(390)상의 상기 픽셀(hxly)내에 새로운 특정 

복합 색깔을 디스플레이 및/또는 복사하게 하여준다. 

부가적으로, 정적 비디오 플레이어(320)는 각각의 불연속적인 픽셀(hxLy)에 대응하는 하나 이상의 메모리 

레지스터들을 포함하도록 구성될 수 있으며, 여기서 정적 비디오 파일(310)로부터의 정보는 저장될 수 있
다. 예제로서, 빨강/녹색/파란색 정보는 개별적인 r1/1g1/1b 1/1  메모리 레지스터들보다는 차라리 픽셀(h xl

y)에 대응하는 한 메모리 레지스터에만 저장되도록 구성될 것이다. 

부가적으로, 특정 색깔이 정적 비디오 파일(310)내의 기하학적인 형태의 전체 볼륨을 기록하는 대신에, 
특정 비디오 프레임(Fw)으로 시작하는 비디오 출력장치(390)상의 기하학적인 형태를 형성하는 다수의 인접 

픽셀내에 디스플레이되는 상황을 비디오 기록이 포함하는 경우, 상기 기하학적인 형태의 코너(내부 또는 
외부 코너들)들만이 정적 비디오 플레이어(320)가 상기 기하학적인 형태내의 특정 픽셀들(hxly)을 상기 특

정 색깔로 채색하도록 명령하는 정보와 함께 정적 비디오 파일(310)내에 기록될 수 있다. 예제(도20의 기
하학적인 형태 1을 참조)에 의해, 비디오 기록의 비디오 프레임(F56)은 인접한 픽셀들의 군을 포함하며, 

상기 군은 시간(t56)에서 복합 색깔인 빨강(R255G0B0)을 디스플레이하기 시작하는 픽셀들(h3l5,h3l18,h8l18,h8l 

5)에 위치한 코너들을 갖는 직4각형을 형성한다. 상기 비디오 프레임(F56)내의 상기 빨강색 직4각형에 관

하여 정적 비디오 파일(310)내의 색깔 정보는 상기 빨강(R255G0B0) 직사각형의 볼륨내의 84개의 개별적인 

픽셀들 대신에 상기 4개의 코너 픽셀들 (h3l5,h3l18,h8l18,h8l5)만을 포함하도록 인코딩되고, 그리고 정적 비

디오 플레이어 (320)는 픽셀들(h3l5,h3l18,h8l18,h8l5)을 차지하는 코너들에 의해 정의된 직삭각형 볼륨내의 

모든 픽셀들에 대응하는 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y )에 복합 색깔인 빨강(R255G0B0)을 저장한다. 

이것을 이루기 위해서, 정적 비디오 파일(310)이 인코딩될 수 있는 방법을 상술하는 전술된 예제에서 이
용된  것과  같이  알고리즘 "Fx=hxlyRvGv B vtz "은  알고리즘 "Fx=hxly...hxlySjRv G vBvtz "로  되도록  수정될 

것이며, 여기서 hxly...h xly는 비디오 프레임(F56)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보의 집합내에 있는 

픽셀들의 군들 또는 한정되지 않는 다수의 픽셀들을 식별하고, "S0"는 2진 항들로 S0=0000000000로서 표현

되는 코드를 식별하며, 상기 코드는 선행 데이터 군들이 빨강 직사각형 코너들에 대응하는 픽셀들을 식별
하였음을 정적 비디오 플레이어(320)에게 알린다. 따라서, 선행하는 기하학적인 형태 1에 대한 상기 알고
리즘 "Fx=hxly...hxlySjRvGvBvtz "은 "F56=h3l5h3l18h8l18 h 8l5S0R255G0B0t56 "로  수학적으로 표현되고 그리고 2진항

들로  다음과  같이  표현되며, F56 =00000011  00000101  00000011  00010010  00001000  00010010  00001000 

00000101 0000000000 11111111 00000000 00000000 0111000이다. 다시 예제(도20의 기하학적인 형태 2 참
조)에  의해,  비디오  기록의  비디오 프레임(F56 )은 픽셀들(h12l3,h12l4,h15l4,h15l7,h14l7,h14l8,h17l8 ,h 17l6 , 

h20l6,h20l5,h16l 5,h16l3)에 위치한 코너들을 갖는 불규칙한 형태의 다각형을 형성하는 인접한 픽셀들의 군

을 포함하며, 여기서 복합 색깔인 파란색(R0G0B255 )은 시간(t56 )에서 디스플레이가 시작되어야 한다. 상기 

비디오 프레임(F56)내의 상기 파란색으로 채색된 불규칙한 형태의 다각형에 관하여 정적 비디오 파일(31
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0)내의 색깔 정보는 상기 파란색(R0G0B255)의 불규칙한 형태의 다각형내의 30개의 개별적인 픽셀들 대신에, 

상기 12개의 코너 픽셀들(h12l3,h12l4,h15l4,h15 l 7,h14l7,h14l8,h17l8,h17l6,h20l6 , h20l5,h16l5 ,h 16l3 )만을 포함하

도록  인코딩되고,  그리고  정적  비디오  플레이어(320)는 픽셀들(h12l3,h12l4,h15l4,h15l7,h14l7,h14l8,h17l8 ,h 

17l6,h20l6,h20l5,h16l5,h16l3)을 차지하는 코너들에 의해 정의된 불규칙한 형태의 다각형 볼륨내의 모든 픽셀

들에 대응하는 비디오 메모리 레지스터들(rx/ygx/ybx/y )에 복합 색깔인 파란색(R0G0B255 )을 저장한다. 이것을 

성취하기 위해서, 정적 비디오 파일(310)이 인코딩될 수 있는 방법을 상술하는 전술된 예제와 같이 알고
리즘 "Fx=hxlyRvGvBvtz"은 알고리즘 "Fx=hxly ...hxlySjRvGvBvtz"로 되도록 수정될 것이며, 여기서 hxly...hxly는 

비디오 프레임(F 56)과 관련된 데이터 스트링에서 2진 정보의 집합내에 있는 픽셀들의 군들 또는 한정되지 

않는 다수의 픽셀들을 식별하고, 그리고 "S0"는 2진 항들로 S0=0000000000로서 표현되는 코드를 식별하며, 

상기 코드는 선행 데이터 군들이 파란색의 불규칙한 형태의 다각형에 대응하는 픽셀들을 식별하였음을 정
적 비디오 플레이어에게 알린다. 따라서, 선행하는 기하학적인 형태 2를 위한 상기 알고리즘 
"Fx=hxly...hxlySjRv G vBvtz "은 "F56=h12l3h12l4h15l4h15l7h14l7 h 14l8h17l8h17l6h20l6h20l5h16l5h16l 3 S0R0G0B255t56 "로 수

학적으로 표현되고 그리고 2진항들로 다음과 같이 표현되는데, F56=00001100 00000011 00001100 00000100 

00001111 00000100 00001111 00000111 00001110 00000111 00001110 00001000 00010001 00001000 00010001 
00000110  00010100  00000110  00010100  00000101  00010000  00000101  00010000  00000011  0000000000 
0000000 00000000 11111111 0111000이다. 부가적으로, 인코딩 프로세스에 효율을 부가하기 위해서, 정적 
비디오 파일(310)은 개별적인 비디오 프레임(Fw)내에 있는 기하학적인 형태들의 "오버랩핑(overlapping)" 

또는 "레이어링 (layering)"을 적응시키도록 구성될 수 있다. 정적 비디오 파일(310)의 단일 비디오 프레

임(Fw)에 대한 인코딩은 다수의 비디오 서브프레임들(Fw
s
)로 분리될 수 있으며, 여기서 첨자 "s"는 상기 

비디오 프레임(Fw)을 위한 비디오 서브프레임들의 범위를 식별한다. 예제로서, 비디오 출력장치(390)가 제

2 특정 색깔을 제2 기하학적인 형태를 형성하는 다수의 인접 픽셀들에 디스플레이하는 비디오 기록의 특
정 비디오 프레임(Fw)으로 시작함으로써, 상기 제2 기하학적인 형태는 비디오 출력장치(390)가 제1 특정 

색깔을 디스플레이하는 다수의 인접한 픽셀들로 형성된 제1 기하학적인 형태내에 위치 되며, 그리고 상기 
제2 기하학적인 형태는 상기 제1 기하학적인 형태를 점유하는 것과 같이 소정의 공통 픽셀들을 점유한다. 
이것을 이루기 위해서, 상기 제1 기하학적인 형태와 관련된 색깔 정보는 정적 비디오 파일(310)의 비디오 

서브프레임(Fw
1
)으로 인코딩되며, 여기서 첨자 "1"은 비디오 프레임(Fw)의 제1 층 또는 제1 비디오 서브프

레임을 식별하며; 다음에 상기 제2 기하학적인 형태와 관련된 색깔 정보는 정적 비디오 파일(310)의 비디

오 서브프레임(Fw
2
)으로 인코딩되며, 여기서 첨자 "2"는 비디오 프레임(Fw)의 제2 층 또는 제2 비디오 서

브프레임을 식별한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 다수의 비디오 서브프레임들(Fw
s
)로부터 단일 비디오 

프레임(Fw)을 만들수 있으며, 여기서 첨자 "s"는 단일 비디오 프레임(Fw)을 위해 비디오 서브프레임들의 

범위를 식별한다. 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 파일(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리

로 상기 비디오 서브프레임(Fw
1
)과 관련된 색깔 정보의 순차적인 직렬 전송을 실시하며; 다음에 정적 비디

오 플레이어(320)는 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 상기 비디

오 서브프레임(Fw
1
)과 관련있는 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며; 정적 비디오 플레이어(320)가 

비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 상기 비디오 서브프레임(Fw
1
)과 

관련있는 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 때문에, 정적 비디오 플레이어(320)는 정적 비디오 

파일(310)로부터 비디오 프레임 버퍼 메모리로 상기 비디오 서브프레임(Fw
2
)과 관련된 색깔 정보의 순차적

인 직렬 전송을 실시하며; 정적 비디오 플레이어(320)가 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로부터 비디
오 카드 버퍼 메모리로 상기 비디오 프레임(Fw)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오기 전에, 

정적 비디오 플레이어(320)는 비디오 프레임 버퍼 메모리로부터 빨강/녹색/파란색 메모리 레지스터들로 

상기 비디오 서브프레임(Fw
2
)과 관련된 색깔 정보의 병렬 데이터 덤프를 불러오며, 따라서 상기 비디오 프

레임(Fw)을 층들로 만들수 있다. 이 예제(도20의 기하학적인 형태들 3과 4를 참조)를 보다 상술하면, 비디

오 기록의 비디오 프레임(F56)은 2개의 기하학적인 형태들과, 불규칙한 형태의 다각형(기하학적인 형태 3) 

및 상기 불규칙한 형태의 다각형내의 단일 픽셀(기하학적인 형태 4)을 포함한다. 코너들을 갖는 불규칙한 
형태의  다각형은  비디오  출력장치(390)의  픽셀들
(h12l20,h19l20,h19l22,h20l22,h20l19,h22l19,h22l18,h19l18,h19l15,h17l15 )을  차지하며,  상기  비디오 출력장치(390)에

서 복합 색깔인 녹색(R0G255B0)은 시간(t 56)에서 디스플레이가 시작된다. 부가적으로, 복합 색깔인 검정색

(R0G0B0)또한 시간(t 56 )에서 비디오 출력장치(390)의 단일 픽셀(h18l18 )에 디스플레이가 시작된다. 비디오 

프레임 (F56 )을 만들기 위해서, 알고리즘 "Fx=hxly...hxlySjRvGvBvtz "은 기하학적인 형태 3과 4에 대해 2회 

이용될 것이다.  따라서,  비디오 프레임(F56 )은 "F56
1
=h 12l20h19l20h19 l 22h20l22h20l19h22l19h22l18h19l18h19l15h17l15 S 

0R0G255B0t56 + F56
2
=h 18l18 S0R0G0B0t56"로 수학적으로 표현되고 그리고 비디오 프레임(F56)은 2진 항들로 다음

과  같이  표현되며, F56
1
=00001100  00010100  00010011  00010100  00010011  00010110  00010100  00010110 

00010100 00010011 00010110 00010011 00010110 00010010 00010011 00010010 00010011 00001111 00010001 

00001111 0000000000 00000000 11111111 00000000 0111000, F56
1
=00010010 00010010 0000000000 00000000 

00000000 00000000 0111000이다. 

전술된 시스템을 위한 분석 메커니즘은 주파수/진폭 데이터베이스 컴파일러(80) 및 동적/정적 오디오 트
런케이터(100),  또는  빨강/녹색/파란색  데이터베이스  컴파일러(280)  및  동적/정적  비디오 트런케이터
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(300)를 포함할 수 있다. 재생 메커니즘은 정적 오디오 파일 및 정적 오디오 플레이어(120) 및 오디오 출
력장치, 또는 정적 비디오 파일(310) 및 정적 비디오 플레이어(320) 및 비디오 출력장치를 포함할 수 있
다.

본 발명은 예시를 목적으로 전술된 실시예에서 상세하게 설명하였지만, 그러한 상세부분은 그러한 목적에
만 적용되는 것이고 그리고 본 발명의 청구의 범위에 의해 설명되는 것을 제외하고는 본 발명의 영역과 
의도하는 바로부터 벗어나지 않고 당업자들이 변경할 수 있다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

오디오 신호들을 처리하기 위한 시스템으로서, 

오디오 신호의 시간 간격에 의해 주파수와 진폭정보를 갖는 메모리 메커니즘;

오디오 신호의 시간 간격에 의해 주파수 및 진폭 정보 그리고 시간에 대한 오디오 신호의 사운드 등록들 
중 식별된 패턴들을 분석하는 메커니즘과, 상기 메모리 메커니즘에 접속된 상기 분석 메커니즘; 그리고

상기 오디오 신호를 재생하는 메커니즘과, 상기 메모리 메커니즘 및 상기 분석 메커니즘에 접속된 상기 
재생 메커니즘과, 메모리 메커니즘으로부터 획득된 각 시간 간격을 위해 주파수 및 진폭 정보가 분석 메
커니즘에 나타난 것처럼 오디오 신호에서 변할 때까지 재생되는 제1 시간으로부터 대응하는 주파수 및 진
폭 정보를 계속해서 재생하는 상기 재생 메커니즘을 구비하며, 이 시간에서 변경된 주파수 및 진폭 정보
가 메모리 메커니즘으로부터 재생되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호들을 처리하기 위한 시스템.

청구항 2 

오디오 신호들을 처리하는 방법으로서,

오디오 신호를 수신하는 단계;

오디오 신호를 디지털 신호로 변환하는 단계;

오디오 신호의 제1 시간 간격의 주파수 및 진폭에 기초한 오디오 신호를 재생하는 단계;

오디오 신호의 제2 시간 간격을 위해 오디오 신호의 주파수 및 진폭이 제1 시간 간격의 주파수 및 진폭으
로부터 변경됐는 가를 결정하는 단계;

오디오 신호가 메모리로부터 제2 시간 간격의 주파수 및 진폭을 획득하지 않고도 변하지 않은 경우, 제2 
시간 간격을 위해 오디오 신호의 동일한 주파수 및 진폭을 계속해서 재생하는 단계와; 그리고  

진폭 오디오 신호가 변한 경우 새로운 진폭 및 주파수를 재생하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 
오디오 신호들을 처리하는 방법.

청구항 3 

오디오 신호들을 처리하는 방법으로서,

디지털 오디오 신호들에 대응하는 시간 간격들을 위해 주파수 및 진폭 정보의 사운드 등록들을 갖는 주파
수/진폭 데이터베이스를 채우는 단계;

불연속적인 주파수의 특정 진폭을 위해 시간 간격들에 대한 연속적인 사운드 등록들의 패턴을 식별하는 
단계;

시간 간격들에 대한 시간에 대하여 정적 오디오 파일을 불연속적인 주파수의 특정 진폭에 대한 시작점 및 
이것의 관련 끝점으로 채우는 단계;

정적 오디오 플레이어에게 정적 오디오 파일로부터 시간에 대하여 불연속적인 주파수의 특정 진폭에 대한 
시작점을 제공하는 단계;

시작점이 발생할 시 불연속적인 주파수의 특정 지폭을 정적 오디오 플레이어로 재생하는 단계;

정적 오디오 플레이어에게 정적 오디오 파일로부터 시간에 대해 불연속적인 주파수의 특정 진폭에 대한 
끝점을 제공하는 단계;

끝점이 발생할 시 정적 오디오 플레이어가 불연속적인 주파수의 특정 진폭에 대한 재생을 중단시키는 단
계를 구비하는 것을 특징으로 하는 오디오 신호들을 처리하는 방법.

청구항 4 

제 3 항에 있어서, 

채우는 단계에 앞서서, 아날로그 오디오 신호를 디지털 오디오 신호로 변환하는 단계를 선행함을 특징으
로 하는 오디오 신호들을 처리하는 방법.

청구항 5 

제 4 항에 있어서,

변환하는 단계에 앞서서, 아날로그 오디오 신호를 기록하는 단계를 선행함을 특징으로 하는 오디오 신호
들을 처리하는 방법.
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청구항 6 

오디오 신호들을 처리하는 시스템으로서,

메모리 메커니즘;

오디오 신호들을 메모리 메커니즘의 사운드 등록들로서 저장하는 저장 메커니즘과, 메모리 메커니즘에 접
속된 상기 저장 메커니즘;

불연속적인 주파수의 특정 진폭을 위해 시간에 대해 하나 이상의 연속적인 사운드 등록들 및 시간에 대한 
그들 각각의 시작점들 및 끝점들을 식별하는 식별 메커니즘과, 저장 메커니즘에 접속된 상기 식별 메커니
즘; 그리고 

자신의 시작점들 및 끝점들에 기초한 불연속적인 주파수를 지닌 사운드 등록들의 특정 진폭을 재생하는 
재생 메커니즘과, 식별 메커니즘에 접속된 상기 재생 메커니즘을 구비하는 것을 특징으로 오디오 신호들
을 처리하는 시스템.

청구항 7 

제 6 항에 있어서, 

재생 메커니즘은 식별 메커니즘으로부터 원격인 것을 특징으로 하는 오디오 신호들을 처리하는 시스템.

청구항 8 

제 7 항에 있어서, 

재생 메커니즘은 식별 메커니즘으로 접속하는 전자통신 선로를 포함하는 것을 특징으로 하는 오디오 신호
들을 처리하는 시스템.

청구항 9 

제 8 항에 있어서,

재생 메커니즘은 특정 주파수 및 진폭을 갖는 사운드들을 제공하기 위해 사운드 등록 메커니즘을 포함하
는 것을 특징으로 하는 오디오 신호들을 처리하는 시스템.

청구항 10 

제 9 항에 있어서,

재생 메커니즘은 자신의 대응하는 시작점들 및 끝점들에 기초한 사운드 등록 메커니즘으로부터 바라는 주
파수들의 바라는 진폭들을 재생하기 위해 제어기를 포함하며, 상기 제어기는 사운드 등록 메커니즘 및 식
별 메커니즘에 접속되는 것을 특징으로 하는 오디오 신호들을 처리하는 시스템.

청구항 11 

비디오 신호들을 처리하는 시스템으로서,

비디오 신호의 비디오 프레임에 의해 픽셀에 의한 색깔 정보를 갖는 메모리 메커니즘;

비디오 신호의 비디오 프레임에 의해 픽셀에 의한 색깔 정보를 분석하고 그리고 다수의 연속적인 비디오 
프레임들에 대한 비디오 신호의 불연속적인 픽셀을 위해 특정 색깔 등록들의 패턴을 식별하는 분석 메커
니즘과, 상기 메모리 메커니즘에 접속된 상기 분석 메커니즘; 그리고

상기 비디오 신호를 재생하는 재생 메커니즘과, 상기 메모리 메커니즘 및 상기 분석 메커니즘에 접속된 
상기 재생 메커니즘과, 색깔 정보가 분석 메커니즘에 의해 지시된데로 비디오 신호에서 변할 때까지 제1 
비디오 프레임을 위한 메모리 메커니즘으로부터 획득된 비디오 프레임에 의해 각 픽셀에 대해 대응하는 
색깔 정보를 계속해서 재생하는 상기 재생 메커니즘을 구비하고, 상기 시간에 변경된 색깔 정보는 메모리 
메커니즘으로부터 재생되는 것을 특징으로 하는 비디오 신호들을 처리하는 시스템.

청구항 12 

비디오 신호를 처리하는 방법으로서,

비디오 신호를 수신하는 단계;

비디오 신호를 디지털 신호로 변환하는 단계;

비디오 신호의 제1 비디오 프레임에서 픽셀의 색깔에 기초하여 비디오 신호를 재생하는 단계;

비디오 신호의 제2 비디오 프레임의 픽셀을 위해 비디오 신호의 색깔이 비디오 신호의 제1 비디오 프레임
에서의 픽셀 색깔로부터 변하였는지를 결정하는 단계;

비디오 신호가 메모리로부터 제2 비디오 프레임의 픽셀 색깔을 획득하지 않아서 변하지 않은 경우 제2 비
디오 프레임의 픽셀을 위해 비디오 신호의 동일한 색깔을 계속해서 재생하는 단계와; 그리고 

비디오 신호가 변한 픽셀의 새로운 색깔을 재생하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하는 비디오 신호를 
처리하는 방법.

청구항 13 

비디오 신호를 처리하는 방법으로서,
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디지털 비디오 신호들의 비디오 프레임들에 의해 색깔 정보의 대응하는 픽셀들에 대한 특정한 색깔로 색
깔 데이터베이스를 채우는 단계;

픽셀들에 대한 불연속적인 픽셀을 위해 특정 색깔을 위한 비디오 프레임들에 의해 연속적인 특정 색깔 등
록들의 패턴을 식별하는 단계;

다수의 연속적인 비디오 프레임들에 대해 제2 특정 색깔을 지닌 불연속적인 픽셀에서의 제1 시작점으로 
정적 비디오 파일을 채우는 단계;

다수의 연속적인 프레임들에 대해 제2 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀의 제2 시작점으로 정적 지디오 파
일을 채우는 단계;

정적 비디오 파일로부터 다수의 연속적인 비디오 프레임들에 대해 제1 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀의 
시작점을 정적 비디오 플레이어에게 제공하는 단계; 

제1 시작점이 발생할 시 정적 비디오 플레이어 수단에 의해 제1 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀을 재생
하는 단계;

제1 시작점이 발생한 후에 정적 비디오 플레이어 수단에 의해 제1 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀을 계
속해서 재생하는 단계;

다수의 연속적인 비디오 프레임들에 대해 정적 비디오 파일로부터 다음 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀
의 다음 시작점을 정적 비디오 플레이어에게 제공하는 단계;

다음 시작점이 발생할 시 정적 비디오 플레이어 수단에 의해 다음의 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀을 
재생하는 단계;

다음 시작점이 발생한 후에 정적 비디오 플레이어 수단에 의해 다음의 특정 색깔을 띤 불연속적인 픽셀을 
계속해서 재생하는 단계와; 그리고 

정적 비디오 파일의 끝에서 정적 비디오 플레이어의 재생을 중단하는 단계를 구비하는 것을 특징으로 하
는 비디오 신호를 처리하는 방법.

청구항 14 

제 13 항에 있어서,

채우는 단계에 앞서서, 아날로그 비디오 신호를 디지털 비디오 신호로 변환하는 단계가 선행함을 특징으
로 하는 비디오 신호를 처리하는 방법.

청구항 15 

제 14 항에 있어서,

변환 단계에 앞서서, 아날로그 비디오 신호를 기록하는 단계가 선행을 특징으로 하는 비디오 신호를 처리
하는 방법.

청구항 16 

비디오 신호를 처리하는 시스템으로서,

메모리 메커니즘;

메모리 메커니즘의 불연속적인 픽셀을 위해 비디오 신호를 특정 색깔 등록들로서 저장하는 저장 메커니즘
과, 메모리 메커니즘에 접속된 상기 저장 메커니즘;

다수의 연속적인 비디오 프레임들에 관하여 다수의 연속적인 비디오 프레임들 및 그들 각각의 시작점들에 
대한 불연속적인 픽셀을 위해 하나 이상의 연속적인 특정 색깔 등록들을 식별하는 식별 메커니즘과, 저장 
메커니즘에 접속된 상기 식별 메커니즘과; 그리고  

시작점들로 시작하는 불연속적인 픽셀을 위해 메모리 메커니즘에 저장된 특정 색깔  등록들을 재생하고, 
그리고 메모리 메커니즘이 상기 불연속적인 픽셀을 위해 서로 다른 특정 색깔 등록들을 포함할 때까지 시
작 점들 다음에 상기 불연속적인 픽셀을 위해 상기 특정 색깔 등록들을 계속해서 재생하기 위한 재생 메
커니즘과, 식별 메커니즘에 접속된 상기 재생 메커니즘을 구비하는 것을 특징으로 하는 비디오 신호를 처
리하는 시스템.

청구항 17 

제 16 항에 있어서, 

재생 메커니즘은 식별 메커니즘으로부터 원격인 것을 특징으로 하는 비디오 신호를 처리하는 시스템

청구항 18 

제 17 항에 있어서,

재생 메커니즘은 식별 메커니즘과 접속하는 전자통신 선로를 포함하는 것을 특징으로 하는 비디오 신호를 
처리하는 시스템.

청구항 19 

제 18 항에 있어서,
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재생 메커니즘은 픽셀에 특정 색깔을 제공하기 위한 색깔 등록 메커니즘을 포함하는 것을 특징으로 하는 
비디오 신호를 처리하는 시스템.

청구항 20 

제 19 항에 있어서,

재생 메커니즘은 대응하는 시작점들에 기초하여 색깔 등록 메커니즘으로부터 대응하는 픽셀들을 위해 바
라는 색깔들을 재생하기 위한 제어기를 포함하며, 상기 제어기는 색깔 등록 메커니즘 및 식별 메커니즘에 
접속되는 것을 특징으로 하는 비디오 신호를 처리하는 시스템.

청구항 21 

비디오 또는 오디오 신호들을 처리하는 방법으로서,

크기를 갖는 비디오 또는 오디오 신호를 분석하는 단계;

오디오 또는 비디오 신호를 식별하지만, 오디오 또는 비디오 신호보다 작은 정보를 지니고 그리고 오디오 
또는 비디오 신호보다 크기가 작은 오디오 또는 비디오 신호로부터 또는 이것에 대응하는 대표 신호를 제
공하는 단계;

대표 신호를 원격 위치로 전송하는 단계와; 그리고 

원격 위치에 있는 대표 신호로부터 오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 단계를 구비하는 것을 특징으
로 하는 비디오 또는 오디오 신호들을 처리하는 방법.

청구항 22 

비디오 또는 오디오 신호들을 처리하는 장치로서,

크기를 갖는 비디오 또는 오디오 신호를 분석하는 수단 또는 메커니즘;

오디오 또는 비디오 신호를 식별하지만, 오디오 또는 비디오 신호보다 적은 정보를 가지고 그리고 오디오 
또는 비디오 신호보다 크기가 작은 오디오 또는 비디오 신호로부터 또는 이것에 대응하는 대표 신호를 제
공하는 수단 또는 메커니즘과, 분석 수단 또는 메커니즘에 접속된 상기 제공 수단 또는 메커니즘;

원격 위치로 대표 신호를 전송하는 수단 또는 메커니즘과, 제공 수단 또는 메커니즘에 접속된 상기 전송 
수단 또는 메커니즘; 그리고

원격 위치에 있는 대표 신호로부터 오디오 또는 비디오 신호를 재생성하는 수단 또는 메커니즘과, 전송 
수단 또는 메커니즘에 접속된 상기 재생성 수단 또는 메커니즘을 구비하는 것을 특징으로 하는 크기를 갖
는 비디오 또는 오디오 신호를 분석하는 수단 또는 메커니즘.
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