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(54) 발명의 명칭 키보드에 맵핑된 키보드 단축키들의 제공

(57) 요 약

예시적인 실시예들은 물리적 키보드에 맵핑되는 키보드 단축키들의 제공에 관한 것이다.  예시적인 실시예에서,

복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포함하는 사용자 인터페이스가 출력된다.  복수의 키보드 단축키들은 이어

서, 각각의 키보드 단축키가 물리적 키보드 상의 키에 대응하고 단축키들이 키보드의 레이아웃에 대응하는 레이

아웃으로 공간적으로 배열되도록 출력될 수 있다.  특정한 키의 선택은 이어서 수신되고, 이에 응답하여, 선택된

키에 대응하는 키보드 단축키들의 위치에 위치된 UI 엘리먼트가 활성화될 수 있다.  

대 표 도 - 도1
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명 세 서

청구범위

청구항 1 

키보드 단축키들(keyboard shortcuts)을 제공하기 위한 컴퓨팅 디바이스로서,

프로세서를 포함하고, 상기 프로세서는,

복수의 선택 가능한 사용자 인터페이스(UI) 엘리먼트들을 포함하는 UI를 디스플레이하고; 

상기 사용자 인터페이스 상에 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이하고 - 각각의 키보드 단축키는 물리적 키보

드 상의 각각의 키에 대응하고, 상기 복수의 키보드 단축키들은 물리적 키보드의 레아이웃에 대응하는 레이아웃

으로 공간적으로 배열됨 - ;

상기 물리적 키보드 상의 특정한 키의 선택을 수신하고; 

선택된 키에 대응하는 키보드 단축키의 위치에 위치된 선택 가능한 UI 엘리먼트를 활성화하고,

단축 토글 키의 사용자 선택에 응답하여 제 1 모드와 제 2 모드 사이에서 토글링(toggle)하기 위한 것이고,

상기 키보드 단축키들은 상기 제 1 모드에서 디스플레이되고 상기 제 2 모드에서 디스플레이되지 않는,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 2 

제 1 항에 있어서,

상기 UI 엘리먼트들은 터치 커맨드의 수신에 기초하여 선택 가능한 터치 인터페이스 엘리먼트들이고,

상기 프로세서는 또한 상기 특정한 키의 선택의 수신 시에 터치 이벤트를 트리거하기 위한 것인,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 3 

삭제

청구항 4 

제 1 항에 있어서,

상기 프로세서는 또한,

상기 키보드 단축키들의 디스플레이 이전에 상기 사용자 인터페이스에서 복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을

식별하고,

상기 사용자 인터페이스 내의 각각의 UI 엘리먼트의 위치에 기초하여 각각의 UI 엘리먼트에 키보드 단축키를 할

당하기 위한 것인,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 5 

제 1 항에 있어서,

상기 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위해, 상기 프로세서는,

복수의 행들 및 열들로 상기 키보드 단축키들을 디스플레이하도록 구성되고,

상기 키보드 단축키들의 행들 및 열들은 각각 물리적 키보드의 행들 및 열들에 대응하는,
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컴퓨팅 디바이스.

청구항 6 

제 1 항에 있어서,

상기 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위해, 상기 프로세서는,

상기 사용자 인터페이스를 복수의 영역들로 분할하도록, 그리고

상기 복수의 영역들 각각 내에 키보드 단축키들을 디스플레이하도록 구성되고,

각각의 영역 내의 단축키들은 상기 물리적 키보드의 레이아웃에 공간적으로 맵핑되는,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 7 

제 6 항에 있어서,

상기 프로세서는 또한,

상기 특정한 키의 선택 외에, 영역 선택 키의 선택을 수신하기 위한 것이고,

상기 영역 선택 키는 선택된 키에 대응하는 키보드 단축키를 활성화하기 위한 영역을 특정하는,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 8 

제 1 항에 있어서,

상기 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위해, 상기 프로세서는,

터치 인터페이스 제어 키의 사용자 선택에 응답하여, 디스플레이된 사용자 인터페이스 상에서 터치 기능을 수행

하도록 구성되고,

상기 터치 기능은 주밍(zooming), 스크롤링(scrolling) 또는 플리킹(flicking)을 포함하는,

컴퓨팅 디바이스.

청구항 9 

키보드 단축키들을 제공하기 위해 컴퓨팅 디바이스의 프로세서에 의해 실행 가능한 명령들로 인코딩된 비-일시

적인 기계-판독 가능한 저장 매체로서,

복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포함하는 사용자 인터페이스 상에서 오버레이되는 복수의 키보드 단축키들

을 디스플레이하기 위한 명령들 - 각각의 키보드 단축키는 물리적 키보드 상의 각각의 키에 대응하고, 상기 복

수의 키보드 단축키들은 상기 물리적 키보드 상의 키들의 물리적 배열에 기초하여 배열됨 - ;

상기 물리적 키보드 상의 특정한 키의 선택을 수신하기 위한 명령들; 

선택된 키에 대응하는 키보드 단축키의 위치에 위치되는 선택 가능한 UI 엘리먼트를 활성화하기 위한 명령들;

및

단축 토글 키의 사용자 선택에 응답하여 제 1 모드와 제 2 모드 사이에서 토글링(toggle)하기 위한 명령들

을 포함하고,

상기 키보드 단축키들은 상기 제 1 모드에서 디스플레이되고 상기 제 2 모드에서 디스플레이되지 않는,

기계-판독 가능한 저장 매체.

청구항 10 

제 9 항에 있어서,
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상기 컴퓨팅 디바이스의 운영 체제는 상기 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 명령들을 포함하고,

상기 운영 체제는,

상기 사용자 인터페이스 내에서 선택된 키보드 단축키의 위치를 식별하는 터치 이벤트를 생성하기 위한 명령들;

및

상기 사용자 인터페이스를 디스플레이하는 애플리케이션에 상기 터치 이벤트를 제공하기 위한 명령들

을 더 포함하는, 

기계-판독 가능한 저장 매체.

청구항 11 

제 10 항에 있어서,

상기 운영 체제에 포함된 상기 디스플레이하기 위한 명령들은,

복수의 행들 및 열들로 상기 키보드 단축키들을 디스플레이하도록 구성되고,

상기 키보드 단축키들의 행들 및 열들은 각각 상기 물리적 키보드의 행들 및 열들에 대응하는,

기계-판독 가능한 저장 매체.

청구항 12 

제 9 항에 있어서,

상기 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 명령들은 상기 사용자 인터페이스를 디스플레이하는 애플리케이션

에 포함되고,

각각의 키보드 단축키는 대응하는 UI 엘리먼트에 미리 할당되고, 

상기 디스플레이하기 위한 명령들은 상기 대응하는 UI 엘리먼트의 위치에서 각각의 키보드 단축키를 디스플레이

하도록 구성되는,

기계-판독 가능한 저장 매체.

청구항 13 

키보드 단축키들을 제공하기 위한 방법으로서,

터치에  의해  선택  가능한  복수의  사용자  인터페이스(UI)  엘리먼트들을  포함하는  터치  UI를  디스플레이하는

단계;

상기 터치 사용자 인터페이스 상에서 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이하는 단계 - 상기 복수의 키보드 단

축키들 각각은 물리적 키보드 상의 각각의 키에 대응하고, 상기 물리적 키보드 상의 대응하는 키의 위치에 따라

상기 사용자 인터페이스 내에서 위치됨 - ;

상기 물리적 키보드 상의 특정한 키의 선택을 수신하는 단계; 

선택된 키에 대응하는 특정한 키보드 단축키의 위치에 위치되는 UI 엘리먼트 에 대한 동작을 수행하는 단계; 및

단축 토글 키의 사용자 선택에 응답하여 제 1 모드와 제 2 모드 사이에서 토글링(toggle)하는 단계

를 포함하고,

상기 키보드 단축키들은 상기 제 1 모드에서 디스플레이되고 상기 제 2 모드에서 디스플레이되지 않는,

키보드 단축키들을 제공하기 위한 방법.

청구항 14 

제 13 항에 있어서,

상기 키보드 단축키들을 디스플레이하는 단계는,
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복수의 행들 및 열들로 상기 키보드 단축키들을 디스플레이하는 단계를 포함하고,

상기 키보드 단축키들의 행들 및 열들은 상기 물리적 키보드의 행들 및 열들에 각각 대응하는,

키보드 단축키들을 제공하기 위한 방법.

청구항 15 

제 13 항에 있어서,

상기 키보드 단축키들을 디스플레이하는 단계는,

상기 사용자 인터페이스를 복수의 영역들로 분할하는 단계; 및

상기 복수의 영역들 각각 내에 키보드 단축키들을 디스플레이하는 단계를 포함하고,

각각의 영역 내의 단축키들은 물리적 키보드의 레이아웃에 공간적으로 맵핑되는, 

키보드 단축키들을 제공하기 위한 방법.

발명의 설명

배 경 기 술

사용자 인터페이스들은 컴퓨팅 디바이스의 사용자가 다양한 기법들을 이용하여 디바이스에 입력을 제공하는 것[0001]

을 가능케 한다.  예를 들어, 통상적인 데스크톱 컴퓨터 인터페이스들은 사용자가 마우스에 의해 제어되는 커서

를 이용하여 인터페이스 엘리먼트들을 선택하고 동시에 키보드를 이용하여 텍스트 입력을 제공하도록 허용한다.

대안으로서, 몇몇 인터페이스들은 사용자가 터치의 형태로 입력을 제공하는 것을 가능하게 하여서, 사용자는 자

신의 손가락들을 이용하여 사용자 인터페이스 객체들을 직접 조작할 수 있다.  

도면의 간단한 설명

다음의 상세한 설명은 도면들을 참조한다.  [0002]

도 1은 물리적 키보드에 공간적으로 맵핑되는 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 예시적인 장치의 도면이

다.  

도 2는 물리적 키보드에 공간적으로 맵핑되는 키보드 단축키들을 디스플레이하는 컴퓨팅 디바이스를 포함하는

예시적인 장치의 블록도이다.  

도 3a는 컴퓨팅 디바이스의 운영 체제에 의해 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 예시적인 장치의 블록도

이다.  

도 3b는 컴퓨팅 디바이스 상에서 실행되는 애플리케이션에 의해 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 예시적

인 장치의 블록도이다.  

도 4는 키보드 단축키들을 제공하고 키보드 단축키들의 사용자 선택에 응답하기 위한 예시적인 방법의 흐름도이

다.  

도 5는 인터페이스의 다수의 영역들에서 키보드 단축키들을 제공하고 키보드 단축키들의 사용자 선택에 응답하

기 위한 예시적인 방법의 흐름도이다.  

도 6a는 물리적 키보드에 대응하는 행들 및 열들로 배열되는 키보드 단축키들을 포함하는 예시적인 사용자 인터

페이스의 도면이다.  

도 6b는 물리적 키보드에 대응하는 행들 및 열들로 2개의 영역들 내에 배열되는 키보드 단축키들을 포함하는 예

시적인 사용자 인터페이스의 도면이다.  

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

위에서 설명된 바와 같이, 사용자 인터페이스는 마우스, 키보드, 터치 또는 다른 입력 기법을 이용하여 사용자[0003]
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가 입력을 컴퓨터에 제공하는 것을 가능케 한다.  사용자가 특정한 인터페이스에 친숙할 때, 사용자는 인터페이

스 상에 오버레이된 키보드 단축키들을 활용함으로써 상호작용을 보다 효율적이 되게 하고자 할 수 있다.  유사

하게, 사용자는 자신이 터치 디스플레이 및/또는 마우스와 멀리 있을 때 키보드 단축키들을 이용하고자 할 수

있고, 그로 인해서 사용자가 멀리서 인터페이스와 완전히 상호작용할 수 있다.  

본 명세서에서 개시되는 예시적인 실시예들은 키보드의 레이아웃에 공간적으로 맵핑되는 키보드 단축키들을 제[0004]

공함으로써 사용자 인터페이스를 통한 매우-효율적인 상호작용들을 허용한다.  예를 들어, 몇몇 구현들에서, 컴

퓨팅 디바이스는 초기에 복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포함하는 사용자 인터페이스(UI)를 디스플레이할

수 있다.  디바이스는 이어서 사용자 인터페이스 상에 오버레이되는 복수의 키보드 단축키들을 디스플레이할 수

있다.  각각의 키보드 단축키는 물리적 키보드 상의 각각의 키에 대응할 수 있고, 추가로 복수의 키보드 단축키

들은 물리적 키보드의 레이아웃에 대응하는 레이아웃으로 공간적으로 배열될 수 있다.  컴퓨팅 디바이스는 물리

적 키보드 상의 특정한 키의 선택을 추가로 수신할 수 있다.  이에 응답하여, 컴퓨팅 디바이스는 선택된 키에

대응하는 키보드 단축키의 위치에 위치된 선택 가능한 UI 엘리먼트를 활성화할 수 있다.  

이러한 방식으로, 본 명세서에서 개시된 예시적인 실시예들은 키보드의 레이아웃에 맵핑되는 키보드 단축키들을[0005]

제공하여서, 사용자는 각각의 애플리케이션에 대한 단축키들을 기억하지 않고 스크린 상의 단축키들의 위치에

기초하여 그 단축키들을 빠르게 활성화할 수 있다.  유사하게, 터치 타이핑에 친숙한 사용자들은 키보드를 바라

보지 않고 단축키들을 빠르게 활성화할 수 있어서, 그의 상호작용의 효율을 상당히 증가시킨다.  또한, 사용자

는 마우스 또는 터치스크린을 통한 상호작용과 키보드를 통한 타이핑 간에 스위칭할 필요성을 최소화함으로써

시간을 절감할 수 있다.  또한, 터치-기반 환경들에서, 사용자는 디스플레이를 실제로 터치할 필요 없이 디스플

레이로부터 물리적으로 떨어진(removed) 위치로부터(예를 들어, 소파로부터) 터치 인터페이스를 원격으로 제어

할 수 있다.  유리하게는, 임의의 키보드가 키보드 단축키들을 구현하는데 이용될 수 있기 때문에, 설명된 이익

들 각각은 부가적인 하드웨어 없이 획득될 수 있다.  

이제 도면들을 참조하면, 도 1은 물리적 키보드(140)에 공간적으로 맵핑된 키보드 단축키들(130)을 디스플레이[0006]

하기 위한 예시적인 장치(100)의 도면이다.  도 1의 다음의 설명은 예시적인 실시예들의 개요를 제공한다.  다

양한 실시예들에 관한 추가의 구현 세부사항들은 도 2 내지 도 6b와 관련하여 아래에서 제공된다.  

도 1에서 도시된 바와 같이, 디스플레이(110)는 블로그로부터의 포스트들을 디스플레이하기 위한 애플리케이션[0007]

의 사용자 인터페이스(120)를 출력한다.  사용자 인터페이스(120)는 다수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포함

한다.  예를 들어, 제 1 열에서 도시된 바와 같이, 인터페이스(120)는 사용자가 코맨트들(comments), 포스트들

(posts), 페이지들(pages), 상태들(stats) 및 드래프트들(drafts)을 보도록 허용한다.  유사하게, 인터페이스

(120)의 제 2 열은 사용자가 블로그의 다양한 포스트들을 선택하는 것을 가능하게 한다.  마지막으로 인터페이

스(120)의 제 3 열은 사용자가 현재-선택된 포스트를 보도록 허용한다.  

사용자가 빠르게 인터페이스 엘리먼트들을 선택하고 블로그 애플리케이션내에서 네비게이팅하는 것을 가능하게[0008]

하기 위해, 인터페이스(120)는 다수의 키보드 단축키들(130)을 디스플레이한다.  예시되는 바와 같이, 키보드

단축키들(130)은 물리적 키보드(140)의 레이아웃에 대응하는 레이아웃으로 공간적으로 배열된다.  즉, 인터페이

스(120)에서 서로에 대한 단축키들의 배향(orientation)은 일반적으로 키보드(140) 상에서와 동일하다.  

예를 들어, UI 엘리먼트들의 제 1 열을 참조하면, 키보드 단축키들은 "2", "W", "Q", "A", 및 "Z"이다.  이들[0009]

UI 엘리먼트들이 인터페이스(120)와 좌측 에 위치되기 때문에, 단축키들은 키보드(140)의 좌측에 위치되는 키들

에 대응한다.  또한, 제 1 열의 단축키들은 또한 키보드(140)의 수직 배열과 유사한 방식으로 수직으로 배열된

다.  따라서, "Comments" 버튼이 "Posts" 버튼 위에 있기 때문에, 단축키들("2" 및 "W")은 키보드(140) 상에

수직으로 배열되는 키들에 대응한다.  유사하게, "Pages", "Stats", 및 "Drafts" 버튼들이 위에서 아래로 수직

으로 배열되기 때문에, 단축키들("Q", "A", 및 "Z")은 서로에 관해 수직으로 키보드(140) 상에 또한 배열되는

키들에 대응한다.  

단축키들의 유사한 배열이 인터페이스(120)의 나머지에 적용된다.  예를 들어, 인터페이스(120)의 제 2 열은 인[0010]

터페이스(120)에서 수직으로 배열되는 단축키들 "4", "R", "F", 및 "V"을 포함하고, 이에 따라 키보드(140)의

열(즉, "4"로 시작하는 열)에 대응한다.  유사하게, 단축키들 "E", "D", 및 "C"는 또한 인터페이스(120)에서 수

직으로 배열되고, 이에 따라 키보드(140)의 다른 열의 부분에 대응한다.  "Refresh" 버튼이 "Add New" 버튼의

왼쪽에 위치되기 때문에, 단축키 "X"가 "Refresh" 버튼에 대해 이용되는데, 왜냐하면 "X" 키는 키보드(140) 상

에서 "C" 키의 왼쪽에 위치되기 때문이다.  마지막으로, "Edit", "View", 및 "Trash" 키들은 서로에 대해 수평

으로  위치되고,  인터페이스(120)와  우측  상에  있어서,  단축키들은  콤마  키,  마침표  키  및  순방향  슬래시
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키이다.  

도 2는 물리적 키보드(230)에 공간적으로 맵핑되는 키보드 단축키들을 디스플레이하는 컴퓨팅 디바이스(205)를[0011]

포함하는 예시적인 장치(200)의 블록도이다.  아래에서 추가로 상세히 설명되는 바와 같이, 컴퓨팅 디바이스

(205)는 키보드(230)의 배열과 유사하게 배열되는 다수의 키보드 단축키들을 생성하고 디스플레이할 수 있다.

사용자에 의해 키보드(230) 상의 특정한 키의 선택 시에, 컴퓨팅 디바이스(205)는 선택된 단축키를 식별하고 선

택된 단축키의 위치에 위치된 사용자 인터페이스 엘리먼트에 대한 동작을 수행할 수 있다.  

컴퓨팅 디바이스(205)는 예를 들어, 노트북 컴퓨터, 데스크톱 컴퓨터, 올-인-원(all-in-one) 시스템, 테블릿 컴[0012]

퓨팅 디바이스, 모바일 전화, 셋-톱 박스, 또는 대응하는 디스플레이 디바이스 상에 사용자 인터페이스의 디스

플레이에 적합한 임의의 다른 컴퓨팅 디바이스일 수 있다.  도 2의 실시예에서, 컴퓨팅 디바이스(205)는 프로세

서(210) 및 기계-판독 가능한 저장 매체(220)를 포함한다.  

프로세서(210)는 하나 이상의 중앙 처리 장치들(CPU들), 반도체-기반 마이크로프로세서들 및/또는 기계 판독 가[0013]

능한 저장 매체(220)에 저장된 명령들의 검색 및 실행에 적합한 다른 하드웨어 디바이스들일 수 있다.  프로세

서(210)는 키보드 단축키들을 디스플레이하고 키보드 단축키의 활성화에 응답하기 위한 명령들(222, 224, 226,

228)을 인출하고, 디코딩하고 실행할 수 있다.  명령들의 리트리브 및 실행에 부가적으로 또는 그에 대한 대안

적으로서, 프로세서(210)는 명령들(222, 224, 226, 228) 중 하나 이상의 기능을 수행하기 위한 전자 컴포넌트를

포함하는 하나 이상의 전자 회로들을 포함할 수 있다.  

기계-판독 가능한 저장 매체(220)는 실행 가능한 명령들을 포함하거나 저장하는 임의의 전자, 자기, 광학 또는[0014]

다른 비-일시적 물리적 저장 디바이스일 수 있다.  따라서, 기계-판독 가능한 저장 매체(220)는 예를 들어,

RAM(Random Access Memory), EEPROM(Electrically Erasable Programmable Read-Only Memory), 저장 디바이스,

광학 디스크 등일 수 있다.  아래에서 상세히 설명되는 바와 같이, 기계-판독 가능한 저장 매체(220)는 키보드

단축키들을 포함하는 사용자 인터페이스를 출력하고, 키보드 단축키의 선택을 수신하고 UI 내의 적절한 동작을

트리거하기 위해 일련의 실행 가능한 명령들(222, 224, 226, 228)로 인코딩될 수 있다.  

사용자 인터페이스 디스플레이 명령들(222)은 초기에 복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트를 포함하는 사용자 인터[0015]

페이스를 디스플레이할 수 있다.  사용자 인터페이스는 디바이스(205)의 운영 체제에 의해, 또는 운영 체제 내

에서 실행되는 애플리케이션(예를 들어, 웹 브라우저, 워드 프로세서, 사진 편집기 등)에 의해 디스플레이될 수

있다.  각각의 UI 엘리먼트는 사용자로부터 입력을 수신할 수 있는 임의의 객체일 수 있다.  따라서, 몇 개만

예로 들자면, UI 엘리먼트들은 파일들, 폴더들, 스크롤 바들, 드롭-다운 메뉴들, 하이퍼링크들 또는 태스크바들

일 수 있다. 

디스플레이된 인터페이스와 상호작용하는 작업을 단순화하기 위해, 키보드 단축키 디스플레이 명령들(224)은 복[0016]

수의 키보드 단축키들을 사용자 인터페이스 상에 디스플레이할 수 있다.  디스플레이된 단축키들 각각은 물리적

키보드(230) 상의 각각의 키에 대응할 수 있고, 대응하는 키 상에 존재하는 문자(들), 번호(들), 및/또는 기호

(들)로 라벨링될 수 있다.  몇 개만 예로 들자면, "!1"로 라벨링된 단축키는 "1" 및 느낌표로 라벨링된 키보드

(230) 상의 키에 대응할 수 있다.  유사하게, "Caps Lock"로 라벨링된 단축키는 키보드(230) 상의 Caps Lock

키에 대응할 수 있다.  

단축키들의 유용함을 증가시키기 위해, 디스플레이 명령들(224)은 물리적 키보드(230)의 레이아웃에 대응하는[0017]

레이아웃으로 키보드 단축키들을 공간적으로 배열할 수 있다.  즉, 단축키들은 일반적으로 사용자 인터페이스

내의 수평 및 수직 위치에 있어서 물리적 키보드(230)  상의 대응하는 키의 수평 및 수직 위치에 대응할 수

있다.  따라서, 인터페이스의 좌측 상의 단축키들은 키보드(230)의 좌측 상의 키들에 대응할 수 있는 반면에,

인터페이스의 우측 상의 단축키들은 키보드(230)의 우측 상의 키들에 대응할 수 있다.  유사하게, 인터페이스의

상부의 단축키들은 키보드(230)의 상위 부분의 키들에 대응할 수 있는 반면에, 인터페이스의 하부 상의 단축키

들은 키보드(230)의 하위 부분의 키들에 대응할 수 있다. 

몇몇 구현들에서, 디스플레이 명령들(224)은 각각의 사용자 인터페이스 엘리먼트의 위치에 단일의 단축키를 디[0018]

스플레이할 수 있다.  위에서 상세히 설명된 도 1은 이러한 인터페이스의 예를 도시한다.  이들 구현들 중 일부

에서, 단축키들은 정적일 수 있어서, UI 설계자 또는 다른 개인이 사용자 인터페이스의 설계 동안 각각의 사용

자 인터페이스 엘리먼트에 단축키를 할당할 수 있다.  대안적으로, 명령들(224)은 단축키들의 디스플레이 이전

에 각각의 UI 엘리먼트에 단축키를 동적으로 할당할 수 있다.  이러한 구현들에서, 명령들(224)은 인터페이스

내의 모든 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 먼저 식별할 수 있다.  디스플레이 명령들(224)은 이어서 UI 엘리먼트
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들 각각을 통해 반복할 수 있고, 사용자 인터페이스 내의 각각의 UI 엘리먼트의 위치에 기초하고 키보드(230)의

레이아웃에 추가로 기초하여 각각의 엘리먼트에 키보드 단축키들을 할당한다.  각각의 UI 엘리먼트에 대한 단축

키들을 획득한 이후, 디스플레이 명령들(224)은 이어서 대응하는 UI 엘리먼트에 인접하거나 그 상부 상에 있는

각각의 단축키를 출력할 수 있다.  

다른 구현들에서, 디스플레이 명령들(224)은 사용자 인터페이스 상에 오버레이되는 전체 키보드(230) 또는 그의[0019]

부분의 레이아웃을 출력할 수 있다.  아래에서 상세히 설명되는 도 6a 및 도 6b는 이러한 인터페이스들의 예들

을 도시한다.  예시적인 구현으로서, 디스플레이 명령들(224)은 물리적 키보드의 행들 및 열들에 각각 대응하는

복수의 행들 및 열들로 키보드 단축키들을 출력할 수 있다.  사용자 인터페이스 상에 오버레이된 그리드로 단축

키들을 디스플레이함으로써, 디스플레이 명령들(224)은 사용자가 단축키 상에 디스플레이되는 키를 단순히 누름

으로써 단축키의 위치에서 터치, 클릭 또는 다른 입력 이벤트를 활성화하도록 허용한다.  

구현과 상관없이, 디스플레이 명령들(224)은 다수의 가능한 포맷들을 이용하여 단축키를 디스플레이할 수 있다.[0020]

각각의 단축키는 직사각형, 타원 또는 다른 형상으로 포함될 수 있거나, 대안적으로 라벨은 인터페이스의 상부

상에서 단순히 오버레이될 수 있다.  또한, 다양한 레벨들의 투명도가 각각의 단축키에 적용될 수 있다.  예를

들어, 단축키들의 충전 컬러는 불투명할 수 있거나, 대안적으로 아래 놓이는 인터페이스 엘리먼트들이 가시적이

도록 적어도 부분적으로 투명하다.  또한, 디스플레이가 3D-가능한 구현들에서, 키보드 단축키들은, 키보드 단

축키들이 팝-업 노트(pop-up note)들로 출현하도록 상이한 면에 또는 UI 엘리먼트와 동일한 면에 위치될 수 있

다.  

키보드 단축키들을 디스플레이한 이후, 컴퓨팅 디바이스(205)는 키보드 입력을 모니터링하기 시작할 수 있다.[0021]

따라서, 키 선택 수신 명령들(226)은 키보드(230) 상의 특정한 키의 선택을 수신할 수 있다.  예를 들어, 사용

자가 특정한 키를 활성화시킬 때, 수신 명령들(226)은 키보드 인터럽트를 검출하고, 이에 응답하여 선택된 키를

식별할 수 있다.  

UI 엘리먼트 활성화 명령들(228)은 이어서 선택된 키에 대응하는 키보드 단축키의 위치에 위치된 선택 가능한[0022]

UI 엘리먼트를 활성화할 수 있다.  예를 들어, 선택된 단축키가 특정한 UI 엘리먼트의 위치에 위치될 때, 활성

화 명령들(228)은 UI 엘리먼트의 선택에 응답하여 수행되는 동작을 트리거할 수 있다.  이는 예를 들어, 버튼에

대응하는 기능을 활성화하거나, 스크롤 바의 이동에 기초하여 윈도우를 스크롤하거나, 새로운 애플리케이션을

열거나, 하이퍼링크를 따르거나 UI 엘리먼트에 할당된 임의의 다른 동작을 수행하는 것을 포함할 수 있다.  

각각의 UI 엘리먼트에 대응하는 단축키가 할당되는 구현들에서, 활성화 명령들(228)은 대응하는 동작을 직접 트[0023]

리거할 수 있다.  대안적으로 단축키들이 특정한 UI 엘리먼트에 할당됨 없이 인터페이스 상에 오버레이되는 구

현들에서, 활성화 명령들(228)은 선택된 키보드 단축키의 좌표들의 UI 이벤트를 트리거할 수 있다.  예를 들어,

터치-기반 구현들에서, 활성화 명령들(228)은 선택된 단축키의 좌표들을 식별하는 터치 이벤트를 생성할 수 있

어서, 운영 체제(OS) 또는 애플리케이션이 터치 이벤트를 수신하고 적절이 응답한다.  

키보드(230)는 사용자로부터 타이핑된 입력을 수신하고 타이핑된 입력을 컴퓨팅 디바이스(205)에 제공하기에 적[0024]

합한 물리적 키보드일 수 있다.  따라서, 사용자가 키보드 단축키에 대응하는 키와 같은 키를 활성화할 때, 키

보드(230)는 입력을 설명하는 신호를 컴퓨팅 디바이스(205)에 제공할 수 있다.  컴퓨팅 디바이스(205)의 제어기

는 이어서, 위에서 설명된 바와 같이, 수신 명령들(226)에 의해 프로세싱될 수 있는 키보드 인터럽트를 트리거

할 수 있다.  키보드(230)에 대해 이용되는 레이아웃은 언어 및 영역에 의존하여 변동될 수 있고, 그 결과, 단

축키들은 또한 이들 팩터들에 의존하여 변동될 수 있다.  일 특정한 예로서, 사용자 인터페이스가 영어로 제시

되는 구현들에서, 키보드(230)는 종래의 QWERTY 레이아웃을 이용할 수 있고, 단축키들은 QWERTY 레이아웃에 기

초하여 배열될 수 있다.  

도 3a는 컴퓨팅 디바이스(302)의 운영 체제(304)에 의해 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 예시적인 장치[0025]

(300)의 블록도이다.  장치(300)는 키보드(330)와 통신하는 컴퓨팅 디바이스(302)를 포함할 수 있다.  아래에서

추가로 설명되는 바와 같이, 운영 체제(304)는 터치 애플리케이션(318)의 인터페이스 상에 오버레이되는 키보드

단축키들을 디스플레이하고, 단축키들의 선택에 응답하여, 터치 이벤트들을 애플리케이션(318)에 전송한다.  

도 2의 컴퓨팅 디바이스(205)와 마찬가지로, 컴퓨팅 디바이스(302)는 사용자 인터페이스의 디스플레이에 적합한[0026]

임의의 컴퓨팅 디바이스일 수 있다.  예시되는 바와 같이, 컴퓨팅 디바이스(302)는 본 명세서에서 설명된 키보

드 단축키 기능을 제공하기 위해 다수의 모듈들(306-316, 320, 322)을 포함할 수 있다.  모듈들 각각은 컴퓨팅

디바이스(302)의 프로세서에 의해 실행 가능하고 기계-판독 가능한 저장 매체 상에 인코딩된 일련의 명령들을
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포함할 수 있다.  부가적으로 또는 대안으로서, 각각의 모듈은 아래에서 설명되는 기능을 구현하기 위한 전자

회로를 포함하는 하나 이상의 하드웨어 디바이스들을 포함할 수 있다.  

운영 체제(304)는 컴퓨팅 디바이스(302)의 하드웨어 자원을 관리하고 터치 애플리케이션(318)과 같이 OS(304)에[0027]

서 실행되는 애플리케이션들에 하드웨어에 대한 인터페이스를 제공하기 위한 일련의 명령들을 포함할 수 있다.

도 3a의 구현에서, OS(304)는 키보드 단축키들을 디스플레이하고 단축키들의 사용자 선택에 응답하기 위해 일련

의 모듈들(306-316)을 포함한다.  

키보드 단축키 모듈(306)은 터치 애플리케이션(318)과 같이 OS(304) 내에서 실행되는 애플리케이션들의 인터페[0028]

이스  상에  오버레이되는  키보드  단축키들을  생성하고  디스플레이하기  위한  프로세스를  관리할  수  있다.

따라서, 키보드 단축키 모듈(306)은 UI 분할 모듈(308), 단축키 디스플레이 모듈(310) 및 단축키 토글링 모듈

(312)을 포함할 수 있다.  아래에서 상세히 설명되는 바와 같이, OS(304)는 일반적으로 터치 애플리케이션(318)

내의 터치 타겟들을 인식하지 못하기 때문에, 모듈들(308, 310, 312)은 도 6a 및 도 6b에서 도시된 그리드들과

같은 터치 단축키들의 그리드를 생성하고 디스플레이하도록 구성될 수 있다.  

UI 분할 모듈(308)은 이용 가능한 디스플레이 영역을, 키보드 단축키들이 키보드(330)에 별개로 맵핑되는 다수[0029]

의 영역들로 분할할지를 결정하기 위한 기능을 포함할 수 있다.  이러한 배열의 예가 도 6b에서 도시된다.  일

예시적인 구현으로서, UI 분할 모듈(308)은 컴퓨팅 디바이스(302)의 디스플레이의 해상도, 인터페이스 내의 터

치 타겟들의 수, 또는 요구되는 정밀도의 레벨을 표시하는 임의의 다른 정보에 기초하여 키보드(330)에 맵핑할

영역들의 수를 초기에 결정할 수 있다.  UI 분할 모듈(308)은 이어서 이용 가능한 디스플레이 영역을 일반적으

로 동등한 크기의 영역들(예를 들어, 2개의 직사각형들, 2x2 그리드를 형성하는 4개의 사각형들 등)로 분할할

수 있다.  몇몇 구현들에서, 생성된 영역들 각각은 키보드 단축키들이 맵핑될 키보드(330)의 영역에 대략적으로

비례할 수 있다.  예를 들어, 전체 키보드가 이용될 경우, 각각의 영역은 폭의 대략 2 내지 3배의 길이를 갖는

직사각형일 수 있다.  

단축키 디스플레이 모듈(310)은 이어서 각각의 생성된 영역의 단축키들을 키보드(330)의 레이아웃에 별개로 맵[0030]

핑할 수 있다.  예를 들어, 각각의 영역에 대해, 디스플레이 모듈(310)은 키보드(330)의 행들 및 열들에 대응하

도록 배열되는 단축키들의 복수의 행들 및 열들을 생성할 수 있다.  즉, 각각의 영역의 단축키들은 키보드(330)

상의 키들의 물리적 배열에 기초하여 배열될 수 있다.  

그리드 패턴으로 단축키들을 생성한 이후, 단축키 디스플레이 모듈(310)은 이어서, 사용자가 단축키들의 디스플[0031]

레이를 인에이블하였다고 단축키 토글링 모듈(312)이 표시할 때 단축키들을 출력할 수 있다.  보다 구체적으로,

단축키 토글링 모듈(312)은 토글 키(336)의 사용자 선택을 검출하고, 디스플레이 모듈(310)에 선택을 통신할 수

있어서, 사용자는 단축키가 디스플레이되는 제 1 모드와 단축키들이 디스플레이되지 않는 제 2 모드 사이에서

토글링할 수 있다.  

단축키들의 디스플레이에 후속적으로, 키 선택 수신 모듈(314)은 사용자로부터 특정한 단축키(332)의 선택을 수[0032]

신할 수 있다.  또한, 단축키 디스플레이 모듈(310)이 단축키들의 다수의 영역들을 디스플레이하는 구현들에서,

수신 모듈(314)은 또한 키보드 단축키를 활성화할 영역을 특정하는 영역 키(334)의 선택을 수신할 수 있다.  예

를 들어, 인터페이스가 키보드 단축키들의 2개의 영역들로 분할될 때, 사용자는 제 1 영역에 대한 하나의 키(예

를 들어, "CTRL") 및 제 2 영역에 대한 제 2 키(예를 들어, "ALT")를 선택할 수 있다.  이 예에서, 사용자가

CTRL+A를 입력하는 경우, 선택은 제 1 영역의 "A" 단축키에 적용될 것이다.  다른 한편, 사용자가 ALT+A를 입력

하는 경우, 선택은 제 2 영역의 "A" 단축키에 적용될 것이다.  

마지막으로, 터치 이벤트 모듈(316)은 사용자 인터페이스 내의 선택된 키보드 단축키의 위치를 식별하는 터치[0033]

이벤트를 생성하고 이벤트를 터치 애플리케이션(318)에 대해 이용 가능하게 할 수 있다.  예를 들어, OS(304)는

이벤트들을 애플리케이션들에 통신하기 위한 규칙들의 세트를 특정한 API(Application  Programming  Interfac

e)를 정의할 수 있다.  이 예에서, 터치 이벤트 모듈(316)은 두드림(tap) 또는 제스처와 같은 터치 이벤트의 위

치로서 선택된 키보드 단축키의 좌표들을 식별하는 API 메시지를 생성할 수 있다.  일 특정한 예로서, OS(304)

가 Microsoft Windows일 때, 터치 이벤트는 WM_TOUCH 메시지일 수 있다.  터치 이벤트를 생성한 이후, 터치 이

벤트 모듈(316)은 터치 이벤트를 터치 애플리케이션(318)에 제공할 수 있다.  

터치 애플리케이션(318)은 터치 이벤트들의 수신을 지원하는 사용자 인터페이스를 제공하는, OS(304) 내에서 실[0034]

행되는 임의의  애플리케이션일 수  있다.   따라서,  터치  애플리케이션(318)은  웹  브라우저,  워드  프로세서,

게임, 미디어 재생기, 또는 임의의 다른 애플리케이션일 수 있다.  터치 애플리케이션(318)은 터치 UI 디스플레
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이 모듈(320) 및 UI 엘리먼트 활성화 모듈(322)을 포함할 수 있다.  

터치 UI 디스플레이 모듈(320)은 OS(304) 내의 터치 사용자 인터페이스를 초기에 출력할 수 있다.  위에서 상세[0035]

히 설명된 바와 같이, OS(304)는 이어서 애플리케이션(318)의 인터페이스 상에 오버레이되는 키보드 단축키들을

출력할 수 있다.  OS(304)로부터 터치 이벤트의 수신에 응답하여, UI 엘리먼트 활성화 모듈(322)은 수신된 터치

이벤트를 프로세싱할 수 있다.  특히, UI 엘리먼트 활성화 모듈(322)은 터치 이벤트에서 설명된 좌표들에 위치

된 사용자 인터페이스 엘리먼트가 있는지를 결정하고, 있는 경우, UI 엘리먼트에 대한 대응하는 동작을 수행할

수 있다.  예를 들어, 활성화 모듈(322)은 버튼에 의해 트리거되는 기능을 수행하거나, 스크롤 바에 의해 제어

되는 윈도우를 스크롤하거나, 하이퍼링크를 따라가거나 선택된 UI 엘리먼트에 의해 제어되는 임의의 다른 동작

을 수행할 수 있다.  

키보드(330)는 복수의 선택 가능한 키들을 포함하는 물리적 키보드일 수 있다.  위에서 상세히 설명된 바와 같[0036]

이, 단축키들(332)은 디스플레이 모듈(310)에 의해 디스플레이되는 키보드 단축키에 할당될 수 있다.  영역 키

들(334)은 사용자가 선택된 단축키(332)에 대응하는 키보드 단축키를 활성화할 영역을 식별하도록 허용할 수 있

다.  부가적으로, 토글 키(336)는 사용자가 키보드 단축키들의 디스플레이를 토글링하도록 허용할 수 있다.  

몇몇 구현들에서, 인터페이스 제어 키들(338)은 사용자가 키보드를 이용하여 다른 터치 기능들을 수행하도록 허[0037]

용할 수 있다.  예를 들어, 제어 키들(338)은 스크롤링, 주밍(zooming), 플리킹(flicking) 또는 애플리케이션

(318)에 의해 디스플레이되는 터치-인에이블 인터페이스를 제어하기 위한 다른 기능에 전용될 수 있다.  예를

들어, 화살표 키들, 숫자 키패드들, 또는 다른 핫키(hot key)들은 이들 기능들을 위해 예비될 수 있어서, 단축

키들(332)과 결합하여, 사용자는 키보드(330)만 이용하여 터치 인터페이스를 완전히 제어할 수 있다.  각각의

인터페이스  제어  키(338)에  대응하는  기능은  특정한  구현에  의존하여  터치  애플리케이션(318)에  의해  또는

OS(304)에 의해 구현될 수 있다.  

도 3b는 컴퓨팅 디바이스(352) 상에서 실행되는 애플리케이션(355)에 의해 키보드 단축키들을 디스플레이하기[0038]

위한 예시적인 장치(350)의 블록도이다.  장치(350)는 키보드(330)와 통신하는 컴퓨팅 디바이스(352)를 포함할

수 있다.  아래에서 추가로 설명되는 바와 같이, 터치 애플리케이션(355)은 각각의 UI 엘리먼트에 대한 키보드

단축키들을 디스플레이하고, 단축키의 선택에 응답하여, 대응하는 UI 엘리먼트를 활성화한다.  

도 3a의 컴퓨팅 디바이스(302)와 마찬가지로, 컴퓨팅 디바이스(352)는 사용자 인터페이스의 디스플레이에 적합[0039]

한 임의의 컴퓨팅 디바이스일 수 있다.  예시되는 바와 같이, 컴퓨팅 디바이스(352)는 본 명세서에서 설명되는

키보드 단축키 기능을 제공하기 위해 다수의 모듈들(356-366)을 포함할 수 있다.  모듈들 각각은 컴퓨팅 디바이

스(352)의 프로세서에 의해 실행 가능하고 기계-판독 가능한 저장 매체 상에 인코딩되는 일련의 명령들을 포함

할 수 있다.  부가적으로 또는 대안으로서, 각각의 모듈은 아래에서 설명되는 기능을 구현하기 위한 전자 회로

를 포함하는 하나 이상의 하드웨어 디바이스들을 포함할 수 있다.  

도 3a의 운영 체제(304)와 마찬가지로, 운영 체제(354)는 컴퓨팅 디바이스(352)의 하드웨어 자원들을 관리하고,[0040]

OS(354)에서 실행되는 애플리케이션에 하드웨어에 대한 인터페이스를 제공하기 위한 일련의 명령들을 포함할 수

있다.  도 3b의 구현에서, 터치 애플리케이션(355)에 터치 이벤트들을 제공하기 보단 오히려, OS(354)는 키보드

(330)로부터 수신된 키 입력을 설명하는 데이터를 제공한다.  아래에서 상세히 설명되는 바와 같이, 터치 애플

리케이션(355)의 키 선택 수신 모듈(364)은 이어서 키 입력을 적절하게 프로세싱할 수 있다.  

 터치 애플리케이션(355)은 터치 이벤트들의 수신을 지원하는 사용자 인터페이스를 제공하는, OS(354) 내에서[0041]

실행되는 임의의 애플리케이션일 수 있다.  도 3b의 구현에서, 터치 애플리케이션(355)은 키보드 단축키들을 디

스플레이하고 단축키들의 사용자 선택에 응답하기 위한 일련의 모듈들(356-366)을 포함한다.  

 터치 UI 디스플레이 모듈(356)은 OS(354) 내의 터치 사용자 인터페이스를 초기에 출력할 수 있다.  터치 사용[0042]

자 인터페이스는 사용자가 터치를 이용하여 상호작용할 수 있는 다수의 엘리먼트들을 포함할 수 있다.  예를 들

어, 디스플레이된 터치 UI는 선택 가능한 버튼들, 스크롤 바들, 하이퍼링크들, 또는 사용자 입력에 응답하여 데

이터를 수신하거나 동작을 수행하는 임의의 다른 엘리먼트들을 포함할 수 있다.  

 키보드 단축키 모듈(358)은 이어서 사용자 인터페이스 상에 오버레이되는 키보드 단축키들을 생성하고 디스플[0043]

레이하기 위한 프로세스를 관리할 수 있다.  도 3b의 구현에서, 터치 애플리케이션(355)은 디스플레이 인터페이

스의 다양한 UI 엘리먼트들을 인식할 수 있고, 그 결과, 키보드 단축키 모듈(358)의 모듈들(360, 362)은 UI 엘

리먼트들 각각에 대한 단일의 키보드 단축키를 디스플레이할 수 있다.  즉, 키보드 단축키들은 UI 엘리먼트들과

의 1대1 대응성을 가질 수 있다. 
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 단축키 할당 모듈(360)은 사용자 인터페이스의 각각의 UI 엘리먼트에 대한 키보드 단축키를 생성하기 위한 프[0044]

로세스를 관리할 수 있다.  몇몇 구현들에서, 단축키 할당 모듈(360)은 인터페이스 설계자, 소프트웨어 엔지니

어, 또는 다른 개인에 의해 키보드(330)의 레이아웃에 기초하여 각각의 사용자 인터페이스 엘리먼트에 정적으로

할당되는 단축키들을 획득할 수 있다.  다른 구현들에서, 단축키 할당 모듈(360)은 인터페이스의 UI 엘리먼트들

각각에 키보드 단축키들을 자동으로 할당할 수 있다.  예를 들어, 단축키 할당 모듈(360)은 먼저 인터페이스의

모든 선택 가능한 사용자 인터페이스 엘리먼트들을 식별할 수 있다.  단축키 할당 모듈(360)은 이어서 키보드

(330)의 레이아웃에 비교하여, 사용자 인터페이스 내의 엘리먼트의 위치에 기초하여 각각의 엘리먼트에 키보드

단축키를 할당하도록 식별된 엘리먼트들 각각을 통해 반복할 수 있다.  예를 들어, 단축키 할당 모듈(360)은 행

별로 UI 엘리먼트들을 통해 진행하고 인터페이스의 각각의 엘리먼트의 수평 위치에 기초하여 키보드(330)의 키

들의 정해진 행 내에서 키보드 단축키들을 할당할 수 있다.  다른 예로서, 단축키 할당 모듈(360)은 열별로 UI

엘리먼트들을 통해 진행하고, 인터페이스의 각각의 엘리먼트의 수직 위치에 기초하여 키보드(330)의 키들의 정

해진 열 내에서 키보드 단축키들을 할당할 수 있다.  

 도 3a의 키보드 단축키 모듈(306)과 마찬가지로, 키보드 단축키 모듈(358)은 키보드 단축키들의 영역으로 UI를[0045]

분할할 수 있어서, 각각의 영역의 단축키들은 키보드(330)의 레이아웃에 별개로 맵핑된다.  예를 들어, 단축키

할당 모듈(360)은 디스플레이 인터페이스 내의 다수의 영역들을 식별하고 각각의 영역에 대해 위에서 설명된 할

당 프로시저를 별개로 수행할 수 있다.  

 단축키 할당 모듈(360)이 단축키들을 생성한 이후, 단축키 디스플레이 모듈(362)은 이어서 대응하는 UI 엘리먼[0046]

트의 위치에 각각의 키보드 단축키를 디스플레이할 수 있다.  예를 들어, 단축키 디스플레이 모듈(362)은 대응

하는 UI 엘리먼트의 상부에 또는 이에 인접하게 각각의 단축키를 디스플레이할 수 있다.  도 3a의 키보드 단축

키 모듈(306)과 마찬가지로, 디스플레이 모듈(362)은 또한 토글 키(336)의 사용자 선택에 기초하여 단축키들의

디스플레이를 토글링할 수 있다.  

 키보드 단축키들의 디스플레이 이후에, 키 선택 수신 모듈(364)은 이어서 특정한 키보드 단축키의 선택을 표시[0047]

하는 사용자 입력을 모니터링하기 시작할 수 있다.  예를 들어, 수신 모듈(364)은 OS(354)로부터 선택된 키를

설명하는 데이터를 수신하고, 선택된 키가 특정한 단축키(332)에 대응하는지를 결정할 수 있다.  키 선택 수신

모듈(364)은 또한 단축키들의 다수의 영역들이 디스플레이될 때 영역 키(334)의 선택을 수신할 수 있다.

 특정한 키보드 단축키가 활성화되었다는 결정에 응답하여, UI 엘리먼트 활성화 모듈(366)은 이어서 선택된 키[0048]

보드 단축키에 대응하는 UI 엘리먼트를 활성화할 수 있다.  예를 들어, 활성화 모듈(366)은 버튼에 의해 트리거

된 기능을 수행하거나, 스크롤 바에 의해 제어되는 윈도우를 스크롤하거나 하이퍼링크를 따라가거나 또는 선택

된 UI 엘리먼트에 의해 제어되는 임의의 다른 동작을 수행할 수 있다.  

도 4는 키보드 단축키들을 제공하고 키보드 단축키들의 사용자 선택에 응답하기 위한 예시적인 방법(400)의 흐[0049]

름도이다.  방법(400)의 실행이 도 2의 장치(200)를 참조하여 아래에서 설명되지만, 방법(400)의 실행을 위한

다른 적합한 디바이스들(예를 들어, 장치 300, 350)이 당업자들에게 자명할 것이다.  방법(400)은 전자 회로의

형태로 및/또는 저장 매체(220)와 같은 기계-판독 가능한 저장 매체 상에 저장된 실행 가능한 명령들의 형태로

구현될 수 있다.  

 방법(400)은 블록(405)에서 시작하고, 컴퓨팅 디바이스(205)가 복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포함하는[0050]

UI를 디스플레이할 수 있는 블록(410)으로 이어질 수 있다.  예를 들어, UI는 웹 브라우저, 워드 프로세서, 게

임, 미디어 재생기 등과 같은 애플리케이션의 인터페이스일 수 있다.  각각의 UI 엘리먼트는, 몇몇 경우들에서

터치 입력일 수 있는, 사용자로부터 입력을 수신하는 임의의 객체일 수 있다.  

 인터페이스의 디스플레이 이후에, 방법(400)은 컴퓨팅 디바이스(205)가 키보드(230)에 공간적으로 맵핑되는 키[0051]

보드 단축키들을 디스플레이할 수 있는 블록(415)으로 이어질 수 있다.  즉, 단축키들의 빠른 선택을 가능하게

하기 위해, 컴퓨팅 디바이스(205)는 키보드(230)의 레이아웃에 대응하는 레이아웃으로 키보드 단축키들을 배열

할 수 있다.  

 다음으로, 블록(420)에서, 컴퓨팅 디바이스(205)는 디스플레이된 키보드 단축키에 대응하는, 키보드 상의 특정[0052]

한 키의 선택을 수신할 수 있다.  마지막으로, 블록(425)에서, 컴퓨팅 디바이스(205)는 선택된 단축키의 위치에

위치되는 UI 엘리먼트를 활성화할 수 있다.  방법(400)은 이어서 방법(400)이 정지할 수 있는 블록(430)으로 이

어질 수 있다.  

 도 5는 인터페이스의 다수의 영역들에서 키보드 단축키들을 제공하고 키보드 단축키들의 사용자 선택에 응답하[0053]
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기 위한 예시적인 방법(500)의 흐름도이다.  방법(500)의 실행이 도 3a 및 도 3b의 장치(300, 350)를 참조하여

아래에서 설명되지만, 방법(500)의 실행을 위한 다른 적합한 디바이스들이 당업자들에게 자명할 것이다.  방법

(500)은 전자 회로의 형태로 및/또는 기계-판독 가능한 저장 매체 상에 저장된 실행 가능한 명령들의 형태로 구

현될 수 있다.  

 방법(500)은 블록(505)에서 시작하고, 컴퓨팅 디바이스들(302, 352)이 복수의 선택 가능한 UI 엘리먼트들을 포[0054]

함하는 UI를 디스플레이할 수 있는 블록(510)으로 이어질 수 있다.  다음으로, 블록(515)에서, 컴퓨팅 디바이스

(302, 352)는 UI를 다수의 영역들로 분할할지를 결정할 수 있으며, 여기서 각각의 영역은 키보드(330)에 별개로

맵핑되는 키보드 단축키들을 포함할 것이다.  이러한 결정을 내리는데 있어, 컴퓨팅 디바이스(302, 352)는 예를

들어, 디스플레이의 해상도, 인터페이스에서 UI 엘리먼트들의 수, 또는 키보드 단축키들에 대해 요구되는 정밀

도의 레벨을 표시하는 임의의 다른 팩터들을 고려할 수 있다.  블록(520)에서, 컴퓨팅 디바이스(302, 352)는 이

어서 각각의 영역에 대한 키보드 단축키들을 생성할 수 있어서, 각각의 영역의 단축키들은 키보드(330) 상의 키

들의 물리적 배열에 공간적으로 맵핑된다.  

 블록(525)에서, 컴퓨팅 디바이스(302, 352)는 키보드 단축키들이 토글 키(336)에 기초하여 현재 인에이블되는[0055]

지를 결정할 수 있다.  키보드 단축키들이 현재 인에이블되지 않을 때, 방법(500)은 아래에서 추가로 상세히 설

명되는 블록(550)으로 건너뛸 수 있다.  대안적으로, 키보드 단축키들이 현재 인에이블되는 경우, 방법(500)은

컴퓨팅 디바이스(302, 352)가 블록(510)에서 디스플레이되는 인터페이스 상에 오버레이되는 키보드 단축키들을

디스플레이할 수 있는 블록(530)으로 이어질 수 있다.  예를 들어, 도 3a와 관련하여 설명되고 도 6a 및 도 6b

에서 도시된 바와 같이, 컴퓨팅 디바이스(302)의 운영 체제(304)는 행들 및 열들의 배열로 단축키들을 디스플레

이할 수 있다.  대안적으로 도 3b와 관련하여 설명되고 도 1에서 도시된 바와 같이, 컴퓨팅 디바이스(352) 상에

서 실행되는 터치 애플리케이션(355)은 단일의 단축키가 각각의 UI 엘리먼트에 대응하도록 단축키들을 디스플레

이할 수 있다.  

 블록(530)에서 단축키들의 디스플레이 이후에, 방법(500)은 키 입력이 키보드(330)로부터 수신되었는지를 컴퓨[0056]

팅 디바이스(302, 352)가 결정할 수 있는 블록(535)으로 이어질 수 있다.  어떠한 입력도 수신되지 않는 경우,

방법(500)은 아래에서 설명되는 블록(550)으로 건너뛸 수 있다.  그렇지 않으면, 방법(500)은 컴퓨팅 디바이스

(302, 352)가 선택된 단축키(332) 및 응용 가능한 경우, 단축키가 위치되는 영역을 특정하는 영역 키(334)를 식

별할 수 있는 블록(540)으로 이어질 수 있다.  

 다음으로, 블록(545)에서, 컴퓨팅 디바이스(302, 352)는 선택된 단축키의 위치에 위치된 UI 엘리먼트를 활성화[0057]

할 수 있다.  도 3a의 구현에서, 운영 체제(304)는 터치 이벤트를 생성하고 터치 이벤트를 터치 애플리케이션

(318)에 제공할 수 있다.  터치 애플리케이션(318)은 이어서 터치 이벤트에서 식별된 좌표들에 위치된 UI 엘리

먼트를 활성화할 수 있다.  대안적으로, 도 3b의 구현에서, 터치 애플리케이션(318)은 직접 키 입력을 수신할

수 있고, 이에 응답하여, 선택된 키보드 단축키에 대응하는 UI 엘리먼트를 활성화할 수 있다.  방법(500)은 이

어서 블록(550)으로 이어질 수 있다.  

 블록(550)에서, 컴퓨팅 디바이스(302, 352)는 방법의 실행을 진행할지를 결정할 수 있다.  예를 들어, 컴퓨팅[0058]

디바이스(302, 352)가 전력 공급된 채로 남아있고, 터치 소프트웨어가 실행되면, 방법(500)은 컴퓨팅 디바이스

(302, 352)가 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 프로세스를 지속할 수 있는 블록(525)으로 리턴할 수 있

다.  대안적으로, 방법(500)은, 방법(500)이 중지될 수 있는 블록(555)으로 진행할 수 있다.  

 도 6a는 물리적 키보드에 대응하는 행들 및 열들로 배열되는 키보드 단축키들을 포함하는 예시적인 사용자 인[0059]

터페이스(600)의 도면이다.  사용자 인터페이스(600)는 예를 들어, 도 3a의 운영 체제(304)에 의해 디스플레이

되는 키보드 단축키들의 배열에 대응할 수 있다.  

 도 6a에서 예시된 바와 같이, 일련의 행들 및 열들로 배열되는 키보드 단축키들의 그리드는 맵 애플리케이션의[0060]

사용자 인터페이스의 상부 상에서 오버레이된다.  위에서 상세히 설명된 바와 같이, 디스플레이되는 키보드 단

축키에 대응하는 키보드 상의 키를 선택함으로써, 사용자는 디스플레이되는 단축키의 위치에서 터치 이벤트를

활성화할 수 있고, 운영 체제는 터치 이벤트의 세부사항들을 맵 애플리케이션에 제공할 수 있다.  이에 응답하

여, 맵 애플리케이션은 터치 이벤트에 응답할 수 있다.  

 예를 들어, "ESC"키를 누르는 것은 확대경 아이콘의 위치에서 터치 이벤트를 트리거할 수 있다.  이에 응답하[0061]

여 맵 애플리케이션은 운영 체제로부터 터치 이벤트를 수신하고, 확대경이 선택되었다고 결정하고, 맵의 줌 레

벨을 제어하기 위해 팝-업 메뉴를 디스플레이하는 것과 같은 적절한 동작을 취할 수 있다.  다른 예로서, "TAB"
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키를 누르는 것은 맵의 대응하는 좌표에서 터치 이벤트를 트리거할 수 있다.  이에 응답하여, 맵 애플리케이션

은 터치 이벤트를 수신하고, 맵이 "TAB" 단축키의 좌표들에서 선택되었다고 결정하고, "TAB" 단축키의 위치의

맵 상에서 주밍 인(zooming in)과 같은 적절한 동작을 취할 수 있다.  

도 6b는 물리적 키보드에 대응하는, 행들 및 열들의 2개의 영역들 내에 배열되는 키보드 단축키들을 포함하는[0062]

예시적인 사용자 인터페이스(650)의 도면이다.  사용자 인터페이스(650)는 예를 들어, 도 3a의 운영 체제(304)

에 의해 디스플레이되는 키보드 단축키의 배열에 대응할 수 있다.  

 도 6a의 인터페이스(600)와 대조적으로, 인터페이스(650)는 키보드의 레이아웃에 별개로 맵핑되는 단축키들을[0063]

각각이 포함하는 2개의 영역들을 포함한다.  따라서, 이 예에서, 사용자는 또한 특정한 단축키의 선택과 관련하

여 영역 키를 제공할 수 있다.  예를 들어, "CTRL"이 단축키들의 상부 영역에 대한 영역 키로서 이용되는 반면

에, "ALT"가 단축키들의 하부 영역에 대한 영역 키로서 이용된다고 가정한다.  이 경우에, CTRL+ESC의 사용자

선택은 확대경 아이콘의 위치에서 터치 이벤트를 트리거할 것이다.  다른 한편, ALT+ESC의 사용자 선택은 하위

ESC 단축키의 좌표에서 터치 이벤트를 트리거할 것이다.  어느 경우든, 터치 애플리케이션은 선택된 단축키의

좌표들을 식별하는, 운영 체제로부터의 터치 이벤트를 수신하고, 터치 이벤트에 응답하여 적절한 동작을 트리거

할 수 있다.  

 위의 본 개시는 키보드의 물리적 레이아웃과 유사하게 배열되는 키보드 단축키들을 디스플레이하기 위한 다수[0064]

의 예시적인 실시예들을 설명한다.  이러한 방식으로, 본 명세서에서 개시된 실시예들은, 사용자가 스크린 상에

서 단축키들의 위치에 기초하여 단축키들을 빠르게 트리거할 수 있으므로, 사용자가 사용자 인터페이스에 입력

을 효율적으로 제공하는 것을 가능하게 한다.  또한, 터치 구현들에서, 사용자는 키보드를 이용하여 터치 인터

페이스를 제어할 수 있어서, 디스플레이를 실제로 터치할 필요성을 최소화한다.  부가적인 실시예들 및 이러한

실시예들의 이점들은 위의 설명을 읽고 이해하면 당업자들에게 자명하게 될 것이다.  
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도면

도면1
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도면2

도면3a
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도면3b

도면4
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도면5

등록특허 10-1589104

- 17 -



도면6a
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도면6b
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