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@ Kopsavilkums: Izgudrojums attiecas uz spélu
sisTémam un spéju panémieniem, ipasi - uz laimestu spélém, kuras
var piedalities, izmantojot mobilo sakaru ierices. Izgudrojuma mérkis
ir vienkarSot, padarit &rtaku un objektivku spéles sistému un
atbilsto$o spéles panémienu. Piedavata laimestu spéles sistéma,
kuras strukturdla shéma paraditafig.1, ietver mobilo sakaru operatoru
(C), spéles procesoru (E), kas saistits ar spéles principu realizacijas
bloku (E2), kurd ietilpst gadijumskaitju generators (E2-r) un
ieprieksnoteiktu kritériju sistema (E2-k) laimesta noteik$anai.
Laimestu spéles spéiésanai tas dalibnieki izmanto mobilas sakaru
ierices (A), bet sakaru operators (C) izveido papildtarifikacijas
sistému (C1) un norékinu sistému (C2). Spéles procesors (E) satur
ari spéles dalibnieka autorizacijas bloku (E1) un veikto darbibu
fiksesanas bloku (E3), kas savukart ietver katra spéles dalibnieka
informativo kontu (E3-n). Spéles procesors (E) saturari atgriezeniskas
saites realizacijas bioku (E4), kas saistits ar spéles operatoru (Fyun
mobilo sakaru ierici (A). Spéles dalibniekam, uzsakot spéliun nositot
iszinu, mobilo sakaru operators (C) pieskir kodam papildtarifu, veic
norékinus, bet spéles procesors (E) izdara dalibnieka autorizaciju,
koda fiksédanu, ierakstidanu un saglabasanu. Spéles rezultatu
procesors (E) nosaka ar gadijumskaitla generatora (E2-r) un/vai
iepriekénoteikto laimesta kritériju (E2-k) palidzibu, informé par to
spéles operatoru (F) un spéles dalibnieku, nositot bez balss

LAIMESTU SPELES SISTEMA UN AR TO SAISTITAIS SPELES PANEMIENS

informaciju uz mobilo sakaruierici (A). Spéles operators (F)nodrosina
laimestu izsniegSanu.
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LAIMESTU SPELES SISTEMA UN
AR TO SAISTITAIS SPELES PANEMIENS

lzgudrojums attiecas uz spélu sistémam un spéju panémieniem, it ipasi uz
laimestu spélém, kuras var piedalities, izmantojot mobilo sakaru ierices.

Ir zindma bezvadu spéles sistéma un ar to saistitais atbilstosais spéles
panémiens un spéles ierice, pieméram, no PCT patentpieteikuma apraksta Nr.
WO 99/42964, SKI” GO7F 17/32, A63F 3/08, 1999.g., kas  ietver centrélo
spéles ierici ar péc iepriek§ noteiktiem kritérijiem izveidotu laimestu datu bazi.
Centrala spéles ierice ir saistita ar mobila telefona sakaru tiklu,  kuram
piesaistiti daudzi abonenti. Centrala spéles ierice nodroSina spéles proceduras
veikdanu saskana ar iepriekd noteiktiem spéles noteikumiem un nosita spéles
datus iszinu veida uz abonentu mobilajiem telefoniem. Spéles sistéma ietver ari
spéles SIM-kartes, kas satur atminas ierici, ieprogrammétus elementus un
procesoru. Minéta karte lauj abonentam redzét displeja nosititas komandas un
spéles rezultatus. Ar $is kartes palidzibu tiek noteikta ari noguldijuma summa,
kas |auj piedalities deribu spélés, ka ari tiek ieskaitita konta iegito laimestu
summa. Zinamai spéles sistémai piemit ierobezotas funkcionalas iespéjas, ka
afi ta nerada spéles dalibniekiem  parliecibu par spéles kritériju izvéles
objektivitati.

Ir zingma ari bezvadu spéles sistéma un ar to saistitais spéles panémiens,
pieméram, no PCT patentpieteikuma apraksta Nr. WO 01/03786, SKI” A63F
3/06, 2001.g. (prototips), kas ietver spéles procesoru, kas saistits ar bezvadu
sakaru operatoru un  bileSu datu bazi, un kas, atbildot uz spéles dalibnieka
apmaksatu pieteikumu péc biletes, ir spejigs noteikt, vai spélé iesaistita bilete ir
laimesta bilete, un bezvadu sakaru ierice, pieméram, mobilais telefons, kuru
izmantojot, spéles dalibnieks var nosutit zinojumu par izvéléto bileti un sanemt
no spéles procesora atbildes informaciju par to, vai pieteikta bilete ir vinnéjusi

bilete, pie kam ar spéles procesoru ir saistita spéles dalibnieka norékinu datu
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baze.

Ar zinamo bezvadu laimestu speles sistému, kura ir iesaistitas bezvadu
sakaru tikla bezvadu sakaru ierices, saistitais panémiens ietver spéles biletes
atsttiSanas pieprasijumu, izmantojot bezvadu sakaru ierici; spéles biletes
numuru nosdtiSana uz bezvadu sakary ierici; spéles rezultata noteiksanu,
nosakot, vai spéles bilete ir vinngjus bilete, pamatojoties uz ieprieks noteiktiem
spéles kritérijiem; un spéles rezultaty atveidosanu indikaciju veida bezvadu
sakaru iericg, paradot, vai spéles bilete ir vinngjusi bilete.

lzgudrojuma mérkis ir vienkarsot, padarit értaku un objektivaku spéles
sistému un atbilstoso spéles panémienu.

Izgudrojuma mearkis tiek sasniegts tadejadi, ka laimestu spéles sistéma, kas
ietver mobilo sakaru Operatoru un spéles procesoru, kas saistits ar laimestu
kritériju bloku, un kas, atbildot uz spéles dalibnieka apmaksatu pieteikumu par
dalibu spélé, ir spéjigs noteikt speles rezultatu, pamatojoties uz laimesta
kritériiem un spéles  dalibnieka informaciju, un mobilo sakary ierici, kuru
izmantojot, spéles dalibnieks var nosgtit pieteikkumu par dalibuy spéle un
sanemt no spéles procesora atbildes informaciju par spéles rezultatu, un
spéles dalibnieka norgkinu sistéma, saskana ar izgudrojumu spéles
procesors ir  apgadats ar gadijumskaitju generatoru laimesta kritériju
noteikSanai. Spéles procesors papildus var tikt apgadats ar ieprieksnoteiktu
kritériju datu bazi laimesta noteikSanai, bet spéles dalibnieka norékinu sistéma
var tikt saistita ar mobilo  sakary operatoru, kas ir apgadats ar
papildtarifikacijas sistému, pie tam k& mobilo sakaru ierice var tikt izmantota
mobilais telefons, kas apgadats ar bezbalss informacijas ievadisanas bloku
un informacijas attélosanas bloku. Spéles procesors satur spéles dalibnieka
autorizacijas bloku autorizacijas kodu fiksésanai, ierakstisanai un saglabasanai
un spéles procesora veikto darbiby fikséSanas bloku, kas savukart ietver katra
spéles dalibnieka informativo kontu. Spéles procesors satur ari atgriezeniskas
saites realizacijas bloku, kas saistits ar speles operatoru un mobilo sakaruy
ierici ar iespéju informat spéles dalibnieku par spéles rezultatu un/vai nostit

So informaciju spéles operatoram.
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AtbilstoSais laimestu spéles panémiens ietver spéles dalibnieka apmaksata
pieteikuma par piedaliSanos spélé nositisanu ar sakaru operatora palidzibu
spéles procesoram, izmantojot mobilo sakaru ierici un sniedzot informaciju par
dalibu spéle, spéles rezultéta noteik§anu, pamatojoties uz laimesta kritérijiem,
un rezultata parraididanu uz mobilo sakaru ierici, atveidojot spéles rezultatu uz
ierices displeja un paradot, vai spéles dalibnieka informacija atbilst laimesta
kritériiem, kas  atbilstosi izgudrojumam raksturojas  ar to, ka spéles
dalibniecka spéles rezultatu spéles procesors nosaka atbilstosi laimesta
kritérijiem, kurus generé gadijumskaitju generators. Spéles dalibnieka spéles
rezultatu spéles procesors papildus var noteikt atbilstosi iepriekdnoteiktiem
kritérijiem, kas glabajas ta& datu baze. Spéles dalibnieks var uzsakt speli,
nositot pieteikumu par piedaliSanos spélé bezbalss informacijas veida sakaru
operatoram ar mobilas sakaru ierices palidzibu, pie tam sakaru operators
pie3kir sanemtas informacijas kodam papildtarifu, veic norékinus par dalibnieka
iesaistiSanos spélé un nosita informaciju par spéles dalibnieku spéles
procesoram, kas izdara ta autorizaciju, fikséSanu, ierakstiSanu un
saglabaSanu. Spéles procesors informé spéles operatoru un spéles dalibnieku
par spéles rezultatu, izmantojot procesora atgriezeniskas saites realizacijas
bloku.

lzgudrojums tiek paskaidrots ar pievienotajiem rasgjumiem, kur fig.1 ir
attélota laimestu spéles sistémas strukturala shéma; fig. 2 - spéles panémiena
realizacijas darbibu seciba.

Laimestu spéles sistéma atbilstosi fig. 1 ietver mobilo sakaru ierici A, proti,
mobilo telefonu, kas ir apgadats ar  informacijas attéloSanas bloku A1 un
informacijas ievadiSanas bloku A2, pie tam piedavataja spéles sistéma tiek
izmantoti mobilie telefoni, kuru informacijas attéloSanas bloki A1 spgj attélot
iszinu, pieméram, SMS, EMS, 3G vai citu bezbalss formatu sdtijumu veida.
Mobila sakaru ierice - telefons A ir elektroniska ierice informéacijas parsutiSanas
nodrodindsanai mobilo sakaru vidé B starp mobilo sakaru abonentu un

mobilo sakaru operatoru C. Mobilo sakaru operators C spéles dalibas maksas



10

15

20

25

30

-4-
norékinu veik$anas noldka, ir apgadats ar papildtarifikacijas sistému C1 un
norékinu sistému C2, ar kuras palidzibu papildtarifa maksa, izmantojot digitalas
informacijas kanalu D, var tikt parskaitita spéles operatoram F. Digitalas
informacijas kanals var bat, pieméram, argjais datoru tikls, ekstraneta tikls,
tieSais vai privatais datoru tikls, satelitkomunikaciju vai radio sakary tikls.
Spéles procesors E ietver sevi Spéles dalibnieku autorizacijas, proti, mobilo
sakaru pakalpojumu abonenta identifikacijas numura autorizacijas bloku E1 un
spéles principu realizacijas bloku E2. Speles dalibnieku autorizacijas bloks E1 ir
paredzéts spéles dalibnieku autorizacijas kodu fiksésanai, ierakstianai un
saglabasanai. Savukart spéles principu realizacijas bloks E2 paredzéts
noteikSanai, vai spéles dalibnieks ir laimgjis vai nav laim&jis. Laimesta
esamibas noteik$anai bloks E2 ir apgadats ar gadijumskaitiu generatoru E2-r,
gan ar ar sistemu E2-k laimestu noteikSanai, pamatojoties uz
iepriekdnoteiktiem kritarijiem. Spéles operators ietver ari darbibu fiksé3anas
bloku E3, kas paredzéts visu spéles procesora veikto darbibu ierakstidanai
atminas iericé, pie kam mingta bloka ietvaros ir izveidoti informativie konti E3-n
katram spéles dalibniekam. Spéles procesors E papildus ietver atgriezeniskas
saites realizacijas bloku E4, kas paredzéts spéles dalibnieku informésanai par
speles rezultatiem un iespéjas nodrosinaganai katram dalibniekam, izmantojot
mobilo sakaru operatora C bazbalss datu parraides pakalpojumu, tadu ka iszinu
pakalpojumu SMS, uzzinat sava informativa konta E3-n stavokli. Bez tam
atgriezeniskas saites realizacijas bloks E4 saistits ar spéles operatora bloku F,
kas satur spéles procesora vadibas bloku F1, kas nodro$ina visu spéles
procesora E darbibas planodanu, administrésanu un uzraudzibu, un laimestu
vadibas bloku F2, kas nodrosina visu ar laimestiem saistito darbibu veik3anu,
piemeéram, laimestu iegadi, sadali, uzskaiti. Spéles procesora E atgriezeniskas
saites realizacijas bloks E4 paredzéts spélu rezultatu informacijas, ka ari
informacijas par katra spéles dalibnieka informativa konta E3-n stavokli
nosutiSanai spéles operatora F laimestu vadibas blokam F2.

Spéles panémiens, izmantojot piedavato laimestu spélu sistému, raksturojas

ar sekojoSu darbibu veiksanu.
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Lai spéles dalibnieks varétu piedalities kada no laimestu spélém, tam jabat
mobilo sakaru operatora C pakalpojumu abonentam un par dalibu spélé javeic
iemaksa, izmantojot mobilo sakaru ierici A, pieméram, mobilo telefonu. Spéles
dalibnieks iesaistas spélé, nositot iepriek$ iszinu, pieméram, noteiktu  kodu,
burtu, ciparu, simbolu veida, izmantojot attiecigo mobilo sakaru operatora C
bezbalss pakalpojumu.  Mobilo sakaru operators C uztver ieprieks minéto
informaciju un, izmantojot papildtarifikacijas bloka C1 funkciju, veic norékinus
par iesaisti$anos spéle, kreditgjot spéles dalibnieku, ja tas ir pécapmaksas
abonents, vai samazinot spéles dalibnieka debetu, ja tas ir priekSapmaksas
abonents. Mobilo sakaru operators C par papildtarifu iekaséto maksu, kas ir
dalibas maksa spélé, parskaita spéles operatoram F. Vienlaicigi informacija no
mobila sakaru operatora C caur digitalas informacijas kanalu D tiek nosutita uz
spéles procesoru E. Atbilstosi sanemtai iszinai un mobilo sakaru pakalpojumu
abonenta identifikacijas numuram spéles procesora E autorizacijas bloks E1
autorizé spéles dalibnieku. Spéles procesora E spéles principu realizacijas
bloks E2 noskaidro, vai spéles dalibnieks ir laiméjis, pamatojoties uz
gadijumskaitju generatora E2-r generéto signalu attiecigaja bridi. Spéles
rezultatu var ar noteikt, pamatojoties uz datiem, kas ievaditi iepriek3noteikto
kritériju bloka E2-k, vai, izmantojot abas metodes vienlaicigi, saskana ar spéles
noteikumiem. Spéles procesora E darbibas fiksésanas bloks E3 saglaba
informaciju par visam notikusam darbibam, izveidojot katram spéles
dalibniekam savu informativo kontu E3-n datu bazi, kura tiek saglabata
informacija par spéles dalibnieka aktivitati un rezultativitati. Spéles procesora E
atgriezeniskas saites realizacijas bloks E4 informé spéles operatora F laimestu
vadibas bloku F2 par spéles rezultdtu un spéles dalibnieku informativo kontu
E3-n stavokli. Spéles procesora E atgriezeniskas saites realizacijas bloks E4,
izmantojot mobilo sakaru tiklu B, informé ari spéles dalibnieku par spéles
rezultatu un laimestu sanemSanas iespgjam, atveidojot informaciju uz mobilas
sakaru ierices A bloka A1. Vinnesta gadijuma spéles dalibnieks savu laimestu

sanem ar spéles operatora F laimestu vadibas bloka F2 starpniecibu.
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Piedavataja sistema laimestu spéle var bat loterija, pieméram,
momentloterija, spéles dalibniekam maksajot par loterijas bileti vai piedaloties
spéle, kas balstas uz spelu automata darbibas principa vai jebkura cita
azartspéle, maksajot par likmi Saja spélé.

Piedavatas laimestu spéles sistémas un spéles panémiena prieksrocibas ir
iespeja viegli un érti spélet minétas laimestu spéles - momentloteriju,
linirezima loterijas, spélu automata tipa spéles un citas spéles, tas
dalibniekam atrodoties jebkura vieta, kur var tikt izmantota mobilo sakaru
ierice, tads ka mobilais telefons. Spéles uzsaksana notiek, izmantojot bezbalss
datu parraides sakarus bez talruna numura uzgrieSanas un datu nosauks$anas.
Pie tam piedavata sisttma nodrosina vienkarsu norgkinu sistému, jo spéles
dalibniekam nav jaatver savs norgkinu konts, bet maksu par dalibu spélé
iekasé mobilo sakaru operators papildtarifa veida. Savukart maksa par dalibu
spele, kas veido laimestu fondu, tiek parskaitita spéles operatoram, kas
atkariba no spéles noteikumiem var piedavat visdazadakas balvas.

Piedavata laimesta spé|u sistema un ar to saistitais panémiens ir praktiski
realizéjams, izmantojot bezbalss sakaru ierices un mobilo sakaru pakalpojumu

sniedzé&ju firmu iekartas iekartas un aparataru.
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IZGUDROJUMA FORMULA

1. Laimestu spéles sistéma, kas ietver mobilo sakaru operatoru un spéles
procesoru, kas saistits ar laimestu kritériju  bloku, un kas, atbildot uz spéles
dalibnieka apmaksatu pieteikumu par dalibu spélé, ir spéjigs noteikt spéles
rezultatu, pamatojoties uz laimesta kritériiem, mobilo sakaru ierici, kuru
izmantojot, spéles dalibnieks var nosdtit pieteikumu par dalibu spélé un sanemt
no spéles procesora atbildes informaciju par spéles rezultatu, un spéles
dalibnieka norékinu sistému, kas at$kiras arto, ka spéles procesors ir
apgadats ar gadijumskaitlu generatoru laimesta kritériju noteikSanai.

2. Laimestu spéles sistéma saskana ar 1. punktu, kas atskiras ar
to, ka spéles procesors papildus ir apgadats ar iepriekSnoteiktu kritériju datu
bazi laimesta noteikSanai.

3. Laimestu spéles sistéma saskana ar 1. vai 2. punktu, kas atsSkiras
ar to, ka spéles dalibnieka norékinu sistéma ir saistita ar mobilo sakaru
operatoru, kas ir apgadats ar papildtarifikacijas sistemu.

4. Laimestu spéles sistéma saskana ar jebkuru no iepriek3&jiem punktiem,
kas at$kiras arto, ka ka mobilo sakaru ierice tiek izmantota mobilais
telefons, kas apgadats ar informacijas ievadiSanas bloku  un informacijas
attelosanas bloku.

5. Laimestu spéles sistéma saskana ar jebkuru no iepriekSejiem punktiem,
kas atsd kiras arto, ka spéles procesors satur spéles dalibnieka
autorizacijas bloku autorizacijas kodu fiksésanai, ierakstiSanai un saglabasanai
un spéles procesora veikto darbibu fikséSanas bloku, kas savukart satur katra
spéles dalibnieka informativo kontu.

6. Laimestu spéles sistéma saskana ar jebkuru no iepriekSejiem punktiem,
kas atS§kiras ar to, ka spéles procesors satur atgriezeniskas saites

realizicijas bloku, kas saistits ar spéles operatoru un mobilo sakaru



10

15

20

25

iericém ar iespéju informét spéles dalibnieku par spéles rezultatu un/vai nositit
8o informaciju spéles operatoram.

7. Laimestu spéles panémiens, izmantojot laimestu spéles sistému saskana
ar jebkuru no iepriekSgjiem punktiem, kas ietver spéles dalibnieka apmaksata
pieteikuma par piedaliéarios spelé nosutiSanu spéles procesoram ar mobila
sakaru operatora palidzibu, izmantojot mobilo sakaru ierici un sniedzot
informaciju par dalibu spélg, spéles rezultatu noteikanu, pamatojoties uz
laimesta kritérijiem un to parraidisanu uz mobilo sakaru ierici, atveidojot spéles
rezultatu uz ierices displeja un paradot, vai spéles dalibnieka informacija atbilst
laimesta kritérijiem, un kas at$kiras ar to, ka spéles rezultatu spéles
procesors nosaka atbilstoSi laimesta kritérijiem, kurus generd gadijumskaitju
generators.

8. Laimestu spéles panémiens saskana ar 7. punktu, kas at § kiras ar
to, ka spéles rezultatu spéles procesors papildus nosaka atbilstodi
iepriekSnoteiktiem kritérijiem, kas glabajas ta datu bazr.

9. Laimestu spéles panémiens saskana ar 7. vai 8. punktu, kas at§ kiras
ar to, ka spéles dalibnieks uzsak spéli, nositot pieteikumu par piedaliSanos
spélé bezbalss informéacijas veida mobilo sakaru operatoram ar mobilas sakaru
ierices palidzibu.

10. Laimestu spéles panémiens saskana ar jebkuru no 7. lidz 9. punktam,
kas at8kiras arto, ka mobilo sakaru operators pieskir informacijas kodam
papildtarifu, veic norékinus par dalibnieka iesaistisanos spélé un nosiita
informaciju par spéles dalibnieku spéles procesoram, kas izdara ta autorizaciju,
fikséSanu, ierakstiSanu un saglabasanu.

11. Laimestu spéles panémiens saskana ar jebkuru no 7. lidz 10. punktam,
kas atdkiras arto, ka spéles procesors informé spéles operatoru un
spéles dalibnieku par spéles rezultatu, izmantojot procesora atgriezeniskas

saites realizacijas bloku.
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A Mobila sakaru ierice

| Al Informacijas att€loanas bloks
Vs A2 Informacijas ievadidanas bloks

B Mobilo sakaru
fikls

C Mobilo sakaru operators

C1 Papildtarifikacija

C2 Norekinu sistéma

F Spéles operators

AN

N

F1 Spéles procesora
vadibas bloks

D Digitalas
informacijas kanals

F2 Laimestu vadibas bloks

E Spéles procesors

|
l

E1 Autorizicijas bloks

Ed4 Atgriezeniskas
saites realizacijas bloks

E2 Spéles principu realizcijas bloks

E2-r Gadijumskait]u generators E3 Darbibu fiksesanas bloks
E3-n

Informativie konti

E2-k Ieprieksnoteikti kritériji

Fig. 1
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Tiek uzsakta daliba spel€ nosiitot kodu

I

Mobilo sakaru operators pieskir kodam
papildtarifu

v

Mobilo sakaru operators veic norékinus

v

Dalibas maksa tiek parskaitita sp€les
operatoram

v
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