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(57) 요 약

본 발명은 미디어 콘텐트 송수신 방법 및 그를 이용한 송수신 장치에 관한 것으로, 그 방법은 미디어 콘텐트를

복수의 레프리젠테이션들(representations)로 구성하는 단계; 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들(segments)로

분할하는 단계; 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들(subsegments)을 정렬하는 단계; 및 레프리젠테이션들 중 어느

하나를 전송하는 단계를 포함한다.
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특허청구의 범위

청구항 1 

인터넷을 통해 미디어 콘텐트(media content)를 전송하는 방법에 있어서,

상기 미디어 콘텐트를 복수의 레프리젠테이션들(representations)로 구성하는 단계;

상기 구성된 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들(segments)로 분할하는 단계;

상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들(subsegments)을 정렬하는 단계; 및

상기 레프리젠테이션들 중 어느 하나를 전송하는 단계를 포함하고,

상기 서브세그먼트들은

상기  레프리젠테이션들  중  제1  레프리젠테이션에  포함된  k  번째  서브세그먼트의  가장  빠른  재생  시간(the

earliest presentation time)이 제2 레프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간

(the latest presentation time)보다 크도록 정렬되는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 2 

제1항에 있어서, 상기 복수의 레프리젠테이션들은

상기 전송되는 미디어 콘텐트의 비트율(bitrate), 해상도(resolution), 언어(language) 및 코덱(codec) 중 적

어도 하나에 따라 상이하게 구성되는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 3 

제1항에 있어서,

상기 세그먼트에 포함된 모든 서브세그먼트들에 대한 인덱스(index) 정보가 존재하는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 4 

제3항에 있어서,

상기 서브세그먼트들은 각각 세그먼트 인덱스를 포함하는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 5 

제1항에 있어서,

상기 서브세그먼트들 중 RAP(Representation Access Point)를 포함하는 서브세그먼트에 대하여, 상기 서브세그

먼트에 포함된 첫번째 RAP의 재생 시간은 상기 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간과 일치하는 미디어 콘텐트

전송 방법.

청구항 6 

제1항에 있어서, 상기 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간은

상기 서브세그먼트의 레퍼런스 스트림에 존재하는 임의의 샘플의 가장 빠른 재생 시간인 미디어 콘텐트 전송 방

법.

청구항 7 

제1항에 있어서, 상기 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간은

상기 서브세그먼트의 레퍼런스 스트림에 존재하는 가장 늦은 샘플의 재생 시간인 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 8 

제1항에 있어서, 상기 서브세그먼트는

하나 또는 연속하는 2 이상의 MPEG2 TS 패킷들을 포함하는 미디어 콘텐트 전송 방법.
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청구항 9 

제1항에 있어서,

클라이언트(client)로부터 수신되는 요청에 따라, 상기 전송되는 레프리젠테이션을 스위칭(switching) 하는 단

계를 더 포함하는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 10 

제1항에 있어서,

상기 세그먼트들에 액세스하기 위한 메타데이터를 포함하는 MPD(Media Presentation Description)를 클라이언트

로 전송하는 단계를 더 포함하고,

상기 MPD는 상기 레프리젠테이션들에 대한 비트스트림 스위칭 여부를 나타내는 제1 플래그(frag) 및 상기 서브

세그먼트들에 대한 정렬 여부를 나타내는 제2 플래그를 포함하는 미디어 콘텐트 전송 방법.

청구항 11 

인터넷을 통해 미디어 콘텐트를 수신하는 방법에 있어서,

상기 미디어 콘텐트를 포함하는 복수의 레프리젠테이션들 중 제1 레프리젠테이션을 수신하는 단계;

상기 수신되는 레프리젠테이션을 제2 레프리젠테이션으로 스위칭하는 단계; 및

상기 수신되는 레프리젠테이션을 재생하는 단계를 포함하고,

상기 레프리젠테이션은 복수의 세그먼트들로 분할되어 수신되며,

상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은

상기 제1, 2 레프리젠테이션 중 어느 하나에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 또 다른 레

프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간보다 크도록 정렬되어 있는 미디어 콘텐트

수신 방법.

청구항 12 

제11항에 있어서,

상기 세그먼트에 포함된 모든 서브세그먼트들에 대한 인덱스 정보가 존재하는 미디어 콘텐트 수신 방법.

청구항 13 

제11항에 있어서,

상기 서브세그먼트들 중 RAP를 포함하는 서브세그먼트에 대하여, 상기 서브세그먼트에 포함된 첫번째 RAP의 재

생 시간은 상기 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간과 일치하는 미디어 콘텐트 수신 방법.

청구항 14 

제11항에 있어서,

상기 스위칭 전후에 수신된 상기 제1, 2 레프리젠테이션들은 중복된 데이터를 포함하지 않는 미디어 콘텐트 수

신 방법.

청구항 15 

제11항에 있어서,

상기 스위칭 전후에 수신된 상기 제1, 2 레프리젠테이션들에 손실된 데이터가 존재하지 않는 미디어 콘텐트 수

신 방법. 미디어 콘텐트 수신 방법.

청구항 16 
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제11항에 있어서, 상기 스위칭 단계는

상기 제2 레프리젠테이션 중 RAP를 포함하는 임의의 서브세그먼트로 스위칭하는 미디어 콘텐트 수신 방법.

청구항 17 

제11항에 있어서, 상기 스위칭 단계는

연속하는 서브세그먼트들 사이의 경계에서 수행되는 미디어 콘텐트 수신 방법.

청구항 18 

인터넷을 통해 미디어 콘텐트를 전송하는 장치에 있어서,

상기 미디어 콘텐트를 복수의 레프리젠테이션들로 구성하는 미디어 인코더;

상기 구성된 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들로 분할하는 세그멘터(segmenter)를 포함하고,

상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은

상기 레프리젠테이션들 중 제1 레프리젠테이션에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 제2 레

프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간보다 크도록 정렬되는 미디어 콘텐트 전송

장치.

청구항 19 

제18항에 있어서,

상기 서브세그먼트들 중 RAP를 포함하는 서브세그먼트에 대하여, 상기 서브세그먼트에 포함된 첫번째 RAP의 재

생 시간은 상기 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간과 일치하는 미디어 콘텐트 전송 장치.

청구항 20 

인터넷을 통해 미디어 콘텐트를 수신하는 장치에 있어서,

상기 미디어 콘텐트를 포함하는 복수의 레프리젠테이션들 중 어느 하나를 수신하는 수신부; 및

상기 수신되는 레프리젠테이션을 스위칭하는 제어부를 포함하고, 

상기 레프리젠테이션은 복수의 세그먼트들로 분할되어 수신되며,

상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은

상기 레프리젠테이션들 중 제1 레프리젠테이션에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 제2 레

프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간보다 크도록 정렬되어 있는 미디어 콘텐트

수신 장치.

명 세 서

기 술 분 야

본 발명은 미디어 콘텐트를 인터넷을 통해 송수신하는 방법 및 장치에 관한 것이다.[0001]

배 경 기 술

현재, 지상파, 케이블, 위성 또는 DMB(Digital Multimedia Broadcasting) 등과 같은 디지털 방송들은 대부분[0002]

MPEG-2 TS(Transport Stream)을 이용하여 AV 콘텐트를 스트리밍하고 있다.

또한, 최근 인터넷의 빠른 성장에 따라 IP(Internet Protocol) 네트워크를 주 전송망으로 하여 콘텐트를 제공하[0003]

는  멀티미디어  서비스가  활성화되고  있으며,  디지털  방송은  스테레오  3D  비디오  방송,  UHD(Ultra  High

Definition) 방송, 다시점 3D 비디오 방송, 홀로그램 방송 등과 같이 보다 많은 전송량이 요구되는 방향으로 발

전해 나가고 있다.

그러나, 188 바이트의 고정 길이 패킷을 가지는 MPEG-2 TS는 IP 네트워크를 이용하여 기존 HDTV보다 높은 해상[0004]
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도를 가지는 콘텐트를 전송하기에는 비효율적일 수 있다.

발명의 내용

해결하려는 과제

본 발명의 일실시예는 미디어 콘텐트를 네트워크 상태에 따라 효율적으로 스트리밍할 수 있도록 하는 송수신 방[0005]

법 및 장치를 제공하는 것을 목적으로 한다.

과제의 해결 수단

본  발명의  실시예에  따른  미디어  콘텐트  전송  방법은,  미디어  콘텐트를  복수의  레프리젠테이션들[0006]

(representations)로 구성하는 단계; 상기 구성된 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들(segments)로 분할하는

단계; 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들(subsegments)을 정렬하는 단계; 및 상기 레프리젠테이션들 중 어

느 하나를 전송하는 단계를 포함하고, 상기 서브세그먼트들은 상기 레프리젠테이션들 중 제1 레프리젠테이션에

포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(the earliest presentation time)이 제2 레프리젠테이션에

포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(the latest presentation time)보다 크도록 정렬된다.

본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 수신 방법은, 상기 미디어 콘텐트를 포함하는 복수의 레프리젠테이션들[0007]

중 제1 레프리젠테이션을 수신하는 단계; 상기 수신되는 레프리젠테이션을 제2 레프리젠테이션으로 스위칭하는

단계; 및 상기 수신되는 레프리젠테이션을 재생하는 단계를 포함하고, 상기 레프리젠테이션은 복수의 세그먼트

들로 분할되어 수신되며, 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은 상기 제1, 2 레프리젠테이션 중 어느 하나

에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 또 다른 레프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그

먼트의 가장 늦은 재생 시간보다 크도록 정렬되어 있다.

본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 전송 장치는, 상기 미디어 콘텐트를 복수의 레프리젠테이션들로 구성하[0008]

는 미디어 인코더; 상기 구성된 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들로 분할하는 세그멘터(segmenter)를 포함하

고, 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은 상기 레프리젠테이션들 중 제1 레프리젠테이션에 포함된 k 번째

서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 제2 레프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생

시간보다 크도록 정렬된다.

본 발명의 실시예에 따른 미디어 수신 장치는, 상기 미디어 콘텐트를 포함하는 복수의 레프리젠테이션들 중 어[0009]

느 하나를 수신하는 수신부; 및 상기 수신되는 레프리젠테이션을 스위칭하는 제어부를 포함하고, 상기 레프리젠

테이션은 복수의 세그먼트들로 분할되어 수신되며, 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들은 상기 레프리젠테

이션들 중 제1 레프리젠테이션에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간이 제2 레프리젠테이션에

포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간보다 크도록 정렬되어 있다.

한편, 상기 미디어 콘텐트 송수신 방법은 컴퓨터에서 실행시키기 위한 프로그램을 기록한 컴퓨터로 읽을 수 있[0010]

는 기록매체로 구현될 수 있다.

발명의 효과

본 발명의 일실시예에 따르면, 미디어 콘텐트를 서로 다른 비트율 등을 가지는 복수의 레프리젠테이션들로 구성[0011]

하여 세그먼트 단위로 송수신함에 있어, 레프리젠테이션의 재생 시간에 맞추어 상기 세그먼트에 포함된 서브세

그먼트들을 정렬함으로써, 비트스트림 스위칭시 발생할 수 있는 데이터의 손실 또는 중복 수신을 방지할 수 있

다.

또한, 미디어 콘텐트를 수신하는 클라이언트는 별도의 탐색이나 파싱없이RAP(Representation Access Point)를[0012]

포함하는 임의의 서브세그먼트에서 레프리젠테이션을 용이하게 스위칭할 수 있다.

그에 따라, 네트워크 상태의 변화 등에 의해 비트스트림을 스위칭하는 경우에도 미디어 콘텐트가 끈김없이 연속[0013]

하여 재생될 수 있다.

도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명의 일실시예에 따른 미디어 콘텐트 송수신 시스템의 구성을 나타내는 블록도이다.[0014]

도 2는 MPEG2 TS(Transport Stream)의 구조를 나타내는 도면이다.
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도 3은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 전송 방법을 나타내는 흐름도이다.

도 4는 미디어 콘텐트를 포함하는 레프리젠테이션들의 구성에 대한 일실시예를 나타내는 도면이다.

도 5는 서브세그먼트의 구성에 대한 일실시예를 나타내는 도면이다.

도 6 및 도 7은 서브세그먼트에 포함되는 RAP의 위치를 결정하는 방법에 대한 일실시예를 설명하기 위한 도면들

이다.

도 8 및 도 9는 서브세그먼트들을 정렬하는 방법에 대한 일실시예를 설명하기 위한 도면들이다.

도 10 및 도 11은 레프리젠테이션을 스위칭하는 방법에 대한 실시예들을 나타내는 도면들이다.

도 12 및 도 13은 미디어 콘텐트에 대한 메타 데이터를 제공하는 세그먼트 인덱스 박스(Segment Index Box)의

구성에 대한 제1 실시예를 나타내는 도면들이다.

도 14 및 도 15는 상기 세그먼트 인덱스 박스의 구성에 대한 제2 실시예를 나타내는 도면들이다.

도 16은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 수신 장치의 구성을 나타내는 블록도이다.

도 17은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 수신 방법을 나타내는 흐름도이다.

도 18은 본 발명에 따른 IPTV 수신기의 구성에 대한 제1 실시예를 나타내는 블록도이다.

도 19는 본 발명에 따른 IPTV 수신기의 구성에 대한 제2 실시예를 나타내는 블록도이다.

발명을 실시하기 위한 구체적인 내용

이하, 첨부된 도 1 내지 도 19를 참조하여 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 송수신 방법 및 그를 이용한[0015]

송수신 장치에 대하여 상세히 설명하기로 한다.

이하에서 본 발명의 실시예를 설명함에 있어, 관련된 공지 기능 또는 구성에 대한 구체적인 설명이 본 발명의[0016]

요지를 불필요하게 흐릴 수 있다고 판단되는 경우에는 그 상세한 설명을 생략할 것이다. 그리고, 후술 되는 용

어들은 본 발명에서의 기능을 고려하여 정의된 용어들로서 이는 사용자, 운용자의 의도 또는 관례 등에 따라 달

라질 수 있다. 그러므로 그 정의는 본 명세서 전반에 걸친 내용을 토대로 내려져야 할 것이다.

본 발명의 실시예에 따른 송신 장치와 수신 장치는 IP(Internet Protocol) 기반의 전송 시스템을 이용하여 미디[0017]

어  콘텐트를  송수신하며,  예를  들어  상기  미디어  콘텐트는  TCP(Transmission  Control  Protocol)  및

HTTP(Hypertext Transfer Protocol) 프로토콜을 이용하여 웹서버를 통해 스트리밍될 수 있다.

상기 송신 장치는 콘텐트 제공자로부터 콘텐트를 제공받아 이를 변환하여 전송하거나, 또는 미디어 DB(media[0018]

DataBase)에 저장하여 보관할 수 있다.

예를 들어, 상기 콘텐트 제공자로부터 제공되는 미디어 콘텐트는 MPEG-2 Transport Stream(MPEG-2 TS) 포맷 또[0019]

는 ISO Base Media 파일 포맷에 따른 것일 수 있으며, 송신 장치는 상기 미디어 콘텐트를 IP 기반 전송(IP-

based delivery)에 용이한 포맷으로 변환한 후 인터넷(internet) 망 등의 네트워크(network)를 통해 전송하거나

또는 상기 미디어 DB에 저장할 수 있다.

한편, 상기 수신 장치는 IP 기반의 전송 시스템을 이용하여 송신 장치로부터 미디어 콘텐트를 수신하고, 상기[0020]

수신된 미디어 콘텐트를 변환한 후 재생하거나, 로컬 저장매체(local storage)에 저장할 수 있다.

예를 들어, 상기 수신 장치는 상기 송신 장치로부터 수신되는 미디어 콘텐트를 MPEG-2 TS 포맷 또는 ISO Base[0021]

Media 파일 포맷으로 변환한 후 처리하여 재생하거나 또는 상기 로컬 저장 매체에 저장할 수 있다.

한편,  HTTP를  이용한  IP  기반의  오픈  인터넷  환경은  QoS를  보장하지  않으므로,  네트워크  트래픽(network[0022]

traffic)에 따라 수신 장치로 전송할 수 있는 대역폭이 동적으로 변화하여 콘텐트 파일의 전송을 위해 필요한

안정적이고 고정적인 대역폭을 확보하기 어려울 수 있다.

예를 들어, 사용자가 집에서 사용하는 PC 시스템에서 네트워크 전송이 빈번한 소프트웨어를 설치 또는 사용하는[0023]

경우, 네트워크 트래픽의 증가로 인해 안정적이고 고정적인 대역폭을 확보할 수 없으며, 이러한 문제의 해결을

위해인터넷 게이트웨이가 특정 소프트웨어에 대역폭을 할당하는 방법도 고안되어 있지만 현재까지는 널리 사용

되지 못하고 있다.
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또한, 수신 장치에 고정적인 대역폭이 보장되는 경우에도, 오픈 인터넷 환경에서 운영되는 송신 장치인 인터넷[0024]

서버는 여러 다른 네트워크들을 거쳐 서비스가 전송되므로, 여전히 QoS 보장에 어려움이 있을 수 있다.

예를 들어, 유튜브(Youtube) 등과 같은 서비스들은 특정 서비스 사업자 운영하는 다른 네트워크를 통하여 제공[0025]

되어,  전송 과정에서 네트워크 설정이나 트래픽의 양이 증가함에 따라 콘텐트가 지연 전송되거나 전송 포기

(drop) 또는 재전송될 가능성이 있다.

상기한 바와 같은 QoS 보장의 문제는 오픈 인터넷 환경에서 콘텐트 서비스를 제공하는 콘텐트 제공자들에게 어[0026]

려움을 느끼게 하는 주요한 원인이 될 수 있다.

한편, 상기와 같은 콘텐트 전송의 어려움을 해결하기 위하여, M3U 형태의 플레이 리스트 파일을 이용하여 네트[0027]

워크 대역폭에 따라 콘텐트를 적절하게 송수신할 수 있도록 하는 적응적 스트리밍(adaptive streaming) 방식이

이용될 수 있다.

상기 적응적 스트리밍(adaptive streaming) 방식은 하나의 콘텐트에 대하여 서로 다른 비트율(bitrate) 등을 가[0028]

진 콘텐트 파일들을 만들어 두고 수신 장치의 대역폭에 따라 비트율을 선택하여 전송 요청할 수 있도록 하는 것

으로, 오픈 인터넷 환경에서는 대부분 HTTP 프로토콜을 이용해 콘텐트를 전송하고 있기 때문에, HTTP Adaptive

Streaming이라고 지칭된다.

도 1은 본 발명의 일실시예에 따른 콘텐트 송수신 시스템의 구성을 블록도로 도시한 것으로, 상기 적응적 스트[0029]

리밍(adaptive streaming)을 위한 시스템의 구조에 대한 일예를 나타낸 것이다.

도  1을  참조하면,  적응적  스트리밍(adaptive  streaming)을  위한  시스템은  서버(server,  10),  분배  서버[0030]

(distribution, 20) 및 클라이언트(client, 30)를 포함하여 구성될 수 있다.

서버(10)가 AV(Audio/Video)를 미가공된 데이터(raw  data)로 미디어 인코더(media  encoder,  11)에 전달하면,[0031]

미디어 인코더(51)는 상기 AV 데이터를 MPEG-2 TS 형태의 스트리밍 파일 포맷(streaming File Format)으로 변

환할 수 있다.

한편, 스트리밍 세그멘터(stream segmenter, 12)는 미디어 인코더(11)로부터 출력되는 MPEG-2 TS 스트리밍 파일[0032]

을 복수의 세그먼트들로 분할할 수 있다.

예를 들어, 스트리밍 세그멘터(12)는 하나의 파일 또는 실시간 MPEG-2 TS 스트리밍 파일을 약 10초간 재생할 수[0033]

있는 크기의 세그멘트들로 분할한 후 분배 서버(20)에 저장시킬 수 있다.

클라이언트(30)는 HTTP 프로토콜을 이용해 분배 서버(20)에 저장되어 있는 분할된 파일들을 요청하여 전송받아[0034]

재생할 수 있다.

또한, 서로 다른 비트율을 가지는 MPEG-2 TS 파일 세그먼트들이 분배 서버(20)에 저장될 수 있으며, 그를 위해[0035]

각각 특정 비트율로 인코딩된 MPEG-2 TS 파일 세그먼트들이 저장된 웹 서버(web server, 21)가 분배 서버(20)에

여러개 존재할 수 있다.

예를 들어, 20kbps의 비트율로 인코딩된 MPEG-2 TS 파일 세그먼트들과 500kbps의 비트율로 인코딩된 MPEG-2 TS[0036]

파일 세그먼트들이 서로 다른 파일명으로 분배 서버(20)에 저장될 수 있다.

그에 따라, 클라이언트(30)는 수신 지역의 대역폭이 감소하는 경우, 20kbps의 비트율로 인코딩된 파일을 요청하[0037]

여 10초간 재생하고, 상기 재생 시간인 10초가 경과하기 전에 다시 주기적으로 대역폭을 검사할 수 있다.

이  때,  상기  대역폭이  고용량,  고품질의  파일을  전송할  수  있을  정도로  증가하는  경우,  클라이언트(30)는[0038]

500kbps의 비트율로 인코딩된 파일의 전송을 요청할 수 있다.

그로 인해, 클라이언트(30)는 네트워크 대역폭에 따라 적응적으로 20kbps와 500kbps의 비트율들로 인코딩된 콘[0039]

텐트들을 번갈아 수신하여 재생할 수 있으며, 대역폭이 좋지 않은 경우 재생하는 영상의 질이 저하될 수 있으나

영상이 끊어지는 현상이 최소화될 수 있다.

상기한 바와 같은 HTTP 프로토콜을 이용한 적응적 스트리밍을 위해, 미디어 콘텐트는 복수의 레프리젠테이션들[0040]

(representations)로  구성될  수  있으며,  상기  레프리젠테이션들에  각각  포함된  미디어  콘텐트는  비트율

(bitrate), 해상도(resolution), 언어(language) 또는 코덱(codec)이 서로 다를 수 있다.

상기 미디어 콘텐트는 오디오(audio),  비디오(video)  또는 텍스트(timed  text)  등과 같은 미디어 컴포넌트들[0041]
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(media components)을 포함하며, 상기 레프리젠테이션은 하나 또는 그 이상의 미디어 컴포넌트들의 구조화된 모

음(structured collection)일 수 있다.

이 경우, 클라이언트(30)는 상기한 바와 같이 서로 다른 비트율 등을 가지도록 구성된 복수의 레프리젠테이션들[0042]

중 어느 하나를 서버(20)에 요청하여 수신할 수 있다.

한편, 클라이언트(30)가 상기 세그먼트들에 액세스하여 사용자에게 스트리밍 서비스를 제공하기 위해, 서버(1[0043]

0)는 세그먼트 데이터와 함께 클라이언트(30)에 의해 요구되는 메타 데이터를 포함하는 MPD(Media Presentation

Description)를 제공할 수 있다.

클라이언트(30)는 상기 MPD에 포함된 엘리먼트(element)를 이용해 상기 복수의 레프리젠테이션들 중 어느 하나[0044]

를 선택하여 전송 요청할 수 있다.

상기 레프리젠테이션은 상기한 바와 같이 복수의 세그먼트들로 분할되며, HTTP 1.1(RFC 2616)에서 정의된 HTTP[0045]

GET 또는 HTTP partial GET method를 이용한 클라이언트(30)의 요청에 따라 세크먼트 또는 세그먼트의 일부분으

로 전송될 수 있다.

한편, 비트스트림 스위칭(bitstream switching)이 가능한 경우, 클라이언트(30)는 미디어 재생 도중 업데이트된[0046]

정보에 기초하여 수신되는 레프리젠테이션을 다른 레프리젠테이션으로 전환할 수 있다.

이 경우, 클라이언트(30)는 이전 레프리젠테이션이 재생되던 시점부터 새로운 레프리젠테이션을 수신하여 재생[0047]

할 수 있다.

또한, 상기 세그먼트는 복수의 서브세그먼트들을 포함하여 구성될 수 있으며, 상기 서브세그먼트는 세그먼트 레[0048]

벨에서 인덱스될 수 있는 가장 작은 단위(unit)를 의미할 수 있다.

도 2를 참조하면, MPEG-2 TS는 각각 188바이트의 고정 비트율을 가지는 복수의 MPEG-2 TS 패킷들을 포함할 수[0049]

있으며, 상기 서브세그먼트는 연속하는 MPEG-2 TS 패킷들의 집합으로 구성될 수 있다.

예를 들어, 하나의 샘플은 동일한 PID 값을 가지는 하나 또는 그 이상의 MPEG-2 TS 패킷들로 구성된 액세스 유[0050]

닛이며, 상기 서브세그먼트는 복호화 순서로 연속되는 액세스 유닛들의 하나의 인덱스된 집합으로 정의될 수 있

다.

한편, ISO Base Media 파일 포맷을 스트리밍(streaming) 하기 위하여 "단편화된 파일(fragmented file)" 구조[0051]

가 이용될 수 있다.

예를 들어, 상기 단편화된 파일은 미디어 트랙들을 물리적으로 복수의 프래그먼트들로 나누며, 각각의 프래그먼[0052]

트는 moof(Movie Fragment) 박스와 mdat(media data) 박스로 구성될 수 있다.

상기 moof 박스 이후의 mdat 박스는 프래그먼트 미디어 데이터를 포함하여, 이와 같이 조합된 moof-mdat 쌍은[0053]

하나의 프래그먼트를 구성할 수 있다.

이 경우, 상기 서브세그먼트는 연속되는 하나 또는 그 이상의 movie 프래그먼트들의 독립된(self-contained) 집[0054]

합으로 정의될 수 있으며, 그에 따라 하나 이상의 moof(Movie Fragment) 박스들과 그에 대응되는 mdat(media

data) 박스들을 포함할 수 있다.

본 발명의 실시예에 따르면, 상기한 바와 같이 MPEG2 TS 또는 ISO base 미디어 파일 포맷의 미디어 콘텐트를 복[0055]

수의 레프리젠테이션들로 구성하여 세그먼트 단위로 전송함에 있어, 서버(10)는 클라이언트(30)에서의 비트스트

림 스위칭이 효율적으로 수행되도록 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들을 정렬할 수 있다.

한편, 상기에서는 MPEG2 TS 또는 ISO base 미디어 파일 포맷의 미디어 콘텐트가 HTTP를 통해 인터넷으로 전송되[0056]

는 경우를 예로 들어 설명하였으나, 본 발명은 이에 한정되지 아니하며, 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐

트 송수신 방법 및 장치는 다양한 포맷의 미디어 콘텐트들에 대해 적용 가능하다.

이하, 도 3 내지 도 11을 참조하여 서브세그먼트들을 정렬하여 미디어 콘텐트를 전송하는 방법에 대한 실시예들[0057]

에 대해 상세하게 설명하기로 한다.

도 3은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 전송 방법을 흐름도로 도시한 것으로, 도시된 전송 방법 중 도[0058]

1 및 도 2를 참조하여 설명한 것과 동일한 것에 대한 설명은 이하 생략하기로 한다.

도 3을 참조하면, 송신 장치는 미디어 콘텐트를 복수의 레프리젠테이션들로 구성하고(S100 단계), 상기 구성된[0059]
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레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들로 분할한다(S110 단계).

예를 들어, 상기 복수의 레프리젠테이션들은 상기 전송되는 미디어 콘텐트의 비트율, 해상도, 언어 및 코덱 중[0060]

적어도 하나에 따라 상이하게 구성될 수 있으며, 각각의 레프리젠테이션은 HTTP 프로토콜을 이용한 전송을 위해

복수의 세그먼트들로 분할될 수 있다.

도 4를 참조하면, 송신 장치는 미디어 콘텐트를 서로 다른 비트율을 가지는 레프리젠테이션 A(Representation[0061]

A)와 레프리젠테이션 B(Representation A)로 만들어 놓을 수 있으며, 상기 레프리젠테이션 A와 B는 하나의 그룹

을 형성할 수 있다. 상기 그룹은 상기 레프리젠테이션 A와 B 이외에 다른 레프리젠테이션들을 더 포함할 수 도

있다.

한편, 상기 레프리젠테이션 A 및 B에 포함된 모든 서브세그먼트들에 대하여 인덱스(index) 정보가 존재하며, 상[0062]

기 인덱스 정보는 클라이언트(30)가 partial HTTP GET method를 이용하여 세그먼트의 서브세그먼트들을 랜덤하

게 액세스하기 위한 것일 수 있다.

예를 들어, 상기 서브세그먼트들이 각각 세그먼트 인덱스(segment index)를 포함하거나, 또는 상기 서브세그먼[0063]

트에 대한 인덱스를 제공하는 인덱스 세그먼트(index segment)가 존재할 수도 있다.

상기 서브세그먼트들에 대한 인덱스 정보를 제공하는 방법에 대해서는, 도 12 내지 도 15를 참조하여 뒤에서 상[0064]

세히 설명하기로 한다.

또한,  상기  서브세그먼트와  관련하여,  서브세그먼트(200)의  가장  빠른  재생  시간(TE,  the  earliest[0065]

presentation time)과 가장 늦은 재생 시간(TL, the latest presentation time)이 정의될 수 있다.

도 5를 참조하면, 서브세그먼트(200)는 비디오(Video)와 오디오(Audio), 2개의 미디어 컴포넌트들을 포함할 수[0066]

있으며, 상기 미디어 컴포넌트들 중 어느 하나(예를 들어, 비디오)가 레퍼런스 스트림(reference stream)으로

지정될 수 있다.

즉, 상기 레퍼런스 스트림은 미디어 컴포넌트들 중 주된 미디어 컴포넌트(primary media component)의 연속하는[0067]

샘플들의 그룹을 의미할 수 있다.

이 경우, 서브세그먼트(200)의 가장 빠른 재생 시간(TE)은 레퍼런스 스트림에 존재하는 임의의 샘플의 가장 빠[0068]

른 재생 시간으로 정의될 수 있으며, 그에 따라 비디오 샘플들 중 가장 빠른 샘플(201)의 재생 시간이 될 수 있

다.

그리고, 서브세그먼트(200)의 가장 늦은 재생 시간(TL)은 레퍼런스 스트림에 존재하는 가장 늦은 샘플(204)의[0069]

재생 시간이 될 수 있다.

한편, 상기 샘플(204)은 서브세그먼트(200)(또는 세그먼트)의 스트림에 존재하는 액세스 유닛(access unit)을[0070]

의미할 수 있다.

도 4에 도시된 바와 같은 서브세그먼트들은 크기 또는 미디어 콘텐트의 지속 시간(duration)이 상이할 수 있다.[0071]

또한, 도 4에서는 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)이 연속하는 서브세그먼트들 사이의 경계에 위치하는[0072]

것으로 도시되었으나, 상기 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)은 상기 서브세그먼트들 사이의 경계보다 약

간 앞설 수 있다.

즉, 상기 레프리젠테이션 A에서, K 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)은 K 번째 서브세그먼트와 K+1[0073]

번째 서브세그먼트 사이의 경계에 해당하는 시간보다 약간 앞설 수 있다.

도 6을 참조하면, 세그먼트는 하나 이상의 RAP(Representation Access Point)를 포함하며, 상기 RAP는 서브세[0074]

그먼트 내에 포함되어 있을 수 있다.

클라이언트(30)는 서브세그먼트에 포함된 정보만을 이용하여 상기 RAP에 해당하는 위치로부터 앞으로 재생을 시[0075]

작할 수 있으며, 상기 RAP은 바이트 인덱스(ILRAP)와 재생 시간(TRAP)을 포함할 수 있다.

상기 재생 시간(TRAP)은, TRAP보다 크거나 또는 같은 재생 시간을 가지는 모든 액세스 유닛들이 올바르게 복호화[0076]

될 수 있도록 하는 가장 빠른 재생 시간을 의미할 수 있다.
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한편, 레프리젠테이션 A로부터 레프리젠테이션 B로 비트스트림 스위칭이 요구되면, 클라이언트(30)는 현재 재생[0077]

시간에 이후 가까운 재생 시간에 상기 레프리젠테이션 B에서 RAP를 탐색하여, K 번째 서브세그먼트(210)에 포함

된 RAP(211) 까지는 상기 레프리젠테이션 A를 재생하며, 상기 탐색된 RAP(211) 이후로는 상기 레프리젠테이션 B

를 재생할 수 있다.

도 6에서는 서브세그먼트가 RAP을 포함하지 않거나 하나의 RAP을 포함하는 것으로 도시되었으나, 상기 서브세그[0078]

먼트는 2 이상의 RAP들을 포함할 수 있으며, 그러한 경우 도 6에 도시된 RAP은 서브세그먼트에 포함된 RAP들 중

가장 빠른 첫번째 RAP을 의미할 수 있다.

도 7을 참조하면, 서브세그먼트에 포함된 첫번째 RAP의 재생 시간(TRAP)은 해당 서브세그먼트의 가장 빠른 재생[0079]

시간(TE)과 일치할 수 있다.

이와 같이, RAP를 포함하는 모든 서브세그먼트들(contatins_RAP=1)에 대하여, 상기 서브세그먼트에 포함된 첫번[0080]

째 RAP의 재생 시간(TRAP)이 해당 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 되도록 함으로써, 클라이언트(30)

가 연속하는 인덱스들을 가지는 연속한 서브세그먼트들 사이의 임의의 경계에서 레프리젠테이션들을 스위칭할

수 있도록 한다.

예를 들어, 도 7에 도시된 경우에 있어서, 클라이언트(30)는 비트스트림 스위칭이 요구된 후 K-1 번째 서브세그[0081]

먼트(220)와 K 번째 서브세그먼트(210) 사이의 경계 또는 K 번째 서브세그먼트(210)와 K+1 번째 서브세그먼트

(230) 사이의 경계 중 원하는 임의의 위치에서 레프리젠테이션을 스위칭하여 미디어 콘텐트를 끈김없이 재생할

수 있다.

이하에서는, 도 7를 참조하여 설명한 바와 같이, 서브세그먼트에 포함된 첫번째 RAP의 재생 시간(TRAP)이 해당[0082]

서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)과 일치하는 것으로 가정한다.

송신 장치는 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들을 정렬한다(S120 단계).[0083]

상기 S120 단계에서, 서버(10)는 비트스트림 스위칭시 클라이언트(30)로 제공되는 데이터가 중복 수신되거나 손[0084]

실되지 않도록 상기 세그먼트에 포함된 서브세그먼트들을 정렬할 수 있다.

 도 8의 (a)을 참조하면, 레프리젠테이션 A의 K 번째 서브세그먼트(200)의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 레프리젠[0085]

테이션 B의 K-1 번째 서브세그먼트(230)의 가장 늦은 재생 시간(TL) 보다 작을 수 있다.

이 경우, 레프리젠테이션 A에서 B로의 비트스트림 스위칭이 요구되면, 클라이언트(30)는 레프리젠테이션 B의 K-[0086]

1 번째 서브세그먼트(220)와 K 번째 서브세그먼트(210) 사이의 경계에서 스위칭을 하여, 그 후로는 상기 레프리

젠테이션 B를 재생할 수 있다.

한편, 클라이언트(30)는 상기 스위칭 이전에 이미 레프리젠테이션 A의 K 번째 서브세그먼트(210)를 수신하였으[0087]

므로, 상기 K 번째 서브세그먼트(200) 중 일부가 중복되어 클라이언트(30)로 제공될 수 있다.

예를 들어, 상기 중복된 데이터(Redundant data)는 상기 K 번째 서브세그먼트(200)에 포함된 레퍼런스 스트림[0088]

중 재생 시간이 빠른 일부 샘플들일 수 있다.

따라서 상기 스위칭 과정에서 중복된 데이터가 클라이언트(30)에 제공되지 않도록 하기 위해서는, 레프리젠테이[0089]

션 A의 K  번째 서브세그먼트(200)의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 레프리젠테이션 B의 K-1  번째 서브세그먼트

(230)의 가장 늦은 재생 시간(TL) 보다 큰 값을 가져야 한다.

도 8의 (b)을 참조하면, 레프리젠테이션 B의 K 번째 서브세그먼트(210)의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 레프리젠[0090]

테이션 A의 K-1 번째 서브세그먼트(240)의 가장 늦은 재생 시간(TL) 보다 작을 수 있다.

이 경우, 레프리젠테이션 A에서 B로의 비트스트림 스위칭이 요구되면, 클라이언트(30)는 레프리젠테이션 B의 K-[0091]

1 번째 서브세그먼트(220)와 K 번째 서브세그먼트(210) 사이의 경계에서 스위칭을 하며, 그에 따라 상기 K-1 번

째 서브세그먼트(240) 중 일부가 클라이언트(30)로 제공되지 않고 손실될수 있다.

예를 들어, 상기 손실된 데이터(Missin data)는 상기 K-1 번째 서브세그먼트(240)에 포함된 레퍼런스 스트림 중[0092]

재생 시간이 늦은 일부 샘플들일 수 있다.
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따라서 상기 스위칭 과정에서 손실된 데이터가 존재하지 않도록 하기 위해서는, 레프리젠테이션 B의 K 번째 서[0093]

브세그먼트(210)의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 레프리젠테이션 A의 K-1 번째 서브세그먼트(240)의 가장 늦은 재

생 시간(TL) 보다 큰 값을 가져야 한다.

즉, 비트스트림 스위칭 과정에서 상기한 바와 같은 데이터의 중복이나 손실이 모두 발생하지 않도록 하기 위해[0094]

서는, 레프리젠테이션 A 및 B 중 어느 하나에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 또 다

른 레프리젠테이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)보다 크도록, 서브세그먼트들이

정렬될 수 있다.

도 9에 도시된 바와 같이, 레프리젠테이션 A 및 B에 각각 포함된 서로 다른 인덱스를 가지는 두 서브세그먼트들[0095]

이 서로 중첩되지 않도록(non-overlapping) 정렬될 수 있다.

상기한 바와 같이, 제1 서브세그먼트와 제2 서브세그먼트가 서로 중첩되지 않음(non-overlapping)은, 어느 한[0096]

미디어 컨포넌트의 모든 미디어 스트림들에 대해, 상기 제1 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 상기 제2

서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)보다 작거나 또는 상기 제1 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)이

상기 제2 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)보다 작은 경우를 의미할 수 있다.

상기한 바와 같은 서브세그먼트 정렬 방식에 따라, 레프리젠테이션 A 및 B에 포함된 서브세그먼트들이 도 9에[0097]

도시된 바와 같이 정렬되면, 클라이언트(30)가 레프리젠테이션 B 중 RAP를 포함하는 임의의 서브세그먼트로 스

위칭하여도, 중복된 데이터(Redundant data)가 제공되거나 데이터가 손실되지 않을 수 있다.

도 9에 도시된 바와 같이 서브세그먼트들이 정렬되면, 레프리젠테이션 B에서 [0098]

A로의 스위칭이 요구되는 경우에도, 클라이언트(30)로 제공되는 데이터가 중복되거나 손실되는 일이 발생하지[0099]

않을 수 있다.

도 10을 참조하면, 레프리젠테이션 A에서 B로의 스위칭이 요구되는 경우, 클라이언트(30)는 현재 재생 시간에[0100]

이후에 위치하는 RAP을 상기 레프리젠테이션 B에서 탐색하여, K-1 번째 서브세그먼트(220)와 K 번째 서브세그먼

트(210) 사이의 경계(B1)와 K 번째 서브세그먼트(210)와 K+1 번째 서브세그먼트(230) 사이의 경계(B2) 중 임의

의 시점에서 레프리젠테이션을 스위칭할 수 있다.

한편, 도 11에 도시된 경우에 있어서는, 레프리젠테이션 B의 K-1 번째 서브세그먼트(220)가 RAP을 포함하지 않[0101]

으므로, 클라이언트(30)는 K-1 번째 서브세그먼트(220) 이후 RAP을 포함하는 서브세그먼트들의 경계들(B1, B2)

중 임의의 경계에서 레프리젠테이션을 스위칭할 수 있다.

상기한 바와 같이 서브세그먼트들이 정렬되면, 송신 장치는 복수의 레프리젠테이션들 중 어느 하나를 전송한다[0102]

(S130 단계).

예를 들어, 클라이언트(30)는 서버(10)로부터 제공되는 MPD(Media Presentation Description)을 이용하여 미디[0103]

어  콘텐트의  비트율,  해상도,  언어  또는  코덱  등이  서로  상이한  복수의  레프리젠테이션들  어느  하나를

선택하고, HTTP 1.1(RFC 2616)에서 정의된 HTTP GET 또는 HTTP partial GET method를 이용해 상기 선택된 레프

리젠테이션에 대응되는 세그먼트 또는 세그먼트의 일부를 요청할 수 있다.

한편,  상기  MPD는  레프리젠테이션들에  대한  비트스트림  스위칭  여부를  나타내는  비트스트림  스위칭  플래그[0104]

(bitstream  switching  flag)와,  서브세그먼트들에  대한  정렬  여부를  나타내는  서브세그먼트  정렬  플래그

(subsegment alignment flag)를 포함할 수 있다.

상기 MPD에 포함된 비트스트림 스위칭 플래그가 'true'인 경우, 클라이언트(30)는 상기한 바와 같은 비트스트림[0105]

스위칭 동작을 수행할 수 있다.

또한, 상기 MPD에 포함된 서브세그먼트 정렬 플래그가 'true'인 경우, 서브세그먼트들이 도 9 내지 도 11에 도[0106]

시된 바와 같이 정렬되며, 그에 따라 클라이언트(30)는, 중복 또는 손실된 데이터 없이, 연속하는 서브세그먼트

들에 의한 임의의 경계에서 레프리젠테이션를 스위칭할 수 있다.

본 발명의 실시예에 따르면, 모든 서브세그먼트들에 대한 인덱스 정보가 존재하고, 상기 서브세그먼트에 포함된[0107]

첫번째 RAP의 재생 시간(TRAP)에 해당 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)이며, 복수의 레프리젠테이션들 중
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임의의 제1 레프리젠테이션에 포함된 k 번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(TE)이 임의의 제2 레프리젠테

이션에 포함된 k-1 번째 서브세그먼트의 가장 늦은 재생 시간(TL)보다 크도록 정렬됨으로써, 비트스트림 스위칭

시 발생할 수 있는 데이터의 손실 또는 중복 수신을 방지할 수 있다.

또한, 미디어 콘텐트를 수신하는 클라이언트는 별도의 탐색이나 파싱없이RAP를 포함하는 임의의 서브세그먼트에[0108]

서 레프리젠테이션을 용이하게 스위칭할 수 있으며, 그에 따라 네트워크 상태의 변화 등에 의해 비트스트림을

스위칭하는 경우에도 미디어 콘텐트가 끈김없이 연속하여 재생될 수 있다.

한편, MPEG2 TS 미디어를 전송을 위한 세그먼트들로 분할하기 위해, 상기 미디어는 전송 프로토콜에 의해 요구[0109]

되는 대로 레퍼런스 프로그램 엘리먼트(이는 상기한 레퍼런스 스트림과 동일한 의미일 수 있다)의 지속 시간

(duration)에 따라 대략적으로 분할될 수 있다. 상기 세그먼트들 사이의 경계는 MPEG2 TS 패킷들에 맞추어 정렬

될 수 있다.

상기 MPEG2 TS 미디어를 위해 전달되는 메타 데이터에서는, 프로그램에 속하는 어느 한 프로그램 엘리먼트가 레[0110]

퍼런스로 선택되고, 세그먼트에서 상기 레퍼런스 프로그램 엘리먼트에 대한 재생 유닛(PU, Play Unit)을 위한

가장 빠른 재생 시간이 전달될 수 있다.

또한, 서브세그먼트들 각각에 대해, 데이터 오프셋(data offset)과 해당 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간에[0111]

대한 스탬프(PTS)가 전달되며, 선택적으로 랜덤 액세스 포인트(random access point)의 재생 시간과 PTS 불연속

(PTS discontinuity) 발생 여부가 전달될 수 있다.

한편, 상기 랜덤 액세스 포인트의 재생 시간과 PTS 불연속의 발생 여부는 클라이언트(30)가 PTS-PCR 기반 타임[0112]

라인을 미디어 재생 타임 라인에 맞출 수 있도록 하기 위해 이용될 수 있다.

상기 메타 데이터는 일반적인 ISO Base Media 파일 포맷 데이터 타입들에 기반한 바이너리 포맷으로 표현될 수[0113]

있으며, 이는 Dynamic adaptive streaming over HTTP(DASH)에서 이용되는 'sidx' 박스와 유사한 구조를 가질

수 있다.

상기  'sidx'  박스의  기능에  추가하여,  본  발명의  일실시예에  따른 메타 데이터의 포맷은 클라이언트(30)가[0114]

MPEG2 PTS-PCR 기반 타임라인을 미디어 재생 타임라인에 맞출 수 있도록 할 수 있다.

이는 서브세그먼트에 있는 재생 유닛(PU)의 가장 빠른 PTS를 전달함에 의해 이루어 질 수 있으며, 또한 MPEG2[0115]

PTS 타임라인에 존재하는 불연속에 대한 정보가 전달될 수 있다.

도 12 및 도 13은 미디어 콘텐트에 대한 메타 데이터를 제공하는 세그먼트 인덱스 박스(Segment Index Box)의[0116]

구성에 대한 제1 실시예를 도시한 것이다.

도 12를 참조하면, 상기 메타 데이터는 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스('m2si', MPEG-2 Segment Index Box)로 구[0117]

성될 수 있으며, 상기 'm2si' 박스는 하나의 세그먼트 내의 서브세그먼트와 다른 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스들

에 대한 인덱스를 제공할 수 있다.

상기 인덱스는 서브세그먼트를 직접 참조하거나, 또는 서브세그먼트를 참조하는 세그먼트 인덱트들을 참조할 수[0118]

있으며, 상기 세그먼트 인덱스는 동일한 세그먼트 또는 서브세그먼트 내부의 다른 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스

에 대한 시간 및 바이트 오프셋을 전달하기 위해 계층적 또는 데이시-체인(dasy-chain)이나 다른 형태로 지정될

수 있다.

상기 세그먼트의 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 가장 빠른 재생 시간은 상기 세그먼트 인덱스에서 기록될 수 있[0119]

다.

상기 레퍼런스 타입은 해당 레퍼런스가 서브세그먼트에 대한 것인지 또는 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스에 대한[0120]

것인지 여부를 나타내며, 상기 오프셋은 해당 박스에서 인덱스되는 첫번째 서브세그먼트의 첫번째 바이트로부터

참조되는 엔티티(entity)의 첫번째 바이트까지의 거리를 바이트 단위로 제공할 수 있다.

상기 인덱스에서 기록된 첫번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간(레퍼런스 프로그램 엘리먼트에 대해)이 제[0121]

공되고, 상기 세그먼트 인덱스는 해당 인덱스에 의해 기록된 각 서브세그먼트에 대해 하나의 엔트리(entry)를

제공할 수 있다.

상기 각각의 서브세그먼트들에 대해, 서브세그먼트 지속 시간(duration)이 제공되며, 서브세그먼트의 가장 빠른[0122]

재생 시간이 이전 서브세그먼트들의 서브세그먼트 지속 시간과 상기 첫번째 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시
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간을 더함에 의해 계산될 수 있다.

상기 서브세그먼트의 가장 빠른 재생 시간은 해당 서브세그먼트의 레퍼런스 프로그램 엘리먼트에 있는 임의의[0123]

재생 유닛(PU)의 재생 타임스케일(timescale) 상의 가장 빠른 재생 시간을 의미할 수 있다.

선택적으로, 상기 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 가장 빠른 PTS는 서브세그먼트가 PTS 불연속으로 시작하는지를[0124]

나타내는 플래그(flag)와 함꼐 전달될 수 있다.

또한, 상기 세그먼트 인덱스 박스는 랜던 액세스 포인트(random access point)를 포함할 수 있다.[0125]

도 13에 도시된 'm2si' 박스의 신텍스 구조를 참조하면, flags는 플래그들을 가지는 24-비트의 정수로서, 이하[0126]

의 값들로 정의될 수 있다.

timescale-present는 해당 박스에 미디어 재생 시간의 타임 스케일(time scale)이 존재하는지 여부를 나타내며,[0127]

플래그 값은 '0x000001'을 가질 수 있다.

timescale은 재생에 관한 타임스케일로서, 하나의 미디어 재생(media presentation) 내에서 한번 이상 제공되는[0128]

경우 그의 값은 전체 재생에 대해 동일할 수 있다.

reference_PID는 레퍼런스 프로그램 엘리먼트를 전송하는 MPEG2 TS 패킷들의 PID를 제공한다.[0129]

program_element_count는 다음의 루프에서 인덱스되는 프로그램 엘리먼트들의 수를 나타내며, 1 또는 그 보다[0130]

큰 값으로 지정될 수 있다.

reference_count는 두번째 루프에 의해 인덱스되는 엘리먼트들의 개수를 나타내며, 1 또는 그 보다 큰 값으을[0131]

가질 수 있다.

PID는 재생 시간(presentation_time)이 제공되는 프로그램 엘리먼트를 전송하는 MPEG2 TS 패킷들의 PID를 나타[0132]

내며, 해당 루프에 있는 하나의 PID는 상기 reference_PID과 동일하다.

earlist_presentation_time은 PID에 의해 식별되는 프로그램 엘리먼트 내의 재생 유닛(PU)에 대한 가장 빠른 재[0133]

생 시간을 나타낼 수 있다.

reference_type이 '0'으로 설정되면 레퍼런스가 서브세그먼트에 대한 것임으로 나타내며, '1'로 설정되면 레퍼[0134]

런스가 MPEG2 세그먼트 인덱스('m2si) 박스에 대한 것임을 나타낸다.

discontinuity는 해당 서브세그먼트가 PTS 불연속으로 시작됨을 나타내기 위해 '1'로 설정될 수 있다.[0135]

contains_PTS는 해당 서브세그먼트에서 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 첫번째 재생 유닛(PU)의 PTS가 전달됨을[0136]

나타내기 위해 '1'로 설정될 수 있다.

contains_RAP은 상기 참조되는 서브세그먼트에 있는 레퍼런스 프로그램 엘리먼트가 랜덤 액세스 포인트(RAP)를[0137]

포함함을 나타내기 위해 '1'로 설정될 수 있다.

reference_offset은 해당 박스에서 인덱스되는 첫번째 서브세그먼트의 첫번째 바이트로부터 해당 루프의 반복[0138]

(iteration)에 의해 참조되는 서브세그먼트의 첫번째 바이트까지의 거리를 바이트 단위로 나타낼 수 있다.

subsegment_duration은, 상기 레퍼런스가 MPEG2 세그먼트 인덱스('m2si) 박스에 대한 것일 때는 해당 박스에 존[0139]

재하는 subsegment_duration 필드들의 합을 전달하며, 상기 레퍼런스가 서브세그먼트에 대한 것일 때는 다음 서

브세그먼트에 있는 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 임의의 재생 유닛(PU)의 가장 빠른 재생 시간과 상기 참조되

는 서브세그먼트에 있는 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 임의의 재생 유닛(PU)의 가장 빠른 재생 시간 사이의 차

이를 전달할 수 있다. 상기 지속 시간(duration)은 시그널링되는 타임스케일(signaled timescale)로 표현될 수

있다.

PTS는 해당 서브세그먼트의 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 가장 빠른 MPEG2 TS PTS를 나타낼 수 있다.[0140]

RAP_delta_time은,  상기  contains_RAP이  '1'로  설정되는  경우,  레퍼런스  프로그램  엘리먼트의[0141]

earlist_presentation_time에 대한 랜덤 액세스 포인트(RAP)의 재생 시간 오프셋을 제공할 수 있다. 한편, 상기

contains_RAP이 '0'인 경우, 상기 RAP_delta_time은 '0'의 값으로 유지될 수 있다.

또한, 상기 contains_PTS가 '1'인 경우, 상기 PTS는 해당 서브세그먼트의 레퍼런스 프로그램 엘리먼트의 가장[0142]

빠른 PTS를 제공할 수 있다.
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상기한 바와 같은 구성을 가지는 메타 데이터는 다양한 방법으로 클라이언트(30)에 전달될 수 있다.[0143]

예를 들어, 상기 바이너리 포맷으로 표현된 메타 데이터는 세그먼트들의 해더(header) 부분으로 MPEG2 TS의 앞[0144]

에 불을 수 있다. 상기 박스들은 인덱스되는 서브세그먼트의 첫번째 바이트 이전에 위치될 수 있으며, 이 경우

상기 데이터 오프셋은 상기 메타 데이터 박스들의 크기를 포함할 수 있다.

또한, 서브세그먼트를 참조할 때, 서브세그먼트의 첫번째 바이트는 상기 서브세그먼트를 인덱스하는 메타 데이[0145]

터 박스의 첫번째 바이트로 해석될 수 있다.

XML 또는 바이너티 포맷으로 표현된 메타 데이터는 별도의 파일로 클라이언트(30)에게 전달될 수도 있으며, 이[0146]

는 클라이언트(30)를 위한 HTTP 자원 또는 제공된 대역 외(provided out-of-band)일 수 있다.

이 경우, HTTP 상에서 별도의 자원으로 제공되며, 클라이언트(30)는 해당 자원을 획득하기 위해 HTTP URL을 이[0147]

용하여야  한다.  그에  따라,  이는  미디어  세그먼트들을  위한  URL  정보와  유사한  매커니즘으로  MPD(Media

Presentation Description에서 제공될 수도 있다.

그러나, 상기와 같은 메타 데이터 박스들의 집합을 하나의 파일로 그룹화하는 것이 좋을 수 있으며, 그에 따라[0148]

저장매체의 오버헤드를 감소시키고 전달을 용이하게 할 수 있으며, 서로 다른 세그먼트 크기들에 적응적일 수

있다.

이를 위해, 주어진 레프리젠테이션의 세그먼트 레벨에서 상기 박스들의 집합을 인덱스하기 위해 수퍼-세그먼트[0149]

(super-segment)에 기초한 추가적인 인덱싱 메커니즘이 필요할 수 있다.

도 14 및 도 15는 상기 세그먼트 인덱스 박스의 구성에 대한 제2 실시예를 도시한 것으로, 수퍼-세그먼트 인덱[0150]

스 박스(Super-Segment Index Box)의 구성을 나타낸 것이다.

도 14를 참조하면, 상기 MPEG2 수퍼-세그먼트 인덱스 박스('mp2s', MPEG-2 Super-Segment Index Box)는 레프리[0151]

젠테이션에 포함된 하나 또는 그 이상의 세그먼트들에 대한 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스('m2si')들의 집합에 관

한 인덱스를 제공할 수 있다.

도 15에 도시된 'mp2s' 박스의 신텍스 구조를 참조하면, reference_count는 해당 루프에 의해 인덱스되는 세그[0152]

먼트들의 개수를 나타낸다.

segment_index는 세그먼트 리스트 생성에 의해 사용되는 세그먼트의 유일한 세그먼트 인덱스(unique  segment[0153]

index)이다.

m2si_count는 현재의 segment_index에 의해 식별되는 하나의 세그먼트에 속하는 MPEG2  세그먼트 인덱스 박스[0154]

('m2si')들의 개수를 나타낸다.

offset은 해당 루프에 의해 인덱스되는 첫번째 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스('m2si')의 첫번째 바이트로부터 상[0155]

기 인덱스되는 세그먼트에 대한 첫번째 MPEG2 세그먼트 인덱스 박스('m2si')의 첫번째 바이트까지의 거리를 바

이트 단위로 나타낸다.

본 발명의 일실시예에 따른 미디어 콘텐트 송신 장치는 도 1 내지 도 15를 참조하여 설명한 바와 같은 서버(1[0156]

0)의 동작 중 적어도 일부를 수행할 수 있으며, 그를 위해 미디어 콘텐트를 복수의 레프리젠테이션들로 구성하

는 미디어 인코더(11)와 상기 구성된 레프리젠테이션을 복수의 세그먼트들로 분할하는 세그멘터(segmenter, 1

2)를 포함할 수 있다.

이하에서는 도 16 및 도 17을 참조하여 본 발명에 따른 미디어 콘텐트 수신 방법 및 장치에 대한 실시예들에 대[0157]

해 설명하기로 한다.

본 발명의 일실시예에 따른 수신 장치(300)는 도 1 내지 도 15를 참조하여 설명한 바와 같은 클라이언트(30)의[0158]

동작을 수행할 수 있다.

또한, 수신 장치(300)가 수신하는 미디어 콘텐트의 구성, 예를 들어 레프리젠테이션, 세그먼트 및 서브세그먼트[0159]

의 구성은 도 3 내지 도 11을 참조하여 설명한 바와 같을 수 있으므로, 그에 대한 구체적인 설명은 이하 생략하

기로 한다.

도 16은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 수신 장치의 구성을 블록도로 도시한 것으로, 도시된 수신 장[0160]

치(300)는 네트워크 인터페이스부(310), 디코딩부(320) 및 동기화부(330)를 포함하여 구성될 수 있다.
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도 14를 참조하면, 수신 장치(300)의 네트워크 인터페이스부(310), 예를 들어 HTTP 인터페이스는 미디어 파일을[0161]

상기 동기화 정보와 함께 수신하고, 디코딩부(320)는 상기 수신된 미디어 파일을 복호화하여 출력할 수 있다.

한편, 동기화부(330)는 상기 동기화 정보에 포함된 미디어 재생 시간을 이용해 상기 복호화된 미디어 파일을 미[0162]

디어 재생 타임라인에 동기화시킬 수 있다.

예를 들어, 네트워크 인터페이스부(310)는 MPEG2 TS와 함께 도 6 내지 도 13을 참조하여 설명한 바와 같은 구성[0163]

을 가지는 동기화 정보(Sync Info.)를 송신 장치(100)로부터 수신할 수 있다.

디코딩부(320)는 MPEG2 TS를 복호화하기 위한 제2 디코더(322)를 포함할 수 있으며, 상기 제2 디코더(322)는 일[0164]

반적인 MPEG2 TS 디코더일 수 있다.

제2 디코더(322)는 네트워크 인터페이스부(310)로부터 MPEG2 TS를 입력받아 복호화한 후, 복호화된 재생 유닛들[0165]

과 그들의 PTS들을 출력할 수 있다.

한편, 동기화부(330)는 상기 수신되는 동기화 정보를 통해 미디어 재생 시간이 제공된 재생 유닛을 식별할 수[0166]

있다. 그를 위해, 네트워크 인터페이스부(310)가 재생 시간이 제공된 재생 유닛들의 PTS를 복구하여 동기화부

(330)로 전달하거나, 또는 상기 재생 시간과 함께 해당 재생 유닛의 PTS도 송신 장치(100)로부터 제공되어야 한

다.

상기 PTS 복구를 위해, 엘리먼터리 스트림 시간 복구(elementary stream time recovery)가 이용될 수도 있다.[0167]

또한, 디코딩부(320)는 네트워크 인터페이스부(310)를 통해 수신되는 또 다른 미디어(other media)를 복호화하[0168]

기 위한 제1 디코더(321)를 더 포함할 수 있으며, 상기 제1 디코더(321)는 3GPP 파일 포맷 등과 같은 다른 포맷

의 미디어를 복호화하기 위한 디코더이거나 또는 제2 디코더(322)와 동일한 MPEG2 TS 디코더일 수도 있다.

동기화부(330)는 송신 장치(100)로부터 전달되는 부호화 정보(예를 들어, 재생 유닛들에 대한 미디어 재생 시간[0169]

들)를 이용하여 제2 디코더(322)로부터 출력되는 MPEG2 TS 기반의 미디어를 제1 디코더(321)로부터 출력되는 다

른 미디어와 동기화시킬 수 있다.

한편, 수신 장치(300)는 동기화부(330)에 의해 동기화된 상기 MPEG2 TS 기반 미디어와 상기 다른 미디어를 함께[0170]

재생할 수 있다.

도 17은 본 발명의 실시예에 따른 미디어 콘텐트 수신 방법을 흐름도로 도시한 것으로, 도시된 수신 방법 중 도[0171]

1 내지 도 16을 참조하여 설명한 것과 동일한 것에 대한 설명은 이하 생략하기로 한다.

도 17을 참조하면, 송신 장치(300)는 미디어 콘텐트를 포함하는 복수의 레프리젠테이션을 수신하여(S400 단계),[0172]

상기 수신되는 레프리젠테이션을 재생한다(S420 단계).

예를 들어, 송신 장치(300)의 네트워크 인터페이스부(310)에 구비된 수신부(미도시)는 HTTP 1.1(RFC 2616)에서[0173]

정의된 HTTP GET 또는 HTTP partial GET method를 이용해 세그먼트 또는 세그먼트의 일부에 대한 전송을 송신

장치에 요청할 수 있다.

한편,  네트워크  인터페이스부(310)에  구비된  제어부(미도시)는  송신  장치로부터  수신되는  MPD(Media[0174]

Presentation Description)을 이용하여 미디어 콘텐트의 비트율, 해상도, 언어 또는 코덱 등이 서로 상이한 복

수의 레프리젠테이션들 어느 하나를 상기 수신할 레프리젠테이션으로 선택할 수 잇다.

상기 수신되는 레프리젠테이션를 재생하는 동안, 상기 제어부는 비트스트림 스위칭이 요구되는지 여부를 확인한[0175]

다(S410 단계).

비트스트림 스위칭이 요구되는 경우, 상기 제어부는 수신되는 레프리젠테이션를 새로운 레프리젠테이션으로 스[0176]

위칭한다(S430 단계).

상기 송신 장치(300)의 제어부가 레프리젠테이션들을 스위칭하는 방법은 도 3 내지 도 11을 참조하여 설명한 클[0177]

라이언트(30)의 스위칭 동작과 동일할 수 있다.

도 1 내지 도 17을 참조하여 설명한 바와 같은 미디어 콘텐트의 수신 및 처리 방법은 본 발명의 실시예에 따른[0178]

IPTV 수신기에 의해 수행될 수 있다.

이하, 도 18 및 도 19를 참조하여 본 발명의 실시예에 따른 IPTV 수신기의 구성에 대해 보다 상세히 설명하기로[0179]

한다.
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도 18은 본 발명의 일실시예에 의한 IPTV 수신기 구성을 블록도로 도시한 것이다.[0180]

본 발명의 일실시예에 따른 IPTV 수신기는, 지상파 방송, 케이블 방송, 위성 방송 등을 수신할 수 있도록 별도[0181]

의 튜너 등을 구비할 수도 있다. 그러나, 본 발명에서는 설명의 편의를 위해 IP 네트워크를 이용하여 제공되는

IPTV 서비스를 수신하는 구성을 중심으로 설명하기로 한다.

한편, ITF는 Open IPTV Terminal Function을 나타내는 것으로, IPTV 서비스를 지원하는데 필요한 기능 모듈로[0182]

구성된 수신기를 의미할 수 있다.

IPTV 수신기는 네트워크 인터페이스부(Network Interface)(501), TCP/IP 매니저(TCP/IP Manager)(502), 서비스[0183]

전달 매니저(Service Delivery Manager)(504), PVR 매니저(PVR Manager)(505), 디멀티플렉서(Demux)(508), 데

이터  디코더(Data  Decoder)(507),  오디오/비디오  디코더(Audio/Video  Decoder)(512),  디스플레이부(A/V

Display & OSD Module)(515), 애플리케이션 매니저(Application Manager)(513, 514), 서비스 정보 데이터베이

스부(SI & Metadata DB)(511), 서비스 디스커버리 매니저(Service Discovery Manager)(509), 서비스 제어 매니

저(Service  Control  Manager)(503),  메타데이터  매니저(Metadata  Manager)(510)  및  콘텐트  데이터베이스부

(Content DB)(506)를 포함할 수 있다.

도 18을 참조하면, 네트워크 인터페이스부(501)는 네트워크 망으로부터 수신되는 패킷(packet)들을 수신하고,[0184]

네트워크 망으로 패킷을 전송한다. 즉 네트워크 인터페이스부(501)는 네트워크 망을 통해 서비스 프로바이더로

부터 서비스, 미디어 콘텐트 등을 수신한다.

TCP/IP 매니저(502)는, IPTV 수신기로 수신되는 패킷과 IPTV 수신기에서 전송하는 패킷에 대하여, 소스로부터[0185]

목적지까지의 패킷 전달에 관여한다. 또한, TCP/IP 매니저(502)는 수신된 패킷을 적절한 프로토콜에 대응되도록

분류하고, 서비스 전달 매니저(504), 서비스 디스커버리 매니저(509), 서비스 제어 매니저(503) 및 메타데이터

매니저(510)로 분류된 패킷을 출력한다.

서비스 전달 매니저(504)는 수신되는 서비스 데이터의 제어를 담당한다. 예를 들어, 실시간 스트리밍(realtime[0186]

streaming) 데이터를 제어하는 경우 RTP/RTCP를 사용할 수 있다.

상기 실시간 스트리밍 데이터를 RTP를 사용하여 전송하는 경우, 서비스 전달 매니저(504)는 상기 수신된 데이터[0187]

패킷을 RTP에 따라 파싱(parsing)하여 디멀티플렉서(508)에 전송하거나 서비스 매니저(514)의 제어에 따라 콘텐

트 데이터베이스부(506)에 저장한다. 또한, 서비스 전달 매니저(504)는 RTCP를 이용하여 상기 네트워크 수신 정

보를 서비스를 제공하는 서버측에 피드백(feedback)한다.

디멀티플렉서(508)는 수신된 패킷을 오디오, 비디오, PSI(Program Specific Information) 데이터 등으로 역다[0188]

중화하여 각각 오디오/비디오 디코더(512), 데이터 디코더(507)에 전송한다.

데이터 디코더(507)는 예를 들어, PSI(Program Specific Information) 등의 서비스 정보를 디코딩한다. 즉, 데[0189]

이터 디코더(507)는 상기 디멀티플렉서(508)에서 역다중화된 PSI 섹션, PSIP(Program and Service Information

Protocol) 섹션 또는 DVB-SI(Service Information) 섹션 등을 수신하여 디코딩한다.

또한, 데이터 디코더(507)는 상기 수신된 섹션들을 디코딩하여 서비스 정보에 관한 데이터베이스를 만들고, 상[0190]

기 서비스 정보에 관한 데이터베이스는 서비스 정보 데이터베이스부(511)에 저장한다.

오디오/비디오  디코더(512)는  상기  디멀티플렉서(508)에서  수신된  비디오  데이터와  오디오  데이터를[0191]

디코딩한다.  상기 오디오/비디오 디코더(512)에서 디코딩된 오디오 데이터 및 비디오 데이터는 디스플레이부

(515)를 통하여 사용자에게 제공된다.

애플리케이션 매니저는 IPTV 수신기의 전반적인 상태를 관리하고 유저 인터페이스를 제공하며, 다른 매니저를[0192]

관리한다. 이를 위해 애플리케이션 매니저는 유저 인터페이스 매니저(User Interface Manager)(513) 및 서비스

매니저(514)를 포함한다.

유저 인터페이스 매니저(513)는 사용자를 위한 GUI(Graphic User Interface)를 OSD(On Screen Display) 등을[0193]

이용하여 제공하며, 사용자로부터 키 입력을 받아 상기 입력에 따른 수신기 동작을 수행한다. 예를 들어, 사용

자로부터 채널선택에 관한 키 입력을 받으면 상기 키 입력신호를 서비스 매니저(514)에 전송한다.

서비스 매니저(514)는 서비스 전달 매니저(504), 서비스 디스커버리 매니저(509), 서비스 제어 매니저(503) 및[0194]

메타데이터 매니저(510) 등 서비스와 연관된 매니저를 제어한다.
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또한, 서비스 매니저(514)는 채널 맵(Channel Map)을 만들고 상기 유저 인터페이스 매니저(513)로부터 수신한[0195]

키 입력에 따라 상기 채널 맵을 이용하여 채널을 선택하다. 그리고 상기 서비스 매니저(514)는 데이터 디코더

(507)로부터 채널의 서비스 정보를 전송받아 선택된 채널의 오디오/비디오 PID(Packet Identifier)를 디멀티플

렉서(508)에 설정한다.

서비스 디스커버리 매니저(509)는 서비스를 제공하는 서비스 프로바이더를 선택하는데 필요한 정보를 제공한다.[0196]

상기 서비스 매니저(514)로부터 채널선택에 관한 신호를 수신하면, 서비스 디스커버리 매니저(509)는 상기 정보

를 이용하여 서비스를 찾는다.

서비스 제어 매니저(503)는 서비스의 선택과 제어를 담당한다. 예를 들어, 서비스 제어 매니저(503)는 사용자가[0197]

기존의 방송방식과 같은 Live Broadcasting 서비스를 선택하는 경우 IGMP 또는 RTSP 등을 사용하고, VOD(Video

On Demand)와 같은 서비스를 선택하는 경우에는 RTSP를 사용하여 서비스의 선택, 제어를 수행할 수 있다.

상기 RTSP 프로토콜은 실시간 스트리밍에 대해 트릭 모드(trick mode)를 제공할 수 있다. 또한, 서비스 제어 매[0198]

니저(503)는 IMS(IP Multimedia Subsystem), SIP(Session Initiation Protocol)를 이용하여 IMC 게이트웨이를

통하 세션을 초기화하고 관리할 수 있다. 상기 프로토콜들은 일 실시예이며, 구현 예에 따라 다른 프로토콜을

사용할 수도 있다.

메타데이터 매니저(510)는 서비스와 연관된 메타데이터를 관리하고 상기 메타데이터를 서비스 정보 데이터베이[0199]

스부(511)에 저장한다.

서비스 정보 데이터베이스부(511)는 데이터 디코더(507)가 디코딩한 서비스 정보, 메타데이터 매니저(510)가 관[0200]

리하는 메타데이터 및 서비스 디스커버리 매니저(509)가 제공하는 서비스 프로바이더를 선택하는데 필요한 정보

를 저장한다. 또한, 서비스 정보 데이터베이스부(511)는 시스템에 대한 셋업 데이터 등을 저장할 수 있다.

서비스 정보 데이터베이스부(511) 및 콘텐트 데이터베이스부(506)는 각각 비휘발성 메모리(NonVolatile RAM :[0201]

NVRAM) 또는 플래쉬 메모리 등을 사용하여 구현될 수 있으며, 동일한 저장영역 상에 논리적으로 분리된 두 개의

영역으로 구현될 수 있다.

PVR 매니저(505)는 라이브 스트리밍 콘텐트를 레코딩 하고 재생하기 위한 모듈로서, 녹화된 콘텐트에 관한 메타[0202]

데이터를 수집하고, thumbnail image나 index와 같은 사용자에게 제공되는 부가 정보를 생성할 수 있다.

본 발명의 실시예에 따른 IPTV 수신기의 제어부의 기능은 도 18에 도시된 TCP/IP 매니저(502), 서비스 전달 매[0203]

니저(504), PVR 매니저(505), 애플리케이션 매니저(513, 514), 서비스 디스커버리 매니저(509), 서비스 제어 매

니저(503) 및 메타데이터 매니저(510)와 같이 복수의 모듈들로 분할되어 구현될 수 있다.

예를 들어, TCP/IP 매니저(502)는 상기한 바와 같은 타켓 패키지 정보를 이용해 SD&S 정보를 필터링하여, 네트[0204]

워크 인터페이스부(501)가 특정 패키지(예를 들어, IPTV 수신기가 가입된 패키지)에 해당하는 페이로드 또는 세

그먼트만을 서버로 요청하여 수신하도록 제어할 수 있다.

또는, TCP/IP 매니저(502)는 멀티캐스트 방식으로 수신되는 SD&S 정보를 상기 타켓 패키지 정보를 이용해 필터[0205]

링하여, 특정 패키지에 해당하는 페이로드 또는 세그먼트만이 데이터 디코더(507)에 의해 파싱되어 처리되도록

할 수 있다.

도 19는 본 발명에 따른 IPTV 수신기의 구성에 대한 또 다른 실시예를 블록도로 도시한 것으로, IPTV 수신기의[0206]

구성을 기능적인 블록들로 나타낸 것이다. 도 19에 도시된 실선 화살표는 data path에 대응하며, 점선 화살표는

control signal path에 대응한다.

Cable modem, DSL modem, etc(601)는 physical level에서 ITF가 IP Network와 연결될 수 있도록하는 Interface[0207]

로서, physical medium을 통해 전송된 신호를 Demodulate하여 Digital 신호를 복원한다.

Ethernet  NIC(602)는  상기  physical  interface를  통해  수신한  신호를  IP  데이터로  복원하며,  IP  Network[0208]

Stack(607)은 IP Protocol stack에 따라 각 layer를 처리한다.

한편, XML Parser(609)는 수신되는 IP 데이터 중 XML Document를 파싱하며, File Handler(608)는 수신되는 IP[0209]

데이터 중 FLUTE 등을 통해 File 형태로 전송되는 데이터를 처리한다.

SI  Handler(611)은  수신되는  File  형태의  데이터  중  IPTV  서비스  정보에  해당하는  부분을  처리하여[0210]

Storage(612)에 저장하며, EPG Handler(610)는 수신되는 File 형태의 데이터 중 IPTV EPG 정보에 해당하는 부
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분을 처리하여 Storage(612)에 저장할 수 있다.

Storage(612)는 상기 SI 및 EPG 등의 다양한 데이터를 저장한다.[0211]

SI  Decoder(613)는  Storage(612)로부터  SI  데이터를  입력받아  분석하여  채널  맵  정보를  획득하고,  EPG[0212]

Decoder(614)는 Storage(612)에 저장된 EPG 데이터를 분석하여 EPG 구성을 위한 필요한 정보를 복원한다.

ITF  Operation  Controller(615)는  Channel  변경  또는  EPG  Display  등의  ITF의  동작을  제어하는  main[0213]

controller이다.

Channel  Service  Manager(616)는  사용자  입력에  따라  Channel  변경  등의  동작을  수행하며,  Application[0214]

Manager(617)는 사용자 입력에 따라 EPG Display 등의 Application 서비스를 수행할 수 있다.

MPEG-2  Demultiplexer(603)는 수신되는 IP  데이터그램(Datagram)으로부터 MPEG-2  Transport  Stream  데이터를[0215]

추출하여 패킷 식별 정보(PID)에 따라 해당 모듈로 전달할 수 있다.

또한, MPEG-2  PSI/PSIP  Parser(604)는 상기 MPEG-2  Transport  Stream으로부터 A/V 데이터의 패킷 식별 정보[0216]

(PID) 또는 program element에 대한 접속 정보를 포함하는 PSI/PSIP 데이터를 추출하여 파싱할 수 있다.

한편,  A/V  Decoder(605)는  입력되는  Audio  및  Video  데이터를  디코딩하여  Display  모듈(606)로  전달하며,[0217]

Display 모듈(606)은 디코딩된 A/V 데이터 또는 application을 출력할 수 있다.

상술한 본 발명에 따른 미디어 콘텐트 송수신 방법은 컴퓨터에서 실행되기 위한 프로그램으로 제작되어 컴퓨터[0218]

가 읽을 수 있는 기록 매체에 저장될 수 있으며, 컴퓨터가 읽을 수 있는 기록 매체의 예로는 ROM, RAM, CD-ROM,

자기 테이프, 플로피디스크, 광 데이터 저장장치 등이 있으며, 또한 캐리어 웨이브(예를 들어 인터넷을 통한 전

송)의 형태로 구현되는 것도 포함한다.

컴퓨터가 읽을 수 있는 기록 매체는 네트워크로 연결된 컴퓨터 시스템에 분산되어, 분산방식으로 컴퓨터가 읽을[0219]

수 있는 코드가 저장되고 실행될 수 있다. 그리고, 상기 방법을 구현하기 위한 기능적인(function) 프로그램,

코드 및 코드 세그먼트들은 본 발명이 속하는 기술분야의 프로그래머들에 의해 용이하게 추론될 수 있다.

또한, 이상에서는 본 발명의 바람직한 실시예에 대하여 도시하고 설명하였지만, 본 발명은 상술한 특정의 실시[0220]

예에 한정되지 아니하며, 청구범위에서 청구하는 본 발명의 요지를 벗어남이 없이 당해 발명이 속하는 기술분야

에서 통상의 지식을 가진 자에 의해 다양한 변형 실시가 가능한 것은 물론이고, 이러한 변형 실시들은 본 발명

의 기술적 사상이나 전망으로부터 개별적으로 이해되어져서는 안될 것이다.
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