WSISTEMA, PROCESSO 3 BIL NG DISYRIBULDO 7 SLANUCO PARA

A DISTRIZUIZAC 32CGUBA DS TIFCEIAZAC CCHFTOEICOIALY

FUDANTEITG DA TUVAITERQ

A prezente iﬁvengﬁo refere;se & transferfncis de ine
formagfo confidencial para um assinante @or meio de um bilhete
portdtil, lfais especificamente, a presente invengfo refere-se
a jogos de azar nos quals os resultados sfo indicados a um jo
gador por meio de  informag8o confidencial impressa num bi
lhete em branco de maneira a esconder a informacfo 3 vista até

que o jogador selectivamente a exponha.

Como se sabe, os jogos de azar, tals como lotarias
instantfneas, s8o jogados por clientes que compram bilhetes de
lotaria, cada um dos quais tem o resultado do jogo de lotaria
do cliente impresso. Tipicamente, o resultado do jozo & inmpres
so em qualquer forma visivel numa 4rea predeterminada do bilhe
te que & depois coberta por uma capa para esconder o resultado
do jogo. Na técnica anterior, tais bilhetes sfo produzidos por
un vrocesso de impressfo continua que imprime o resultado de
um jogo respectivo em cada bilhete 2 depnois cobre o resultado
impresso por meio de uma cobertura opaca.

0s bilhetes com os resultados do jogo pré-impressos
e tapados s8Ho depois empacotados ¢ distribuidos pela organiza-
¢Bo da lotaria aos agentes que vendem os bilhetes aos clientes

da lotaria. Tipicamente, € necessdrio tomar medidas de extrema
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seguranga para a impressfio, a distribuigﬁo&éné expi;;éégé dos
bilhetes da lotaria. Devido ao facto de os bilhetes serem mar
cados previamente, eles possuem um valor determindvel que po-
de ser confirmado se se conhecerem os resultados impressos. No
curso nornal, a cada bilhete & atribuido um ndmero de série
dnico de maneira que um bilhete com prémio pode ser marcado e
identificado antes da sua venda. A fim de impedir que pessoas
pouco escrupulosas que possam ter acesso & informagHo que as-
socia os nimeros de série dos bilhetes com os resulbtados do jo
go manipulem os resultados da lotaria, mantém-se as citadas me
didas de sezuranca em toda a linha de destribuic¢f8o dos bilhetes
pelos clientes da lotaria.

Como a linha de distribuigfo & tZo0 longa e envolve
tantas pessoas, incluindo pessoas responsdveis pela impressfo,
vela administragfio, o armazenamento e a distribuigfo dos bilhe
tes pelos agentes, as medidas de sezuranga sfo extremas e caras.
Em dltima andlise, os proveitos ganhos por ume lotaria sfo re-
duzidos pelos custos inerentes 3s medidas de seguranca.

Visto as lotarias serem muitas vezes usadas para au=-
mentar o rendimento para fins pdblicos ou quase pidblicos, ¢ ng
cessdrio controlar os custos de promogHo dos jogos a‘fim de ma
ximizaros,beneficios que o piblico retira dos mesmos. Portanto,
um sistema que permita distribuir de maneira eficiente a infor
nmac8o confidencial dos resultades da lotaria aos clientes de
uma maneira eficiente e segura, mas pouco dispendiosa, aumen-
taria o beneficio gue o piiblico pode receber do jogo.

Assim, o objecto principal da presente invengf8o con—

siste em permitir 2 coloecacBo segura de informac8o confidencial
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nun bilhete que € posto em circulagfo ge;aiJém braneo.

Un outro objecto da presente invengfio consiste em
proporcionar un sistemz susceptivel de colocar de maneira se-
gura a informacfo confidencial no bilhete em branco depois de

ele ter sido posto a circular.

RESUMC DA ILVANZEC

Estes objectos sfo realizados proporecionando bilhe-
tes que podem ser oostos em circulacgfo geral em branco nelos
clientes gue pretenden obter a informacfo confideneial por meio
de um bilhete. Cada bilhebe tem capacidade para receber infor-
macio em Fforma visivel e, durante e depols da recepglo da infor
nac¢lo, esconder a mesma do portador do bilhete., Uma vez a infor
macfo colocada no biluete, ele & devolvido ao cliente gue efectua
depois unz operacfo para expor a informac¢fo confidencial escon-
dida.

o presente invencg®o, um bilhete & posto a cirecular ou
transferido nara um cliente da lotaria. Guando o cliente inicial
mente adquire o bilhete estd desprovido de qualguer infornacgfo
que indigus o resultado do jozo. Porfm, o bilhete possui uma
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4reg predeterainada ns qual pode imprimivese a informag e
sultado da lotaria em forma visivel. Uma camads ou capa escon—
de a 4rea sredeterminade da vista Ao cliente até que este 2 re—
0V 5.

Guando o cliente compra uma entrade ne lotaria, o Di-
lhete & introduzido num impressor que ubilize un processo de in-
pressfo gue coloca caracteres visiveis gue indicam o resultado

da jogada na lotaria, atravéds da capa para a 4rea predeterminada,

de uma maneira tal que a informacZo impressa fica escondida e nfo
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¢ indicada nela capa. Ho bilhete é tanhda iéér;éso w ndnero
de zéric associado ao respectivo resultado. Depois, o bilhete
& devolvido a0 cliente que pode descobrir o resultadc removen
do a capa ou camada opaca.

0 objecto anterior e outros, bem como outras caracte
risticas e vantagens da presente invencgHo serfio evidentes na
seguinte descrigfo pormenorizada de um seu exemplo de realiza-

¢Bo ilustrativo, feita com referéncia aos desenhos anexos.

BREVE DESCRIZAO DOS DLSTNHOS

As figuras dos desenhos anexos representam:

a fig. 1, a impress8o de um bilhete posto em circu~
lacBo geral em branco, com informag8o escondidaj;

a fig. 2, a maneira como a informacfo impressa no
bilhete & exposta & vista do portador do bilhete;

a fig. 3; uma vista em corte ampliada de um bilhete
construido para receber informag8io visivel a partir de um im-
pressor através de uma capa opaca que esconde a informacflo irm=
pressa até ser removida pelo portador;

a figs 4, um esquema meclnico que ilustra a maneira
como um bilhete & impresso com informagfo segura através da ca
pa opaca}

a fig. 5, um diagrama de blocos que ilustra a maneira
como o bilhete da fig. 3 e o terminal de impressfo da fig. 4
podem ser utilizados num sistema de lotaria instanténea; e

a fig. 6, um diagrama de fluxo que ilustras uma roti-
na implementada pelo sistema da fig.bpara proporcionar de uma
maneira segura o resultado de uma entrada na lotaria no bilhete

da fig. 3 e para validar o resultado de uma entrada no bilhete.



DESCRICRO DA PORWA DE REATIZAGRO PREFERIDA

Com referé@ncia agora 3 fig. 1, nela estd ilﬁs%radé-r
um bilhete, indicado em (10), que & um dos muitos que foram
postos em circulagfo geral entre os clientes de um sistema que
distribui informaclo confidencial. A referéncia numérica (102)
indica a superficie superior do bilhete, que inclui uma drea
(12) na qual deve ser impressa uma indicagBio da informagZo con
fideneial a obter pelo portador do bilhete (10). A referéncia
nunérica (LOb) indica a superficie do anverso do bilhete na qual
¢ impresso um céddigo de barras convencional (13) que indicauma
categoria a que o bilhete pertence.

0 bilhete (10) pode compreender, por exenplo, um bi-
lhete de lotaria instant@nea do tipo em que o portador compra
0 bilhete e com ele uma entrada na lotaria. Como se sabe, um
bilhete de lotaria instantfinea presentemente disponivel, gquan—
do comprado por um jogador na lotaria, teria jid impresso o re=-
sultado da entrada comprada pelo jogador. Como se sabe, o resul
tado num tal bilhete seria impresso no momento em que se fabri
eoﬁ o mesmo e seria coberto durante o processo de impressfo
por uma capa opaca que o cliente removeria depois de o ter com
orado.

Una tal capa pode compreender, por exemplo, uma tinta
que pode ser raspada e que o cliente pode remover esfregando ou
ragvando. Quando se remove a referida tinta, é revelada g in-
formac8o imvressa por baixzo.

Pordm, o bilhete (10) difere do bilhete coaveancionsl de
lotaria instantfnea pelo facto de a drea (12) onde deve ser im
presso o resultado estar em brancoe quando o bilhete & obtido

vor um jogador da lotaria. Além disso, na forma de realizagHo
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preferida, a drea (12) & coberta por uma capa opaca gquando o

bilhete & distfibuido. A capa que esconde a drea (12) n¥o es
conde, portanto, nada do portador do bilhete guando este inl
cialmente comora o bilhete (10).

Bn contraste com o tipo convencional de bilhete de
lotaria instantfnea, o resultado de lotaria comprada pelo por
tador do bhilhete (10) & impresso na drea (12) através da capa
opaca apenas depols de o portador do cartfio entregar o dinhei
ro correspondente & sua entrals na lotaria. Int¥o, o bilhetbe
recebe a inpress¥o do resultado da enbrada comprada através da

3

capa opacz na drea (12). Depois desta impressfo, o superficie
superior do bilhete (10) & indieada nor (10c).

A superficie (10a) do bilhete continua a ter a capa
opaca cobrindo a drea (12). No entanto, foi impresso um resul
tado através da capa opaca na 4rea (12), de maneira que esse
resultado figue escondido até que o portador voluntariamente
a Tremova.

Ao mesmo tempo que o resultado € impresso através da
capa, um nimero de série tnico (14) associado com a respectiva
informacHo impressa na 4rea (12) & impresso de forma visivel
numa das extremidades da superficie (10c) do bilhete. O ntmero
de série & também representado por um eddigo de barras visivel
(16) impresso na outra extremidade do bilhete.

Depois de o cliente ter obtido o bilhete (10) e com—

prado uma entrada no jogo da lotaria, submete o bilhete (10) a

um agente da lotaria que o introduz num terminal impressor (18)
através de uma ranhura de entrada (20). O terminal impressor
(18), de uma maneira descrita mais adiante, imprime o resulta-

do da entrada na lotaria atravéds da capa opaca na 4rea (12) de
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maneira tal que a cobertura opaca esconde o resultado impresso

quando o processo estiver completo. O impressor imprime também
o niimero de série (14) e o cddigo de barras (16) no bilhete e
devolve o bilhete (10) através de uma ranhura de safda para o
cliente (22) na parte superior do terminal impressor (18).

A ranhura (20) & utilizada pelo agente da lotaria
para introduzir um bilhete impresso com um ndmero de série e
um resultado para a validag8o, como se explice mais adiante. O
bilhete validado & devolvide 20 agente através da ranhura (24).
0 terminal impressor (18) inclui um processador programivel,
n¥o representado, para iniciar o processo de safda de unm resul
tado da lotaria imprimindo-o num bilhete ou validando um resul
tado da lotaria impresso num bilhete. 0 terminal impressor (18)
tambédm inclui um tubo de raios catddicos com um visor (30) para
indicar vérios fragmentos de informagfo de controlo para o agen
te da lotaria gque opera o terminal.

Como se explica adiante mais pormenorizadamente, o
terminal impressor (18) obtém a informac8o a imprimir no bilhe-
te (10a) a partir de uma fonte de informaglBes da lotaria (32),
que proporeciona o resultado da lotaria e a informacfo do nime-
ro de série para o terminal (18) sob a forma de sinais que o
terminal traduz na informacfo impressa, por exemplo na superfi
cie (10c) do bilhete.

Como se ilustra na fig. 2, uma vez o bilhete (10) com
pletamente impresso pelo terminal impressor (18) e devolvido ao
cliente, este pode remover a capa opaca para expor o resultado
indicado pela informacfo impressa na 4rea (12). Por exemplo, na
fig. 2, estd exposta a legenda VWIN $5.00 & visbta do portador do

bilhete quando se retirar a capa opace.



e fig. 3 uwm meio corte ampliado do bilhete (10) in
clui uma porgHo (34) do bilhete em branco, constitufda por um
pedago de suporte de cartdio de sete nilfmetros convencional,
com wn acabamento de superficie termossensivel, Um revestimen—
to amovivel (36), constitufdo por ume fina camada de verniz ter
mo-estivel , & aplicado sobre a superficie do revestimento ter
mossensivel. Por cima do révestimento amovivel (36) e sobre a
4res onde deve ser impressa a informagfo no bilhete (10), colo
ca-ge uma capa opaca (38)constituida por um vevestimento de
tinta, que pode ser retirada por rasmpagen, Ge maneira & sobre-—
por-se e cobrir a drea (12) do cart®o (10) onde deve imprinir-
-se a informag8o do resultado da lotaria. Uua sezunde capa
opeca (40), constituida por um revestimento de camuflagen de tin
ta flexogréfica branca, & aplicada por umna placa dé impressio
que possui uma surerficie irregular para tornar a referida ca-
va opaca compdsita reflectora difusa. Uma superficic da capa
gque difunde a luz reflectida & Gtil para camuflar quaisquer efei
tos secunddrios do processo de impressfo que pudessen deixar
ficar um esbogo ou outra indicac¢Ho da informacfo impressa na
Sres (12) atravds da capa que possa ser detectzda numa superfl
cie polida ou num espelho. Finalnente, unm revestlnento sobreja
cente de verniz (42) & aplicado na face superior do bilhete (10)
que inclui a capa compdsita constitufda pelas camadas de tinta
(38) e (40).

Beta estrutura particular permite gque a 4rea do supor
te do bilhete revestido termicamente subjacente & capa opaca
possa ser impressa por uh processo convencional ée impressfo
térmica que actua atravds da capa depois de ela ser posicionada
no seu lugar. Quando se completar a_impressao t&rmica, o infor-

maclo impressa pode ser observada raspando ou esfregando a capa



para a retirar. e R

Os inventores tiveram bilhetes tais como o bilhe-
te (10) produzidos numa prenss flexografica com varias esta
¢8es de trabalho. Utilizando a prensa flexografica, fornece
-se um bilhete em branco constitufdo por um suporte de car-
t80 revestido termicamente de sete milimetros num primeiro
passo através da premsa, aurante o qual se aplica um verniz
na superficie superior do cartfio que é curado para se obter
um acabamento brilhante numa estagfo de cura de ultraviole-
tas, que faz parte da prensa. A espessura do revestimento
amovivel da camada de verniz é deixada ao critério projec-
tista, conforme as necessidades; porém, os inventores usaram,
sucessivamente, bilhetes com uma camada de verniz (36) com
espessura inferior a 1 mm. Durante a segunda passagem do bi-
lhete em branco envernizado na prensa flexogréfica, aplicam-
-se marcas tais como o codigo de barras (13) no bilhete (10D)
numa primeira estac¢fo da prensa do lado n8o revestido do bi-
lhete, utilizando tinta flexogrifica regular. Fuma segunda
estag8o, depois da marcagZo na face nfio tratada do bilhete,
aplica-se um revestimento de tinta opaca que pode raspar-se.
De preferéncia, a tinta tem uma densidade optica suficiente
para esconder uma porgfo da superficie do bilhete subjacente
& mesma. Numa terceirs estag8o de trabalho, é aplicada uma
outra camada de tinta opaca que pode raspar-se na parte supe
rior da primeira camada de tinta., Numa quarta estacgfio da
prensa, depois da aplicagfio das camadas de tinta opaca, apli
cam~se sinais gréficos ao lado revestido do bilhete (10).
Numa quinta estag¢8o de trabalho, depois da aplicagfo de si-

nais graficos, é aplicada uma camada de camuflagem (40) de
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tinta flexogrifica branca de maneira a maximizar a difusdo
éptica da capa opaca. A seguir na sexta estaglo de trabalho,
durante a segunda passagem do cartfo (10) através da prensa,
& aplicado o verniz sobrejacente (42) sobre toda a superficie
superior do cartéo (10). Depois, o bilhete finalmente revesti
do passa através de um conjunto de roletes recartilhados que
tornam a superficie rugosa, mais uma vez para a tornar optica
mente difusa,e o cart8o é curado numa estagfio de ultravioletas.
Enbora se disponha de uma grande variedade de mate-

riais para usar na construgBio do bilhete (10), os inventores

construiram bilhetes, sucessivamente, com os seguintes materiais

escolhidog:
Némero de Produto N° Fabricante ou distribuidor
Referéncia
34 Suporte de bilhe 3M, St. Paul, MN
lhetes tipo 2700 B ,
36,42 Verniz UKJ1019~A Inmont Corp. Hawthorne NJ
38 Tinta de raspar Electromek, Carlstradt NJ
WC~190NHP
40 Pinta flexogrifi Inmont Corp., Hawthorne NJ
ca branca

Fazendo agora referéncia & fig. 4 nela estd ilustra
do o processo e o mecanismo de impréssﬁo utilizados pelo ter-
minal impressor (18) para imprimir a informag¢8o na superficie
do cart@io (10) na 4rea (12) por baixo da capa opaca sem preju
dicar nem deixar qualquer indicagfio na capa. De preferéncia, o
terminal impressor (18) compreende um dos terminais da familia
da Datamark DM, que pode obter-se na International Totalizator
S;fstems, Inc., a cessiondria do presente pedido de patente de

inven¢8o. Embora possa compreender-se uma organizagdo geral e o
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funcionamento do terminal impressor (18) fazendo referéncia

a0 manual de manutengfio Datamark existente, representa-se em
pormenor na fig. 4 um mecanismo leitor/impressor realizado

no terminal. O leitor/&mpressor aceita bilhetes através da
ranhura de entrada (20). Quando o bilhete entra na ranhura(éOL
é interrompido o raio luminoso para um fotossensor (44). ©
fotossensor (M4)estd ligado a um controlador (46), que compreende
um processador programidvel, que arranca e opera selectivamen
te e por incrementos um motor passo;a-passo (48) quando € in
terrompido o trajecto luminoso para o fotossensor. 0 motor (48)
é convenientemente acoplado para accionar um tambor (50) e um
par de roletes (52) e (58). Quando activado, o tambor (50)agar
ra o bilhete e transporta;o para uma passagem de entrada do
bilhete em frente de um rolete superior (52) que comprime as
costas do bilhete contra um leitor de cbdigos de barras con-
vencional (54) ligado ao controlador (46). 0 leitor (54) 18 o
cédigo de categoria sobre a superficie do bilhete que corres-
ponde & superffcie do bilhete (10b) da fig. 1. 0 cdédigo é in-
dicado ao controlador (46) pelo leitor (54). Quando for detec
tado um cédigo de categoria do bilhete de lotaria,o proecessador
(46) aguarda uma entrada proveniente de um sensor que inclui
elementos Spticos (56a) e (56b).

Quando o bilhete & transportado pelo rolete (52) entre
os elementos’épticos (56a) e (56b), é interrompido um feixe lumi
noso que passaentre os elementos,o que faz com que seja forneci
do um sinal de interrupgfo ao controlador (46). Depois da recepcio
da indicacBo de que um bilhete passou entre os elementos (56a)e

(56b), o controlador (46) activa um outro leitor de cddigos de
barras (57) e um sensor éptico (60),a ambos os quais estd liga-

do.0 rolete inferior (58) transporta o bilhete em frente do lei-~



tor (57) que 18 a face do hilhete corresmondente 3 face (10s)
da fig. 1 e indieca 30 controlador 2 nregenéa e n anteidn
de qualouer c83iso Ae harras na face,

Admitindo aue n3o foi lido dualﬁuer eddico Ae harraa
nelo leitor (57), o controlador (45) nrenara ume safdn As um
ijozo da lotaria, imnrimindo ne hilhete; num loeal asorveanon—
Aente 3 localizaééo de impressﬁes iA8ntiess ilustrads na Pie, 2,
um mimero Ae série , um cddizo Ae harras Ao mimaro Ae %érim; o
um resultado da lotaria, mor irmrese¥o 44rmiea, Hestas cir-
cunstfncias, quando o rolete inferior (58) tiver transportado o
bordo dianteiro de um bilhete passando em frente do sensor (60),
este emite um sinal de localizacgflo da impressfio para o contro
lador (46). Neste instznte, o controlador (46) introduz uma ro=-
tina de impressZo convencional, passando dados para um impres-
sor térmico conveancional (62), excitando a bobina de impressHo
(64) e enviando um impulso para o motor (48) de cada vez que
se deve imprimir num bilhete uma fiada de pontos, que consti-
tuem os caracteres. De preferBacia, o impressor térmico (62)
faz uma impress8o no formato de matriz de pontos e imprime o
mimero de série, o resultado do jogo da lotaria e o cddigo de
barras que representa o nimero de série nas localizacgBes apro-
priadas do cartio.

Os inventores escolheram um processo de impressHo
térmico para imprimir no cartfio visto um tal processo ser efi-
ciente para imprimir através da capa opaca construida, de acor
do com a descricBo anterior, na 4rea escondida (12) do bilhe-
te, que inclui uma porcHo da superficie do bilhete revestida
termicamente que responde 3 impressZo térmica,

Quando se faz a impress¥o na drea escondida (12), o
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Pordm, ¢ sunorbe do cartBo resnonde 3 immress¥a +évrmica e
regaonie de uma maneira tinioa; 20 irmressor +érmico nvein-
zindo caracteres irmmressos wisiveis em locais na gsuneriains
nrenarads de um hilhete gorresnondente & localizo;an M9 e
nercfeie (10¢) na *ie, 1.

Aasim, & nossivel immrimir inﬁnrma;ﬁn eoncidannial
na 4rea escondida e esconder, mor meio Aa coma anmes, a9 infp%m
macfo imnressa durante e denois A0 nrocesso de immresa¥e e
maneira oue o hilhete & Ffornecids a0 cliente com o iwﬁnvmaéin
confidenecial 2inda escondida mela eang onaca .

A medida que prosride = one?aéao e immresafa, um
leitor de eddiros de barras nés=immreasfio féﬁ\ 18 o mimara ﬂ;
série codiﬁicado no ¢bdizo Je harras Ao Hilhete, nranasraisnan
0 uma indicacfo Ao cbiiso e harras 1i4g ao co&*voiqﬂnr'(4é).

Se o cbdigo de barras lido velo leitor (66) estiver
correcto, o controlador (46)faz com que a bobina (68) fique
inactiva, mantendo a porta de desvio (70) afastada do rolete
superior (52) de maneira que o bilhete érpassado através da ra
nhura de safda (22) para o cliente.

Se o cddigo de barras estiver incorrecto, a bobina
(68) é activada para deslocar a porta de desvio (70) para o
rolete superior (52) e desviar o bilhete para a porta de sailda
(24), onde o agente pode recuperd-lo e desenvolver a acglo apro
priada,

0 controlador (46) do mecanismo do terminal impressor
controla também o mecanismo para processar bilhetes impressos

com cbdigos de barras que representam os nlimeros de gérie.
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Assim, quando um cliente verificar que tem um prémio impres-

so no bilhete, apresentard este ao agente que o introduzird
no terminal para validacgfo.

" Durante o procedimento de validag8o, um bilhete é
introduzido através da ranhura (20) pelo agente, passa pelo
leitor (54) e pelos sensores (56a) e (56b) e é guiado pelo
rolete inferior (58) passando pelo leitor de cédigo de bar-
ras (57) que é o cbdigo de barras do nlmero de série e trans
mite & informac8io para o controlador (46),

Se o controlador (46) verificar que foi introduziQ
do um nimero de série no bilhete, ele faz também a verifica;
¢8o para ver se o bilhete foi validado. Se n#o, o terminal
obtém confirmac8o do resultado e faz passar o bilhete por bai
xo do impressor (64) para imprimir uma marca de validac8o na
superf{cie superior do bilhete. Se um bilhete tiver sido va-
lidado anteriormente, nada mais é impresso no mesmo.

Quando o bilhete validado é transportado pelo role
te inferior (58) em frente do sensor (60), este fornece um
sinal de presenga ao controlador (46) que excita a bobina (68).
A activag8o da bobina (68) coloca a porta de desvio (70) en-
costada ao rolete superior (52) e desvia o bilhete para fora
através da ranhura de safda (24) para o agente.

A fig. 5 ilustra um sistema para implementar um jo;
go de lotaria no qual se distribuem aos jogadores bilhetes em
branco construfdos como se ilustra na fig. 3. Serd evidente
que, em virtude dos bilhetes serem distribufdos em branco,
s8o atenuados os requisitos de seguranga destinados a prote-
gé~los durante a impressfo, o armazenamento e a distribuigfo.

Além disso, como os bilhetes est8o em branco quando s8o dis-
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tribufdos e circulam entre a populagéo qué—deseja participar

na lotaria, eles t&m um valor inicial mfnimo, o que reduz a
probalidade de serem falsificados.

No sistema da fig. 5, um certo ntmero de terminais
(T), um deles referenciado com o nimero (70), est&o colocados
em virias ag8ncias da lotaria numa zona geogrdfica na qual
se joga. Cada um dos terminais é semelhante ao terminal (18)
da fig. 1 e inclui o mecanismo impressor/leitor da fig. 4.
A1ém disso, cada um dos terminais inclui eircuitos de comuni
cag8o convencionais que permitem que o seu controlador comu-
nique através do sistema de comunicagBes (72) com um sistema
computador central (74). O sistema de comunicagBes (72) pode
ineluir por exemplo, linhas de telecomunicagBes tais como li-
nhas telefénicas. Como se sabe, os terminais impressores tais
como og da famflia Datamark referidos antes incluem a capaci-
dade de comunicar através de circuitos de telecomunicagles
convencionais com um sistema central de computadores. Além
disso, existem disponiveis sistemas centrais de computadores
que incluem processadores principais para controlar operagdes
de jogos de terminais impressores afastados, tais como (70).
Por exemplo, a familia de terminais Datamark é usada numa con
figurag8io convencional controlada por um computador central
para conduzir as operagles de apostas mutuas e lotaria.

S850 conhecidos algoritmos e técnicas que podem ser
implementados no sistema central de computadores (74) para
produzir resultados de lotaria de maneirs aleatdria. Além
disso, sHo conhecidos algoritmos que podem associsr de manel
ra aleatdria tais resultados a uma lista predeterminada de

ntmeros de série de bilhetes da lotaria. Tais técnicas s8o uti
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es de lotaria pré-im-
pressos s8o impressos e processados para a distribuigfio. No
sistema da fig. 5, em vez de se fornecer os resultados das
entradas na lotaria com os niimeros de série dos bilhetes asso
ciados para imprimir em bilhetes individuais pré;impressos,
os resultados e os seus nlmeros de série associados séo memo;
rizados num dispositivo de memria (76) dos dados do jogo.
A membria (76) dos dados do jogo pode compreender gualquer
meio de memorizacg8o convencional disponivel, por exemplo dis
cos rigidos. Uma entrada de dados exemplar para o dispositiQ
vo de meméria (76) estd representada pelo formato de dados
(78)s 0 formato de dados para cada resultado de uma entrada
individual na lotaria armazenado no dispositivo de memdria
(76) inclui um nfémero de série do bilhete, o resultado da en
trada na lotaria e a informac8o que indica se o nimero de
série e o resultado foram distribuidos (D) ou n%o a um clien—
te da lotaria. Finalmente, um sector da meméria da informa;
¢80 & usado para memorizar informag#@o que indica o bilhete
da lotaria no qual se imprimiram o nlimero de série e o resul
tado foi devolvido a um agente da lotaria para validagfo (V).
A sequéncia geral das operagBes do sistema da fig.5
pode compreender;se com referéncia 3 fig. 6. No infcio de um
jogo, por exemplo uma lotaria instanfanea, o sistema central
de computadores (74) gerard de maneira aleatbria os resultaQ
dos do jogo e associard também de maneira aleatdéria um certo
nimero de ntmeros de série com os resultados. Todos os resul-
tados do jogo e os nimeros de série com eles associados serfio
memorizados num formato apropriado no dispositivo de memdria

dos dados do jogo (76). Depois, distribui-se uma quantidade de
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bilhetes andlogos ao bilhete (10) pelos agéh$éé'e sfo vendi-

dos por um prego nominal, ou possivelmente mesmo distribui-
dos gratuitamente pelos potenciais clientes do jogo. Quando
um cliente potencial decide comprar uma entrada no jogo da
lotaria, paga ao agente essa entrada e entrega o seu bilhete
em branco ao agente.Este operaentfo o seu terminal impressor para
obter um niimero de série do bilhete e um resultado do jogo

da lotaria a partir do sitema central do computador (74). A
séquéncia geral de operagdes seguida pelo sistema da fige. 5
na emiss8o e na validag8o das entradas na lotaria estd ilus-
trada na fig. 6.

Quando o cliente compra uma entrada na lotaria e
entrega o seu cartfo ao agente, este coloca o bilhete em bran
co na ranhura (20) do seu terminal. Como se descreyeu, ante-
riormente, o controlador do terminal 18 o tipo de categoria
do cart¥o no passo (80) do programa para confirmar que o bi-
lhete & um bilhete da lotaria. A seguir, o leitor do ndmero
de série / refer8ncia (57) na fig. 4 / serd activado para de-
terminar se foi colocado um cédigo de barras do nilmero de
série no bilhete. Isto estd representado pelo bloco de deci-
sfo (82). B evidente que um bilhete em branco, isto é, um bi-
lhete que nfo tenha nunca tido impresso um resultado da lo=-
taria, n#lo terd qualquer némero de série. Neste caso, seguir-
-ge-4 a safda negativa do bloco (82) e, no passo (84), o con-
trolador do terminal estabelecerd uma comunicaglo com o sis-
tema central do computador para obter um nimero de série e um
resultado da entrada, para imprimir no bilhete em branco. Ao
mesmo tempo, o sistema introduzird informag8o no sector de dis-

tribuig8o (D) da posig8o da memdria de dados de onde foram
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obtidos o niémero de série e o resultado para indiear que eles

foram distribuidos. Uma vez a informag8o de distribuigfio in-
troduzida no sector da memdria, esse nimero de série e o re-
sultado nHo ser8o novamente usados durante o resto do jogo de
lotaria. Depois, o sistema central (74) fornece & informagHo
ao terminal impressor e, no passo do programa (86), o nimero
de série & impresso de maneira visfvel em cédigo numérico e
em cbddigo de barras no bilhete e d resultado da lotaria € im
presso através da capa opaca do bilhete. Seguidamente o con;
trolador do terminal impressor faz passar o bilhete através
da ranhura de safda para o cliente.

Voltando & fig. 6, na eventualidade de o controla;
dor do terminal impfessor detectar um nimero de série num bi-
lhete durante uma rotina de edig8io antes das fases de obten-
¢8o e impressfo, ele prosseguird pela saida afirmativa da fase
(82) do programa, proporcionando uma indicagfo visual para o
agente da lotaria no visor do terminal.

Assim, apés um cliente ter comprado uma entrada, ter

o0 seu bilhete impresso e retirado a capa opaca do bilhete para

descobrir o resultado do prémio tal como estd indicado na fig. 2,

ele pode apresentar o bilhete premiado a um agente da lotaria
para pagamento. Na rotina de validag8®o da fig. 6, um bilhete
impresso apresentado para pagamento é introduzido na ranhura
de entrada de um terminal impressor, é detectado o cddigo de
barras do nfmero de série impresso e o controlador do termi-
nal segue a safda afirmativa do bloco (82) enquanto impBe uma
sequéncia de operagles de que resulta a leitura do resultado
em cédigo de barras impresso termicamente no bilhete na 4drea

de impressfo do resultado. Uma vez lido o resultado e inter-



pretado pelo controlador do terminal, o controlador estabele-
ce a comunicaglo com o sistema central (74) para indicar que
foi apresentado para pagamento um bilhete que leva o niimero
de série detectado. Isso é feito entre os passos do programa
(82) e (90). |

Como se indiea pela decisfo no passo (92), o siste
ma central (74) consulta a entrada do registo do dispositivo
de meméria de dados (76) associada com o nlmero de série lido.
Se o cartfio nfo foi validado antes, ent@o nfo deve ter sido in
troduzida qualquer entrada no sector de validagBo (V) do cam
po de informacfio e o sistema (74) emitird uma mensagem para o
terminal que indieca que este deve validar o bilhete para pa-
gamento [’passo (92)~7- Uma vez transmitida esta mensagem pelo
sistema central (74) faz;se uma entrada no segmento V do re-
gisto do nfmero de série para indicar que o bilhete impresso
foi apresentado para pagamento e foi validado. Para impedir
uma apresentag8o ulterior do mesmo bilhete para um pagamento
com uma reclamacfo de ter havido mau funcionamento do siste-
ma do computador (74), o terminal, quando valida o bilhete,
provocard uma impressfo de uma marca de validag8o no bilhete
durante o passo de validac8o (92).

Se um bilhete jé validado anteriormente for mais
tarde apresentado para reivindicar um pagamento, quer o con-
trolador (46) ou o sistema (74) detectarfio as respectivas in
dicacBes de validag8o e seguirfio a safda afirmativa do bloco
de decisBo (90). Neste caso, serd apresentada no visor do ter
minal uma mensagem de que j& houve uma validagl@o e o pagamen-

to, para informag#o do agente da lotaria e o bilhete serd re-

tido por este.



Fmbora o sistema da fig. 5 tenha sido apresentado
em termos de distribuiclBio de entradas numa lotaria, ele po-
de ser usado para distribuir com seguranga qualquer tipo de
informacfo confidencial para um assinante da informag8@o por
tador de um bilhete em branco id&ntico ao que atrds se deg
creveu.

NZo obstante ter sido descrita uma forma de reali
zag8o ilustrativa d; presente invencg8o com referéncia as fig.
la6, compreender;se-é que a invengfZo n8o se limita & forma
de realizacgfBo apresentada e que pode ser levada 3 prdtica de
maneiras diferentes da especificada antes, sem qﬁe se altere

a sua esséncia.



REIVINDICAGCOES

l.- Sistema para a distribuigao de informagdo confiden-
cial para um assinante, caracterizado por compreender: meios de
recepgao para aceitar um bilhete em branco que possui meios de im
pressao sensiveis para receber a referida informagao sob forma
impressa e meios de mascara para esconder areferida informagao
sob forma impressa durante e depois da recepgao da referida in-
formacao sob forma impressa pelos referidos meios sensiveis a
impressao e para serem operados depois da recepgao da referida in
formagao sob forma impressa para revelar a referida informagao
recebida sob forma impressa; e meios derimpressao associados com
os referidos meios de recepgao para, depois da aceitagao de um
bilhete, introduzir a referida informagao sob forma impressa nos
referidos meios sensiveis & impressdao enquanto os referidos meios
de mascara escondem a referida informagdao sob forma impressa du-
rante e depois da referida introdugao.

2.- Bilhete distribuido em branco a um portador para
receber de forma segura informagao confidencial sob forma impres-
sa de um dispositivo impressor, caracterizado por compreender:
um corpo do bilhete sensivel ao referido dispositivo impressor
para nele ser impressa a referida informacgao; meios de mascara no
referido corpo do bilhete para, durante e depois da impressao da
referida informagdo impressa, esconder a referida informagao im-
pressa e para, apods a impressido da referida informacao no referi-
do corpo, ser operado por um portador para revelar a referida in-

formacao impressa.
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3.~ Processo de distribuigao de informacgao confi-
dencial, caracterizado por compreender as seguintes fases:dis-
tribuicdo de um ou mais bilhetes em branco, cada um dos quais
possui um meio sensivel 3 impressao para nele ser impressa a re-
ferida informagao e meios de mascara para esconder a referida
informagao impressa durante e depois da impressao da referida
informagdo nos citados meios sensiveis a impressac e para ser
operado depois da referida recepgao para revelar a referida
informagao impressa; depois da referida fase de distribuigéo,
impressao da referida informagao sob forma impressa nos referi-
dos meios sensiveis a impressao enquanto os referidos meios de
mascara escondem a referida informagao impressa; e operagao
dos referidos meios de mascara para revelar a referida infor-
magao impressa.

4.- Sistema para a distribuicao de informagao confi-
dencial para um assinante, caracterizado por compreender: um
bilhete em branco que pode ser distribuido ao referido assinante
e que inclui meios de recepcao para neles ser impressa a referi-
da informagdo e para esconder a referida informagao impressa du-
rante e depois da impressdao da referida informagao impressa nos
referidos meios de recepgéo; meios centrais para memorizar central
mente a referida informagao e para distribuir selectivamente a refe
rida informagdo memorizada; meios terminais ligados de modo a recebe-

rem a citada informacdo distribuida; meios de impressdo para imprimir
a referida informagdao recebida nos meios de recepgao de um bilhete;
e meios adjacentes aos referidos meios de recepgao para esconder

a informagdao neles impressa durante e depois da impressao da refe-

rida informagao pelos referidos meios de impressao para serem ope-



rados de modo a revelarem a referida informagado depois da refe-
rida impressao.

5.- Sistema de lotaria para distribuigao segura das entra-
das da lotaria aos clientes, caracterizado por compreender: meios
centrais para produzif de maneira aleatdria resultados da lota-
ria e para compilar varias entradas de dados, associando cada uma
das entradas de dados um dos referidos resultados com um identi-
ficador Gnico; meios associados com os referidos meios centrais
para memorizar um certo numero das referidas entradas de dados;
meios impressores afastados para receber dos referidos meios cen-
trais uma das entradas de dados e para imprimir a referida entra-
da de dados; e um bilhete em branco que inclui meios de recepgao
sensiveis aos referidos meios afastados para serem impressos com
a referida entrada de dados e meios de mascara adjacentes aos res-—
pectivos meios de recepgao para esconder a referida entrada de
dados impressos durante e depois da referida impressao para serem
operados depois da referida entrada para expor a referida entrada

de dados impressos.

Lisboa, 1 de Agosto de 1985

O Agente Oficial da Propriedade Industrial
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RESUMO

"Sistema, processo e bilhete distribuido em branco para a dis-

tribuicdo segura de informagao confidencial"

A invencgdo refere-se a um processo de colocagao se-
gura de informagdo confidencial em bilhetes distribuidos em
branco, que & possivel sobrepondo opacamente uma area do bilhe-
te na qual a referida informagao se destina a ser colocada em
forma visivel e utilizando um aparelho impressor que imprime a
informagao visivel na area do bilhete atraves da capa opaca sem
deixar qualquer vestigio facilmente discernivel na capa que re-
vele a informagdo impressa. Um bilhete pode ser fornecido em
branco a um portador do mesmo. Depois, quando o portador do bi-
lhete faz uma transacgao para receber a informagao, esta pode
ser colocada no bilhete, ficando a capa opaca a esconder a infor

magdo até ser removida selectivamente pelo portador do bilhete.

Lisboa, 1 de Agosto de 1985

O Agente Oficial da Propriedade Industrial
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