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57D Sammendrag

Et metadatakodingsarrangement og en
mediepresentasjonsanordning som er pavirkelig for
metadatakodingsarrangementet tilveiebringer et
middel for uavhengig presentasjonsstyring av en
videodel og en audiodel av et audiovisuelt
programinnhold hvor minst én av audiodelen eller
videodelen er en pd uavhengig vis gjenvinnbar del av
et elektronisk lagret programinnhold. Oppfinnelsens
kodingsarrangement innbefatter metadata med minst
¢én kun videorelatert metadatadel eller en audiorelatert
metadatadel.

SplittSpill-vippebryter for
audio er tids- TV-fiernstyring
forskjevet
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Teknisk omride
Oppfinnelsen angér lokallagring, Personlig digitale registratorer (PDR), hjemmeservere,
handholdte kommunikasjonsinnretninger osv.

Teknisk bakgrunn

Problemomride

Den voldsomme vekst i markedet for lokallagringsinnretninger slik som personlig digi-
tale opptakere (for eksempel ”set-top-boxes” som er forsynt med fastplatelagersta-
sjoner) DVD-opptakere, mobilterminaler med lagringskapasitet og andre personlige
medieinnretninger har i lepet av disse 6 méneder muliggjort et antall nye egenskaper for
individuell mediekonsumpsjon. Det forventes at PDR vil bli en vanlig konsuminn-
retning med en penetrering som er mer enn 10 % av husholdningene i USA i 2005 og i
Europa i dret som kommer. Det forventes at de fleste forbrukermedieinnretninger i
fremtiden vil vise lokal lagring. Noen prognoser peker pi sd mye som 70 % av all TV-
konsumpsjon vil vere i en eller annen form for tidsforskjevet modus. Organisasjonen
*TV-Anytime” forutsd i 2000 at lagringskapasiteten vil nd 16 000 timer video per $ 100
lagringsmedium rundt ar 2010, og utviklingen har hittil vist at denne antagelse ma veere
riktig. Det meste av digitalt lagret medieinnhold er tidskodet og kan derfor bli stytt
svart noyaktig av forbrukeren. Metadatamerking gjer det mulig & hoppe til neyaktige
posisjoner i et program.

Brukeren kan fritt leke med innholdet i forskjellige hastigheter — forover eller bakover,
eller fryse enhver ramme etter behov, men for tiden er audio- og videodelene av slike
programmer i forbrukerinnretninger list sammen s det ikke er mulig & skumnlese eller
spille en hvilken som helst av delene uavhengig av den andre.

Kjente losninger

Alle lagringsinnretninger, analoge eller digitale, gir mulighet for sikalt "trick-play™
(pause, variabel hastighet forover og revers, frysing etc.), og en tidskode som blir lagret
som metadata i en digital mediestrem gjor sekefunksjoner sviert nsyaktige. PDR gir
forbrukeren frihet til & betrakte ethvert program de matte gnske, og til et hvilket som
helst tidspunkt. Egenskapen “aktiv pause” er en ny egenskap i PDR der en forbruker
kan gjore pause i avspillingen av en direktekringkastning samtidig med at opptaksinn-
retningen fortsetter & gjore opptak av direktekringkastningen. Innholdet séledes blir
betraktet med en tidsforskjpvet forsinkelse i forhold til direkteprogrammet.
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*TV-Anytime”-metadata som blir tilveiebrakt av kringkasteren eller tjenesteleveran-
deren gjor det mulig 8 gyeblikkelig hoppe tilbake til et merket segment, for eksempel en
méalsituasjon i en pigiende fotballkamp. Forbrukeren kan pé nytt se milsituasjonen og
enten bevege seg hurtig forover eller hoppe tilbake til direktesendingen. Dette har blitt
oppfattet som en av de mest verdifulle brukerfordeler ved PDR.

Problemer ved kjente lasninger

Alle opptaks- og avspillingsmuligheter i kjente forbrukerinnretninger hindterer audio-
og videodelene av en audiovisuell stram som et program og gir brukeren ikke mulighet
til bevisst 4 styre avspillingen av atskilte deler av et program pd uavhengig vis.

Foreliggende oppfinnelse tilveiebringer et kodingsarrangement for uavhengig presenta-
sjonsstyring av en audiodel og en videodel av et audiovisuelt programinnhold med
metadata for presentasjonsstyring av det audiovisuelle programinnholdet, kjenne-
tegnende trekk som fremgér av det vedfelgende selvstendige patentkrav 1.

Ytterligere fordelaktige trekk ved oppfinnelsens kodingsarrangement for uavhengig
presentasjonsstyring fremgér av de vedfelgende uselvstendige patentkravene 2 til og
med 6.

Foreliggende oppfinnelse tilveiebringer en audiovisuell mediepresentasjonsinnretning
anordnet til 4 styre en presentasjon av audiovisuelt programinnhold med metadata pa
grunnlag av et kodingsarrangement av metadataene, kjennetegnende trekk som fremgar
av det vedfalgende selvstendige patentkrav 7.

Ytterligere fordelaktige trekk ved oppfinnelsens audiovisuelle mediepresentasjonsinn-
retning fremgar av de vedfelgende uselvstendige patentkravene 8 til og med 12.

Oppfinnelsen

Beskrivelse

»Splitt-spill-video” og “Splitt-spill-audio” er to nye platiform uavhengige egenskaper
for forbrukerinnretninger som setter en bruker i stand til for eksempel, 4 fortsette sin
lytting og direkte audiospore i en direktesendt fotballkamp, mens den visuelle delen av
en hendelse tidligere i kampen kan betraktes visuelt. Likeledes kan de lytte til forklaring
i opplaeringsprogram for annen gang, mens de samtidig fortsetter med 4 se pi den
visuelle delen av programmet i direktemodus.
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*Splitt-avspill”-funksjonen styres ved hjelp av to nye metadatapabygg pa eksiterende
industristandard, som kan kalles “splitt-spill-video aksjonstypeklassifiseringsplan og
splitt-spill-audio aksjonstypeklassifiseringsprogram”. Splitt-spill-pibyggene” kan styre
separate audio- og videostrommer fra enhver digital lagringsenhet. Direkte digital kring-
Kkasting kan avspilles i splittspillmodus gjennom en digital lagringsenhet, som kan virke

som en buffer for programmets (video eller audio) forsinkede komponent.

Ved bruk av digitale koder og digitale lagringsinnretning, kan til og med analogt
programmateriale gjere bruk av “splitt-spill”-egenskapene.

Bruken av nye pabygg pé eksiterende industrimetadatastandarder for 4 styre spiltt-spill-
funksjonene gjor det fullstendig plattformuavhengig. Etter levering kan metadata bli
kodet, transformert, oppdelt etter behov, for 4 styre split-spill-avspillingsfunksjonene til
hver fabrikanttilherig plattform (se spesifikasjonen TS 102 822-3-1, side 77, figur 9, fra
TVA/ETSIL

Systemets funksjonalitet beskrives 1 de falgende trinn:

1. Oppfinnelsen introduserer to nye konsepter for brukervekselvirkning med lagret
og kringkastet audiovisuelt materiale, kalt her “splitt-spill-video” og “splitt-spill-
audio”.

2. Forbrukeren kan eksempelvis lytte pa direkteaudiodelen av en kringkasting
mens det utfores "trick-play” (pause, variabel hastighet, forover og revers) i den
visuelle delen av det registrerte (buffer) programmet. Brukeren avgjor nir og
hvordan (hurtig forover eller hopp) for 4 vende tilbake til direkteprogrammet
(synkronisert).

3. Splitt-spill-egenskapene gjor bruk av metadata, som tilsvarer de som er
beskrevet for spesifikasjonene MPEG7 og TV-Anytime, for 4 styre atskilte deler
av et audiovisuelt program pa uavhengig vis. “Splitt-spill-video” og "splitt-spill-
audio” aksjonstypens klassifiseringsplaner introduseres for verktoykassene til
MPEG?7 og "TV-Anytime”.

4. Metadata blir anvendt for 4 aktivere splitt-spill-egenskapene, og setter siledes
brukeren i stand til & utfere “trick-play” av de audiovisuelle komponentene,
mens normal avspilling av den andre fortsettes.

5. Segmenteringsmetadata, som rommer splitt-spill-videokoden, som blir forsynt
fra en kringkaster eller tjenesteleverander gjer det mulig & hoppe til, og i
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11.

12.
13.

14.

4

mellom, ngyaktige segmentstartpunkter i det bufrede visuelle innholdet, mens
man kan fortsette & lytte til kringkastingen.

Ved bruk av splitt-spill-audiofunksjonen har brukeren ogsé overvike den
visuelle delen av et program direkte og samtidig lytte til en bufret kommentar
(for eksempel lytte til en kommentar for annen gang i et oppleringsprogram).
Som en ytterligere egenskap kan denne audio bli avspilt ved redusert eller gkt
hastighet for at den skal bli klarere eller for & spare tid, ved bruk av en kjent
tonehoydestyring.

I splitt-spill-video kan videodelen bli representert pd forhéndsprogrammerte
mdter som tilsvarer de som er beskrevet i TV-Anytime-segmenteringsmetadata-
spesifikasjonen , ” highlight” og bokmerker, forhdndsvisninger, etc. (ETSI TS
102 822-3-1), mens audiodelen blir presentert p4 en kontinuerlig og linezr mite.
I splitt-spill-audio kan audiodelen bii presentert pa forhdndsprogrammerte méter
som tilsvarer de som er beskrevet i TV-Anytimes segmenteringsmetadataspesifi-
kasjon. Mens videodelen blir presentert pa en kontinuerlig linezr mite.
Splitt-spill kan gjere bruk av tidligere segment-i-punkter for brukerstyrt "trick-
play” av én av de audiovisuelle komponentene, som for eksempel & hoppe videre
til en tidligere eller et folgende i-punkt.

Splitt-spill kan ogsa bruke brukerinnsatte bokmerker for brukerstyrt “trick-play”
av de audiovisuelle komponenter, for eksempel til & hoppe til et forutgiende
eller et etterfolgende bokmerke.

Splitt-spill kan avspille en av de andiovisuelle komponentene av et forhdndsinn-
satt og programmert segment eller segmentgrupper, for produsent- eller tjeneste-
leverandarstyrte avspillingssekvenser. (eksempelvis et hopp tilbake og
avspilling av de to siste malene i langsom kino, eller repetering av en tidligere
del av kommentaren).

For 4 overvike innholdet A.

Den forsinkede del av splitt-spill kan (eller etter valg ikke) overvike den
(direkte) delen av programmet. I tilfellet med splitt-spill-video ved & gjore bruk
av en bilde-i-bildet-mulighet og for splitt-spill-audio ved & gjere bruk av
forskjellige kanaler og heytalere.

forbrukeren som folger et TV-program mens han utforer andre oppgaver kan
gjere bruk av splitt-spill-funksjonen for & forsinke den visuelle delen for & bruke
audiodelen til 4 overvike viktige utviklinger i programmet. Forsinkelsen kan
innstilles individuelt av brukeren ved hjelp av forhindsvalgte overstrom-
inkrementer beskrevet i x/10 sekunder) eller ved & gjere bruk av pause- og
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avspillingsfunksjonen. Pa et gitt tidspunkt kan de veksle tilbake til synkronisert
avspilling,

15. Tidslinjer og andre a? som viser forholdet mellom avspilt audio og video kan
vises pa skjermen eller ved hjelp av andre presentasjonsinnretninger.

Brukerstyringsgrensesnitt:
Splitt-spill kan aktiveres ved hjelp av for eksempel en vippebryter pé en fjemstyring,
Vippen har 4 funksjoner, suksessivt, som illustrert i figur 1.

Vippebryteren kan ha en "heyre-modus” og en “venstre-modus”. Under splitt-spill, vil
et klikk til hoyre ta forbrukeren til “direkte synkronisert avspilling”, og et klikk til
venstre vil ta brukeren tilbake til der de forlot i splitt-spill.

I normal avspillingsmodus kan audio- og videodelene bli avspilt i synkronisme. *Trick-
play”’-funksjonene, pause, variabel hastighet forover og bakover, hopp forover eller
bakover til siste kapittel, eller til metadatasegmenterings-i-punkt som er satt av tjeneste-
leveranderen eller brukeren (bokmerke) — styre audio og video.

I splitt-spill-videomodus er audio en fortlepende avspilling av en direktekrinkasting
eller avspilling av lagret innhold fra det punkt der brukeren forlot vanlig avspilling.
"Trick-play”-funksjoner styrer kun videodelen.

I splitt-spill-audiomodus er video den lopende direktekringkasting eller kontinuerlig
avspilling av lagret innhold fra det punkt brukeren forlot normal avspilling. “Trick-
play”-funksjoner styrer kun audiodelen.

Splitt-spill kan ogsa bli styrt ved hjelp av et grafisk brukergrensesnitt (GUI) pé en inn-
retning med en (for eksempel beroringsfolsom) skjerm slik som en tavle-pc, en PDA
eller en mobiltelefon.

Med henvisning til figur 2 gis en videre forklaring av oppfinnelsen ved hjelp av den
folgende beskrivelsen.

For 4 utfere splitt-spill-kommandoer pé fabrikantspesifikke plattformer, har det blitt
foreslatt to nye samlinger av TV-Anytime MXL-aksjonstypeklassifikasjonsplaner, som
er splitt-spill-video (5.x) og splitt-spill-andio {6.x). Se vedlegg A.
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En splitt-spill-videokommando utferes ved ferst & sende "ContPlayAudioRecording-
Only” (5.17) eller ”ContPlayAudioStreamOnly (5.18) kommando, etterfulgt av en av de
felgende “trick-play”-kommandoer (5.1-5.16).

Trickplaykommandoer for video med kontinuerlig audio er:

51
52
5.3

54
5.5
5.6
5.7

5.8

5.9

5.10
5.11
5.12
5.13
3.14
5.15
5.16
5.17

5.18

Splitt-spill-video AvspillOpptak, avspill video fra et opptak.

Splitt-spill-video AvspillStram, avspill videoinnhold fra inngangsstrom.
Splitt-spill-video Forhindsvisning, vis et videosammendrag av inngangs-
strgmmen.

Splitt-spill-video Pause, gjer pause i videoinngangsstremmen.

Splitt-spill-video HurtigForover, gir hurtig forover i videoinngangsstremmen.
Splitt-spill-video Tilbakespoling, spol tilbake i videoinngangsstremmen.
Splitt-spill-video OversprangForover, gjer et sprang forover over en videodel av
inngangsstremmen.

Splitt-spill-video OversprangRevers, sprang i revers over en videodel av
inngangsstremmen.

Splitt-spill-video Sloyfe/Repetering, repeter/ga i sloyfe i (en del av) videoinn-
gangsstrammen

Splitt-spill-video HoppTilStart, gé til begynnelsen av videostremmen.
Splitt-spill-video HoppTilSlutt, ga til slutten av videostremmen.
Splitt-spill-video LangsomBevegelse, se inngangsstrammen i langsom bevegelse.
Splitt-spill-video Foroversprang, ga frem til neste ramme.

Splitt-spill-video Tilbakesprang, gi tilbake til tidligere ramme.
Splitt-spill-video VolumOpp, sk volum i kontinuerlig videostremavspilling.
Splitt-spill-video VolumNed, reduser volum i kontinuerlig audiostrom.
Splitt-spill-video KontinuerligSpillKunAudioopptak, fortsett avspilling kun av
audioinnhold fra et opptak.

Splitt-spill-video KontinuerligAvspillKunAudiostrem, fortsett avspilling kun av
audioinnhold fra inngangsstram.

En Splitt-spill-video-kommando utferes forst ved & sende en
”ContPlayVideoRecordingOnly” (6.16) eller "ContPlayVideoStreamOnly” (6.17)
kommando, som tilsvarende pé norsk kan forklares som fortsett avspill kun videoopptak
(6.16) eller fortsett avspill kun videostrem (6.17) etterfulgt av en av de folgende “'trick-

p]ay”

-kommandoer. (6.1-6-16).

"Trick-play”-kommandoene for splitt-spill-audio med kontinuerlig video er:
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6.1 Splitt-spill-audio AvspillOpptak, avspill audioinnhold fra et opptak.

6.2 Splitt-spill-audio AvspillStrem, avspill audioinnhold fra inngangsstrem,

6.3 Splitt-spill-audio Forhandsvisning, vis et audiosammendrag av inngangs-
strommen,

6.4 Splitt-spill-audio Pause, gjor pause i audioinngangsstremmen.

6.5 Splitt-spill-audio HurtigForover, gir hurtig forover i den dempede audioinngangs-
strommen.

6.6 Splitt-spill-audio Tilbakespoling, spol tilbake i audioinngangsstrammen.

6.7 Splitt-spill-audio OversprangForover, gjor et sprang forover over en audiodel av
inngangsstremmen.

6.8 Splitt-spill-audio OversprangRevers, gjor et sprang i revers over en audiodel av

. inngangsstremmen.

6.9 Splitt-spill-andio Slayfe/Repetering, repeter/gh i sloyfe i (en del av) audioinn-
gangsstrsmmen

6.10 Splitt-spill-audio HoppTilStart, gé til begynnelsen av audiostremmen,

6.11 Splitt-spill-audio HoppTilSlutt, gé til slutten av andiostremmen.

6.12 Splitt-spill-audio VolumOpp, volumet akes.

6.13 Splitt-spill-audio VolumNed, volumet reduseres.

6.14 Splitt-spill-audio HurtigAvspilling, gjer hurtigavspilling av audioinngangsstrem-
men.

6.15 Splitt-spill-audio LangsomAvspilling, foretar langsom avspilling av audioinn-
gangsstrammen.

6.16 Splitt-spill-audio KontinuerligAvspillKunVideoopptak, fortsett avspilling kun av
videoinnhold fra et opptak.

6.17 Splitt-spill-audio KontinuerligAvspillKunVideostrom, fortsett avspilling kun av
videoinnhold fra inngangsstrem.

Fordeler

Oppfinnelsen gir en forbruker mer kontroll over hvordan egenskapene til en digital opp-
taker kan brukes for uavhengig visning og lytting. Ingen av de kjente forbrukerinn-
retninger gir en forbruker slik frihet. Fordi alle kommandoer utfores via standardiserte

metadata, vil splitt-spill-funksjonene bli fullstendig plattformuavhengige.

Her forklares et eksempel: Fjernsynsapparatet befinner seg i bakgrunnen med en fotball-
kamp mens forbrukeren stryker sine skjorter. Plutselig herer vedkommende fra brolet at
det har blitt et mél. Brukeren skynder seg til fjernsynsapparatet, trykker inn splitt-spill-
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knappen pé fjernkontrollen for & spole videoen tilbake til milet mens audiodelen fort-
setter i sanntid i tilfelle det skulle forekomme nye hendelser.

Eksempel 2: Mens brukeren ser pi et oppleringsprogram gar brukeren glipp av en av
foreleserens argumenter. Som om brukeren kunne spurt sin nabo om det siste
argumentet, trykker brukeren pi splitt-spill og tilbakespoling av audio for 4 avspille
argumentet mens videodelen kjorer med normal hastighet.

Eksempel 3: En bruker som skal handle en ny bil ser pa et direktesendt TV-program
som for det meste bestir av "talende hoder”. Brukeren gjer bruk av splitt-spill-
egenskapen for & skumlese gjenmom den visuelle delen av bilreklamer som er lagret i
PDR. Brukeren er fremdeles i stand til & overvike fremdriften i programmet gjennom
kringkastingens audiodel. P4 et gitt punkt kan brukeren veksle frem og tilbake mellom
normal synkronisert avspilling og splitt-spill.

Videreanvendelse

Den bevisste konstruksjon av lagret multimedieinnhold for benyttelse av splitt-spill kan
bli en viktig egenskap i oppleringsprogram. Brukeren kan fritt lytte til en muntlig
forklaring og samtidig se igjen de synlige deler av tidligere hendelse eller seke fremover
etter spor for mer relevant eller interessant innhold. Det kan kombineres med ledetrider
av visuell art eller audioart, og kommentarer som hjelper brukeren til & navigere i splitt-
spill-modus.
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Vedlegg

Vedlegg A: To nye foreslatte pibyggsamlinger for TV A klassifiseringsprogrammene —
SplittSpillVideo (SPV) og SplittSpillAudio (SPA)

<ClassificationScheme uri="urnitva:metadata:cs:ActionTypeCS:2004™>

<|—- ACTIONTYPE EXTENSIONS-->
<l.- Definition: Types of user action used to control SplitPlay actions-—->

<Term termID="5">

<Name xml:lang="en"> SplitPlayVideo </Name>
<Definition xmi:lang="en"> Trickplay video with continucus audio </Definition>
<Term termlD="5.1">

<Name xml:lang="en">SPV PlayRecording</Name>

<Definition xml:lang="en"> SPV Play video content from a recording</Definition>
</Term>
<Term termID="5.2">

<Name xmtlang="en"> SPV PlayStream</Name>

<Definitlon xmldang="en"> SPV Play video content from input stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.3">

<Name xml:lang="en"> SPV Preview<MName>

<Definition xmldang="en">View a video summary of the input stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.4">

<Name xmilang="en"> SPV Pause</Name>

<Definition xmklang="en"> SPV Pause the video input stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.5">

<Name xmi:tang="en"> SPV FastForward</Name>

<Definition xml:lang="en"> SPV Fast forward the video input stream</Definition>
</Term>
<Term term|D="5.6">

<Name xml:lang="en"> SPV Rewind</Name>

<Definition xml:lang="en"> SPV Rewind the video input stream</Definition>
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</Term>
<Term termID="5.7">

<Name xmilang="en"> SPV SkipForward</Name>

<Definition xml:lang="en*> 8PV Skip forward over a video portion of the input
stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.8">

<Name xmi:lang="en"> SPV SkipBackward</Name>

<Definition xmilang="en"> SPV Skip backward over a video portion of the input
stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.9">

<Name xml:lang="en"> SPV Loop/Repeat</Name>

<Definition xml:lang="en“> SPV Repeatloop (part of) tha video input
stream</Definition>
<Term>
<Term termID="5.10">

<Name xmil:kang="en"> SPV SkipToStart</Name>

<Definition xmklang="en"> SPV Go to the beginning of the video stream</Definition>
</Term>
<Term termID="5.11">

<Name xmi:lang="en"> SPV SkipToEnd</Name>

<Definition xmllang="en"> SPV Go ta the end of the video stream</Definition>
</Term>
<Term termiD="5,12">

<Name xml:lang="en">SPV SlowMotion</Name>

<Definition xml:lang="en">SPV View input stream in slow motion</Definition>
<Term>
<Term termlD="5.13">

<Name xml:lang="en">8PV StepForward</Name>

<Definition xml:lang="en">SPV Advance to next frame</Definition>
<fTerm>
<Term termiD="5.14">

<Name xml:lang="en">SPV StepBackward</Name>

<Definition xmldang="en">SPV Return to previous frame</Definition>

</Term>
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<Term termiD="5.15">
<Name xmllang="en">SPV VolumeUp</Name>
<Definition xmt:lang="en">SPV Increase volume</Definition>
<Term>
<Term termiD="5,16">
<Name xml:lang="en">SPV VolumeDown</Name>
<Definition xmt:lang="en">SPV Reduce volume</Definition>
<Term>
<Term termID="5.17">
<Name xmilang="en">SPA PlayAudioRecordingOniy</Name>
<Definition xmldang="en"> SPA Play only audio content from a
recording</Definition>
</Term>
<Term termlD="5.18">
<Name xml:lang="en"> SPA PlayAudioStreamOnly</Name>
<Definition xmi:lang="en"> SPA Play only audio content from input
stream</Definition>

</Term=

<Term termiD="g">

<Name xmklang="en"> SplitPlayAudio </Name>
<Definition xml:lang="en"> Trickplay audio with continuous video </Definition>
<Term term|D="6.1">
<Name xml:lang="en">SPA PlayRecording</Name>
<Definition xml:lang="en"> SPA Play audio content from a recording</Definition>
</Term>
<Term termID="6.2">
<Name xml:lang="en"> SPA PlayStream</Name>
<Definition xmllang="en"> SPA Play audio content from input stream</Definition>
</Term>
<Term termID="6.3">
<Name xml:lang="en"> SPA Preview</Name>
<Definition xmilang="en">SPA View an audio summary of the input
stream</Definition>
</Term>
<Term termiD="6.4">
<Name xml:lang="en"> SPA Pause</Name>
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<Definition xml:lang="en"> SPA Pause the audio input stream</Definition>
</Term>
<Tenm tenmiD="6.5">

<Name xmllang="en"> SPA FastForward</Name>

<Definition xml:lang="en"> SPA Fast forward the mute audio input
stream</Definition>
<Term>
<Term termiD="6.6">

<Name xml:lang="en"> SPA Rewind</Name>

<Definition xmi:lang="en"> SPA Rewind the mute audio input stream</Definition>
</Term>
<Term termiD="6.7">

<Name xml:lang="en"> SPA SkipForward</Name=>

<Definition xmldang="an"> SPA Skip forward over a mute audio portion of the input
stream</Definition>
</Term>
<Term termID="6.8">

<Name xmllang="en"> SPA SkipBackward</Name>

<Definition xmilang="en"> SPA Skip backward over a mute audio portion of the
input stream</Definition>
</Term>
<Term termlD="6.9">

<Name xmllang="en"> SPA Loop/Repeat</Name>

<Definition xmklang="en"> SPA Repeat/loop (part of) the audio input
stream</Definition>
</Term>
<Term termiD="6.10">

<Name xml:lang="en"> SPA SkipToStart</Name>

<Definition xml:lang="en"> SPA Go to the beginning of the audio stream</Definition>
</Term>
<Term termID="6.11">

<Name xml:lang="en"> SPA SkipToEnd</Name>

<Definition xmidang="en"> SPA Go to the end of the audio stream</Definition>
<Term>
<Term termiD="6.12">

<Name xmilang="en">SPA VolumeUp</Name>

<Definition xml:lang="en">SPA Increase volume</Definition>
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</Term>
<Term termID="6.13">
<Name xml:lang="en">SPA VolumeDown</Name>
<Definition xmllang="en">SPA Reduce volume</Definition>
</Term>
<Term termiD="6.14">
<Name xmklang="en"> SPA Fast Playback</Name>
<Definition xmldang="en"> SPA Fast playback of the audio input stream</Definition>
<Term>
<Term term|D="6.15">
<Name xml:lang="en"> SPA Slow Playback</Name>
<Definition xmltang="en"> SPA Slow Playback of the audio input
stream</Definition>
</Term>
<Term term|D="6.16">
<Name xml:lang="en">SPA PlayVideoRecording</Name>
<Definition xml:lang="en"> SPA Play videa content from a racording</Definition>
</Term>
<Term termID="6.17">
<Name xml:iang="en"> SPA PlayVideoStream</Name>
<Definition xml:lang="en"> SPA Play video content from input stream</Definition>

<fTerm>
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Patentktrayvw

1.

Kodingsarrangement for uavhengig presentasjonsstyring av en audiodel og en videodel
av et audiovisuelt programinnhold med metadata for presentasjonsstyring av det audio-
visuelle programinnholdet, k a r a k t er i s ert v e d at
minst en av audiodelen eller videodelen er en p& uavhengig vis gjenvinnbar del av et

elektronisk lagret programinnhold, og
at kodingsarrangementet innbefatter disse metadata med minst én av en kun
videorelatert metadatadel eller en kun audiorelatert metadatadel.

2.
Kodingsarrangement som angitt i krav 1, hvor metadataene har en kun videorelatert
metadatadel og en kun audiorelatert metadatadel.

3.

Kodingsarrangement ifelge krav 2, hvor den kun videorelaterte metadatadelen er en del
av et audiovisuelt programinnholdopptak eller en del av et strammende audiovisuelt
programinnhold, og hvor den kun audiorelaterte metadatadelen er en del av det
stremmende audiovisuelle programinnholdet.

4.
Kodingsarrangement ifglge krav 3, hvor den kun audiorelaterte metadatadelen innbe-
fatter en audiopresentasjonskommando som er minst én av:

a) Fortsett avspilling av audioinnhold fra et opptak, og
b) Forsett avspilling kun av audioinnhold fra inngangsstrem, og

hvor den kun videorelaterte metadatadelen innbefatter en videopresentasjonskommando
som er minst én av:

¢} Avspill videoinnhold fra et opptak,

d) Avspill videoinnhold fra en inngangsstrem,

¢) Fremvis et videosammendrag av inngangstremmen,
f) Gjer pause i videoinngangsstrammen,

g) Gahurtig forover i videoinngangsstremmen,

h) G4 tilbake videoinngangsstremmen,

i) Gjer sprang forover over en videodel av inngangstremmen,
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j)  Gjer sprang bakover over en videodel av inngangstremmen,

k) Gaii sleyfe/repeter, repeter/ga i sloyfe i (del av) videoinnsgangsstremmen,
) Gatil videostremmens begynnelse,

m) G4 til videostremmens slutt,

n} Fremvis inngangssiremmen i langsom bevegelse,

o) Gé frem til neste ramme,

p) Gatilbake til forrige ramme,

q) VolumOpp, hev volumet i kontinuerlig avslipping av audiostrom, og

r) VolumNed, reduser volumet i kontinuerlig avspilling av audiostrem,

5.

Kodingsarrangement ifelge krav 2, hvor den kun audiorelaterte metadatadelen er en del
av et audiovisuelt programinnholdopptak eller del av et strammende audiovisuelt
programinnhold, og hvor den kun videorelaterte metadatadelen er en del av det
stremmende audiovisuelle programinnhold.

6.
Kodingsarrangement ifalge krav 5, hvor det kun audiorelaterte metadatadelen
innbefatter en videopresentasjonskommando som er minst én av:

a) Fortsett avspilling kun av videoinnhold fra et opptak, og
b) Forsett avspilling kun av videoinnhold fra inngangsstrem, og

hvor den kun audiorelaterte metadatadelen innbefatter en audiopresentasjonskommando
som er minst én av:

c) Avspill audioinnhold fra et opptak,

d) Avspill audioinnhold fra en inngangsstrem,

e) Fremvis et audiosammendrag av inngangstremmen,

f) Gjer pause i audioinngangsstrommen,

g) Géa hurtig forover i den dempede andioinngangsstremmen,
h) G4 tilbake i den dempede audioinngangsstremmen,

i) Gjer sprang forover over en audiodel av inngangstremmen,
j) Gier sprang bakover over en audiodel av inngangstremmen,
k) Repeter/gjor sloyfe, i (del av) audioinnsgangsstremmen,

I} Gétil audiostrommens begynnelse,
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m) Ga til audiostremmens slutt,

n) Ok volumet,

0} Reduser volumet,

p) Avspill hurtig audioinngangsstremmen,

q) Avspill langsomt audioinngangsstremmen.

7.

Audiovisuell mediepresentasjonsinnretning anordnet til 4 styre en presentasjon av
audiovisuelt programinnhold med metadata pd grunnlag av et kodingsarrangement av
metadataene, hvilken innretning innbefatter en presentasjonsstyrer som er anordnet til &
reagere pd kodingsarrangementet av metadataene til 4 styre pa vavhengig vis en audio-
del og en videodel av et audiovisuelt programinnhold, k a r a k t e r i -

s ert v e d at minsténavaudiodelen eller videodelen er en pa vavhengig
vis gjenvinnbar del av et elektronisk lagret programinnhold, og

at kodingsarrangementet innbefatter metadataene med minst én av en kun videorelatert
metadatadel eller en kun videorelatert metadatadel.

8.
Innretning ifelge krav 7, hvor metadataene innbefatter en kun videorelatert metadatadel
og en kun audiorelatert metadatadel.

9.

Innretning ifalge krav 8, hvor den kun videorelaterte metadatadelen er en del av et
audiovisuelt programinnholdopptak eller del av et stremmende audiovisuelt program-
innhold, og hvor den audiorelaterte metadatadelen er en del av det stremmende
audiovisuelle programinnholdet.

10.
Innretning ifplge krav 9, hvor den kun audiorelaterte metadatadelen innbefatter en
audiopresentasjonskommando som er minst én av:

a) Fortsett avspilling av kun audioinnhold fra et opptak, og
b) Forsett avspilling av kun audioinnhold fra inngangsstrem, og

hvor den kun videorelaterte metadatadelen innbefatter en videopresentasjonskommando
som er minst én av:

c) Auvspill videoinnhoid fra et opptak,
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d) Avspill videoinnhold fra en inngangsstrem,
¢) Fremvis et videosammendrag av inngangstremmen,
f) Gjer pause i videoinngangsstremmen,
g} Ga hurtig forover i videoinngangsstrammen,
h) Ga tilbake videoinngangsstremmen,
i) Gjer sprang forover over en videodel av inngangstrommen,
j) Gjer sprang bakover over en videodel av inngangstremmen,
k) Gaiisleyfe/repeter, repeter/gé i sloyfe i (del av) videoinnsgangsstremmen,
) G4 til videostrommens begynnelse,
m) G4 til videostrammens slutt,
n) Fremvis inngangsstremmen i langsom bevegelse,
0) G4 frem til neste ramme
p) G tilbake til forrige ramme,
q) VolumOpp, gk volumet i kontinuerlig avspilling av audiostrem, og

r) VolumNed, reduser volumet i kontinuerlig avspilling av audiostremmen.

11.

Innretning ifelge krav 8, hvor den kun audiorelaterte metadatadelen er en del av et
andiovisuelt programinnholdopptak eller del av et stremmende audiovisuelt
programinnhold, og hvor den kun videorelaterte metadatadelen er en del av det
stremmende audiovisuelle programinnholdet.

12.
Innretning ifolge krav 11, hvor den kun videorelaterte metadatadelen innbefatter en
videopresentasjonskommando som er minst én av:

a) Fortsett avspilling kun av videoinnhold fra et opptak, og
b) Forsett avspilling kun av videoinnhold fra inngangsstremmen, og

hvor den kun audiorelaterte metadatadelen innbefatter en audiopresentasjonskommando
som er minst én av:

¢) Avspill audioinnhold fra et opptak,
d) Avspill audioinnhold fra en inngangsstrom,
¢) Fremvis et audiosammendrag av inngangstremmen,

f) Gjer pause i audioinngangsstrammen,
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g) G4 hurtig forover i den dempede audioinngangsstrammen,
h) Gé tilbake i den dempede audioinngangsstremmen,
i) Gjer sprang forover over en audiodel av inngangstremmen,
j} Gjer sprang bakover over en audiode] av inngangstremmen,
k) Repeter/gjor slayfe, i (del av) audioinnsgangsstrammen,
) Gétil audiostrammens begynnelse,
m) G4 til audiostremmens slutt,
n) Gk volumet,
0) Reduser volumet,
p) Avspill hurtig audioinngangsstrammen,

q) Avspill langsomt audioinngangsstrsmmen.
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