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요약

본 발명은, 개인용 컴퓨터 시스템에 있어서 운영체제로 시스템을 부팅할 때, 포스트 과정 이후에 시스템 
바이오스에 의해 메모리 및 하드웨어 상태를 디스크드라이브에 저장하고, 재시동시 상기 디스크드라이브
로부터 부팅환경을 빠르게 복구함으로써, 포스트 과정 이후의 부팅시간을 단축할 수 있는 운영체제의 부
팅방법에 관한 것으로서, 본 발명은 리셋 또는 전원이 인가되어 포스트를 수행하는 제1 단계(S21); 포스
트 후에 정상적인 부팅을 하는 제2 단계(S22); 포스트 이후의 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 바
이오스에 의해 디스크드라이브에 저장하는 제3 단계(S23); 리셋 또는 전원을 재인가하여 재시동시킬 것인
지 확인하는 제4 단계(S24); 재시동시 상기 포스트를 수행한 후 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 
복구하여 부팅시키는 제5 단계(S25); 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 변경되었는지 확인하는 제6 
단계(S26); 및 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 변경시 하드웨어 상태 및 메모리 상태를 디스크드라
이브에 저장하는 제7 단계를 포함하여 이루어지고, 운영체제의 부팅방법은, PC 시스템에 있어서 포스트 
과정 이후에 메모리 및 하드웨어 상태의 부팅환경을 저장하고, 기저장된 부팅환경으로 초기조건 설정파일
과 자동 배치파일을 수행하지 않고 신속하게 부팅시킴으로써 부팅시간을 단축하여 사용자가 기다리는 대
기시간을 절약할 수 있는 유용한 발명인 것이다.

대표도

도3

명세서

도면의 간단한 설명

도 1은 일반적인 개인용 컴퓨터의 구성도이고,

도 2는 종래의 기술에 따른 윈도우즈 운영체제의 퀵포스트 방법의 동작흐름도이고,

도 3은 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법의 동작흐름도이고,

도 4는 본 발명의 실시예에 따른 윈도우즈 운영체제의 포스트 이후의 부팅환경을 저장하는 방법의 동작흐
름도이고,

도 5는 본 발명의 실시예에 따른 윈도우즈 운영체제의 포스트 이후의 부팅환경을 복구하는 방법의 동작흐
름도이고,

도 6은 본 발명의 실시예에 따른 메모리 및 H/W 상태의 저장방법의 동작흐름도이고,

도 7은 본 발명의 실시예에 따른 메모리 및 H/W 상태의 복구방법의 동작흐름도이다.

※ 도면의 주요부분에 대한 부호의 설명

1 : 중앙처리장치(CPU)                  2 : 바이오스롬(BIOS ROM)

3 : 램(RAM)                            4 : 마이컴

5 : 디스크드라이버                     6 : 디스플레이부

7 : 전원공급부                         8 : 하드 디스크드라이브(HDD)

발명의 상세한 설명
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    발명의 목적

        발명이 속하는 기술분야 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 운영체제의 부팅방법에 관한 것으로서, 더욱 상세하게는 개인용 컴퓨터 시스템에 있어서 운영
체제(O/S)로 시스템을 부팅할 때, 포스트(Power On Self Test: 이하 'POST') 과정 이후에 시스템 바이오
스(Basic Input Output System : 이하 'BIOS')에 의해 메모리 및 하드웨어 상태를 디스크드라이브에 저장
하고, 재시동시 상기 디스크드라이브로부터 부팅환경을 빠르게 복구함으로써, 포스트 과정 이후의 부팅시
간을 단축할 수 있는 운영체제의 부팅방법에 관한 것이다. 

도 1은 일반적인 개인용 컴퓨터(PC)의 개략적 구성도로서, 컴퓨터 시스템을 제어하는 중앙처리장치(1), 
초기 셋업 상태 및 BIOS가 저장되어 있는 BIOS 롬(2), 주기억장치로 사용되는 램(3), 전원, 키보드 또는 
마우스 등의 입력을 제어하는 마이컴(4), 디스크 드라이브를 구동하는 디스크 구동부(5); 보조기억장치로 
사용되며 정보를 저장하거나 읽어들이는 하드 디스크드라이브(HDD)(8), 정보를 출력하는 화면장치인 디스
플레이(6) 및 전원을 공급하는 전원공급장치(7) 등으로 구성되어 있으며, 상기 PC는 전원 또는 리셋이 인
가되면 운영체제(Operating System: 이하 'O/S')를 로딩하여 부팅되게 되며, 즉 컴퓨터 시스템에 O/S를 
설치하고 컴퓨터가 동작할 수 있는 준비를 하는 부팅 작업을 하게 된다. 여기에서 상기 O/S는 응용 소프
트웨어의 실행을 관리하거나 주변 장치와 컴퓨터 본체와의 데이터 교환을 중개하는 소프트웨어로서 컴퓨
터를 사용하는데 가장 기본이 되는 소프트웨어이다. 대표적인 것으로는 MS-DOS, 윈도우즈, OS/2, 유닉스
(UNIX) 등이 있으며, 상기 O/S의 역할은 사용자가 선택한 프로그램을 작동시키거나, 응용프로그램이 작동
할 때 그 배후에서 여러 가지 원조를 하게 된다.

상기 부팅 과정은 다음과 같다. 먼저 상기 BIOS 롬(2)에 의해 POST를 수행하여 시스템 각 부분에 대한 검
사를 하고, 다음에 파일을 관리하는 MSDOS.SYS를 수행하고, 디스크 입출력, 키보드에서 데이터 입력, 디
스플레이의 출력 등 하드웨어에 의존하는 부분을 관리하는 IO.SYS를 수행하게 된다. 다음에 명령어 처리
기로서, 프롬프트를 화면에 출력하여 사용자로부터 명령을 입력받아 명령어를 해석하고 작업을 실행하는 
COMMAND.COM을 수행하고, 그리고 CONFIG.SYS를 수행하여 초기 조건을 설정하며, AUTOEXEC.BAT의 자동 배
치파일을 수행하여 컴퓨터 시스템을 사용자가 사용할 수 있는 상태로 만들게 된다.

여기에서 부트는 컴퓨터에 리셋을 발생시켜 새롭게 컴퓨터를 시동시키는 작업을 말하며, 컴퓨터에 전원을 
인가하여 발생하는 부트 작업을 콜드 부트(Cold Boot), 키보드에서 〈Ctrl〉+〈Alt〉+〈Del〉 키를 눌러
서 발생하게 되는 부트 작업을 웜 부트(Worm Boot)라고 한다. 그리고 상기 BIOS는 컴퓨터와 주변장치를 
제어하는 운영체제의 프로그램 및 부프로그램을 말하며, 시스템 클럭, 비디오 디스플레이, 디스크 드라이
버, 키보드 등과 같은 공통적인 디바이스들의 조정에 대한 가장 낮은 레벨의 인터페이스로 이루어지는 기
초 컴퓨터 루틴의 집합으로서, 보통 읽고 쓰기가 가능한 플래시 롬(Flash ROM)에 저장되어 있다. 그리고 
상기 POST는 컴퓨터에 전원이 인가된 순간에 컴퓨터 시스템을 구성하고 있는 각각의 장치에 대한 상태를 
검사하고, 컴퓨터 시스템이 동작할 수 있도록 초기화 작업을 수행하는 일련의 검사 과정, 즉 전원인가 후 
자가 검사를 말한다. 일반적으로 IBM PC에서는 ROM BIOS 안에 POST를 가지고 있으며, 컴퓨터에 전원이 인
가된 순간에, 다시 말하면 컴퓨터를 켤 때마다 또는 시스템이 리셋될 때마다 POST가 실행되어 컴퓨터 시
스템의 각 부분에 대한 상태를 검사하여, 상태(Status)정보와 에러(Error)정보를 보고하게 된다. 

한편, 퀵부트(Quick Boot)는 컴퓨터에 전원이 인가되거나, 또는 웜 부트를 통하여 컴퓨터를 재시동시키는 
경우, 보다 빠른 속도로 컴퓨터 시스템을 구동시켜 사용자들이 이용할 수 있도록 하는 방법을 말하며, 시
스템  부팅  과정에서  수행되는  시스템  검사  작업을  간략화함으로써  전체적인  시스템  시동  시간을 
줄이거나, 또는 이전에 컴퓨터가 시동될 때의 상황을 기록해 두었다가 시스템이 시동하는 순간에 이러한 
상황정보를 이용하여 시스템 시동 시간을 줄이는 두 가지 방법이 사용되고 있다. 상기 퀵부트는 실제적으
로 메모리 테스트 생략 등 포스트 기간 동안에 수행되는 퀵포스트를 말한다.

도 2는 종래의 기술에 따른 퀵포스트 동작흐름도로서, 먼저 리셋 또는 전원이 온되면(S11), 상기 포스트 
과정을 거친 후에 정상적인 WIN95 운영체제로 부팅된다(S12). 즉, 상기 포스트 과정 이후에 CONFIG.SYS 
및 AUTOEXEC.BAT가 수행되고, 다음에 WIN.COM이 수행되어 WIN95를 사용할 수 있게 된다. 야기에서 종래의 
윈도우즈 3.1은 MS-DOS 상에서 부팅 및 동작하는데 비해, 상기 윈도우즈 3,1 다음 버전인 윈도우즈 95는 
DOS를 필요로 하지 않고, 전원을 넣으면 직접 윈도우즈 95 인터페이스가 시동하게 된다.

다음에  퀵포스트를  위해  정상  부팅환경을  저장해두고(S13),  사용자가  재시동을  위해  퀵부팅을 시키면
(S14), 이때 전술한 첫 번째 방법으로 검사 작업을 간략화하는 퀵포스트(S15)를 수행하여 시동 시간을 줄
이거나, 두 번째 방법으로 포스트 이전의 컴퓨터가 시동될 때의 상황이 디스크에 기록된(Save-to-disk) 
정보를 이용하여 시스템 시동 시간을 줄일 수도 있다. 

그러나, 종래의 기술에 따른 퀵부트 방법은 메모리 테스트 생략 등 포스트 과정에서만 구현되는 빠른 퀵
포스트이기 때문에, 포스트 이후의 과정에 대해서는 종래와 동일하게 부팅이 행해짐으로써 초기조건 설정
파일이나 자동 배치파일에서 많은 것을 수행할 경우에는 크게 도움이 되지 않는다는 문제점이 있다.

또한 종래의 기술에 따른 윈도우즈 운영체제의 부팅방법에서는, 예들 들어 사용자가 사용하던 환경을 디
스크에 기록(Save-to-disk)하거나, 하이버네이션(Hibernation)을 위해 HDD에 저장할 때,  전체 메모리의 
내용을 저장하여야 하고, 이때 메모리 크기가 32MB 이상이 되면 HDD 내의 저장공간을 너무 많이 차지함으
로써, 부팅시간이 30초 이상 소요되어 오히려 정상 부팅보다 느려질 수 있다는 문제점이 있다.

        발명이 이루고자 하는 기술적 과제

따라서, 본 발명은 상기와 같은 문제점을 해결하기 위해 창작된 것으로서, 운영체제로 시스템을 부팅할 
때, 포스트 과정 이후에 시스템 바이오스에 의해 메모리 및 하드웨어 상태를 디스크드라이브에 저장하고, 
재시동시 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 수행없이 기저장된 메모리 및 하드웨어 상태를 복구함으
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로써, 포스트 과정 이후의 부팅시간을 단축하는데 그 목적이 있는 것이다. 

    발명의 구성 및 작용

상기와 같은 목적을 달성하기 위한 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법은, 리셋 또는 전원이 인가되어 
바이오스 포스트를 수행하는 제1 단계; 상기 포스트 이후의 부팅환경이 기저장되어 있는지를 확인하는 제
2 단계; 상기 확인 결과에 따라 포스트 이후의 부팅환경을 저장하는 제3 단계; 및 사용자 접속지원 드라
이버 프로그램을 로드하여 부팅을 완료하는 제4 단계를 포함하여 이루어지는데 특징이 있는 것이고,

본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법은, 리셋 또는 전원이 인가되어 바이오스 포스트를 수행하는 제1 단
계; 기저장되어 있는 포스트 이후의 부팅환경을 복구하는 제2 단계; 및 사용자 접속지원 드라이버 프로그
램을 로드하여 부팅을 완료하는 제3 단계를 포함하여 이루어지는 것에 다른 특징이 있는 것이다.

상기와 같이 이루어지는 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법은, 개인용 컴퓨터의 운영체제 부팅방법에 
있어서 포스트 과정 이후의 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 수행 후에 메모리 및 하드웨어 상태를 
디스크드라이브에 저장해두고, 재시동시 이를 빠르게 복구함으로써 상기 초기조건 설정파일과 자동 배치
파일의 수행없이 빠르게 부팅을 완료함으로써 부팅시간을 단축하게 된다.

이하, 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법의 바람직한 실시예에 대해 첨부된 도면에 의거하여 상세히 설
명하겠다. 

도 3은 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법의 동작흐름도로서. 리셋 또는 전원이 인가되어 포스트를 수
행하는 제1 단계(S21); 상기 포스트 후에 정상적인 부팅을 하는 제2 단계(S22); 상기 포스트 이후의 하드
웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 바이오스에 의해 디스크드라이브에 저장하는 제3 단계(S23); 리셋 또
는 전원을 재인가하여 재시동시킬 것인지 확인하는 제4 단계(S24); 재시동시 상기 포스트를 수행한 후 상
기 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 복구하여 부팅시키는 제5 단계(S25); 초기조건 설정파일과 자
동 배치파일의 변경되었는지 확인하는 제6 단계(S26); 및 상기 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 변
경시 하드웨어 상태 및 메모리 상태를 디스크드라이브에 저장하는 제7 단계를 포함하여 이루어지고, 본 
발명에 따른 운영체제의 부팅방법은, 리셋 또는 전원이 인가되어 포스트를 수행하고, 상기 포스트 후에 
정상적인 윈도우즈 95 부팅을 하고, 이때 상기 포스트 이후의 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 기 
설정된 바이오스에 의해 하드디스크드라이브에 저장한다. 여기에서 상기 부팅환경을 저장하기 위해서는 
시스템 바이오스를 변경하여 사용해야 하고, 시스템 관리 인터럽트에 의해 램상주 프로그램을 확인하게 
된다. 다음에 리셋 또는 전원을 재인가하여 재시동할 때, 상기 포스트를 수행한 후 상기 하드웨어 상태 
및 메모리의 부팅환경을 복구하여 부팅시키며, 만일 사용자가 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 변경
할 경우에는 하드웨어 상태 및 메모리 상태를 상기 하드디스크드라이브에 갱신저장함으로써, 포스트 이후
의 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 수행을 생략하여 빠르게 부팅시킨다는 특징을 갖는다.

도 4 및 도 5는 각각 본 발명에 따른 윈도우즈 운영체제의 부팅환경 저장 및 복구 방법의 일실시예의 동
작흐름도로서, 도 3의 운영체제의 부팅방법의 동작흐름도를 참고로 하여, 이하 병행하여 설명한다.

도 3에서, 리셋 또는 전원이 인가되면 포스트를 수행하고(S21), 상기 포스트 후에 정상적인 부팅을 하게 
된다(S22). 그리고 상기 포스트 이후의 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 바이오스에 의해 디스크드
라이브에 저장하게 된다(S23).

상기  하드웨어  상태  및  메모리의  부팅환경  저장  방법은  도  4를  참고로  하여  다음과  같이  상세히 
설명한다. 먼저 전원 또는 리셋을 인가하여 시스템을 콜드 또는 웜 부트시키고(S31), 정상적으로 바이오
스 포스트를 수행한다(S32). 다음에 INT 19h에서 O/S를 로드한다. 상기 INT 19h는 부트 로더(Bootstrap 
loader) 인터럽트로서, 상기 부트 로더는 컴퓨터가 부팅될 때 자동적으로 실행되어 컴퓨터 시스템의 기능 
상태를 조사하고 운영체제를 읽어와서 시스템에 설치함으로써 사용자들이 컴퓨터를 사용할 수 있도록 만
들어주는 프로그램을 말한다. 

다음에 CONFIG.SYS와 AUTOEXEC.BAT를 수행하게 되며(S34), 여기에서 상기 CONFIG.SYS 파일은 IBM PC의 운
영체제로 사용되는 MS-DOS에서 시스템이 부팅될 때 초기 조건을 설정하기 위해 사용되는 ASCII 파일로서, 
AUTOEXEC.BAT 이전에 실행되며 디스크 버퍼의 크기, 동시에 오픈할 수 있는 파일의 수, 그리고 주변장치
를 제어하기 위해 사용되는 디바이스 드라이버 등의 명령어가 담겨 있는 파일을 말하고, 상기 
AUTOEXEC.BAT 파일은 IBM PC의 운영체제로 사용되는 MS-DOS에서 시스템이 부팅될 때 수행되는 명령어들의 
목록이 담겨있는 배치파일을 말한다.

다음에 상기 CONFIG.SYS와 AUTOEXEC.BAT 실행 후에는 INT 2Fh 대체 RAM 상주 프로그램이 수행되며(S35), 
다음에 WIN.COM이 수행되어 윈도우즈 95가 실행되게 되는데(S36), 이때 INT 2Fh를 호출하여 인터럽트 내
용을 확인하게 된다(S37). 여기에서 상기 램상주 프로그램은 컴퓨터의 램에 항상 존재하는 프로그램을 말
하며, OS에서 사용빈도가 높아 일반적으로 주기억장치에 존재하며 명령의 실행을 요구하면 즉시 실행되는 
명령을 말한다.

다음에 상기 인터럽트 내용에 따라 저장된 메모리 및 하드웨어 상태 파일이 있는지 확인하고(S38), 예를 
들어 INT 2Fh의 1605h가 Call되면, 메모리 내용과 하드웨어 상태를 HDD에 저장한다(S39). 즉, 소프트웨어 
시스템 관리 인터럽트(SMI)를 호출하여 상기 바이오스가 메모리 및 하드웨어 상태를 하드디스크 드라이브
에 저장하게 한다.  다음에 WIN.COM을  계속 수행하여 WIN95  GUI를  구현함으로써 부팅을 완료하게 되고
(S41). 결국 사용자가 사용할 수 있는 윈도우즈 95 환경이 되는데(S42), 상기 메모리 및 H/W 상태의 저장 
시점은 윈도우즈 95가 디바이스 드라이브를 로드하는 시점, 즉, 확장 메모리를 사용하여 GUI를 구현하기 
전의 시점으로서, 사용자의 메모리 사용 범위를 제한하게 된다.

도 6을 참고로 하여, 상기 메모리 및 H/W 상태의 구체적인 저장방법은 다음과 같다. 먼저 일정 단위의 메
모리 값을 확인하여, 확인 결과에 따라 해당 단위의 메모리 값을 하드디스크에 저장하고, 상기 저장된 해
당 단위의 위치 어드레스를 추가로 연계 저장하게 된다. 다시 말하면, 상기 INT 2Fh의 1605h를 호출하여 
상기 메모리 내용과 하드웨어 상태를 HDD에 저장할 것인지를 확인하고(S17), 상기 메모리 내용과 하드웨
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어 상태르 저장할 때는 1개 세그먼트(64Kbyte)가 '0'인지 살펴보고(S72),  '0'이 아닌 세그먼트 내용만 
HDD에 저장하며(S73), 이때 '0'이 아닌 세그먼트에 해당되는 세그먼트의 어드레스만 추가로 저장하고 '
0'인 경우는 저장하지 않는다(S74). 여기에서 상기 세그먼트는 주기억장치에서 하나의 단위로 사용되는 
논리적인 기억 공간을 말하며, IBM PC에서는 최대 64KB의 기억장소를 차지할 수 있다. 그리고 상기 저장
되는 메모리 및 하드웨어 상태의 크기는 약 7Mbyte 정도로서, 이때 저장되는 주요부분의 메모리는 2Mbyte 
이하에 불과하고, 시스템 관리 인터럽트(SMI)를 저장하기 위한 1Mbyte, 비디오 그래픽 관련하여 4Mbyte 
정도가 저장되게 된다.

한편, 도 3에서, 리셋 또는 전원을 재인가하여 시스템을 재시동시킬 것인지 확인하고 (S24), 재시동시 상
기 포스트를 수행한 후, 상기 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 복구하여 부팅시키게 된다(S25). 그
리고 초기조건 설정파일과 자동 배치파일의 변경이 있는지 확인하고(S26), 상기 초기조건 설정파일과 자
동 배치파일의 변경시 하드웨어 상태 및 메모리 상태를 디스크드라이브에 저장하게 된다.

상기 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경 복구방법은 도 5를 참고로 하여 다음과 같이 상세히 설명한다. 

먼저 리셋 또는 전원을 인가하여 부팅시킬 경우(S51), 빠른 바이오스 포스트를 수행하고, 이때 메모리 테
스트 등이 생략된다(S52), 상기 빠른 바이오스 포스트, 즉 퀵포스트 수행 후에, 하드디스크 드라이브에 
기저장된 메모리 및 H/W 상태의 내용을 복구시키게 된다(S53).

도 7은 상기 메모리 및 H/W 상태의 복구방법의 상세 동작흐름도로서, 먼저 상기 복구된 
부팅환경으로부터, 설정된 부팅조건이 변경되었는지를 확인하고, 상기 변경 여부에 따라 초기 구동 드라
이브 프로그램을 수행하며, 상기 수행 후의 부팅환경을 갱신 저장하게 된다. 다시 말하면, 상기 메모리 
및 H/W 상태의 복구할 것인지 확인하고(S81), 다음에 HDD에 기저장된 해당 어드레스의 세그먼트를 복구하
며(S82), 이때 해당 이외의 어드레스 세그먼트는 모두 '0'을 기록하여 복구하게 된다(S83). 예를 들어, 
예약(Resume) 시에는, 해당 세그먼트 어드레스분만 복구하고, 나머지는 바이오스 포스트(BIOS POST)에서 
'0'으로 하였기 때문에 복구하지 않는다. 상기 예약은 시스템을 하이버네이션 상태에서 정상 상태로 되돌
리는 것을 말한다. 

다음에 윈도우 95를 사용하다가 재시동을 위해 시스템을 빠져 나올 경우, 상기 CONFIG.SYS와 
AUTOEXEC.BAT 파일의 내용이 변경되었는지 확인하고(S54), 만일 그 내용이 변경되었으면 부트로더 인터럽
트인 INT 19h를 호출하게 된다(S55). 다음에 상기 새롭게 변경된 CONFIG.SYS와 AUTOEXEC.BAT 파일을 수행
하고(S56), INT 2Fh 램상주 프로그램 실행하게 된다(S57).

다음에 WIN.COM을 실행하여 인터럽트를 확인하게 되는데, 이때 INT 2Fh를 호출하여 그 내용을 확인하고 
소프트웨어 SMI를 불러서 바이오스가 메모리 및 하드웨어 상태를 하드디스크 드라이브에 갱신 저장시킨다
(S61). 이때 상기 메모리 및 하드웨어 상태를 저장하는 방법은 전술한 도 6과 같다. 또한 WIN.COM을 계속 
실행하여, WIN95 GUI 환경을 구현하고(S62), 결국 전술한 바와 같이, 결국 사용자가 사용할 수 있는 윈도
우즈 95 환경이 된다(S63).

다시 말하면, WIN95 시작 시에는 드라이버 프로그램들을 로드하기 전의 상태이므로, 확장 메모리를 거의 
사용하지 않은 상태이고, 상기 메모리와 하드웨어상태를 저장할 시점을 이때로 고정시키면, 메모리가 실
제로 512Mbyte이더라고 전술한 도 6 및 도 7의 저장 및 복구 방법으로 상기 HDD에 저장 및 복구할 경우, 
전술한 7Mbyte를 하드디스크로부터 로드하게 되므로, 일정한 시간만 소요되어 빠른 부팅이 가능하다. 즉, 
전원을  새로  인가하거나 리셋시 기  저장된  HDD  내용으로 메모리와 하드웨어를 복구시켜 CONFIG.SYS와 
AUTOEXEC.BAT 실행 과정을 생략하여 빠른 부팅을 구현할 수 있다. 

    발명의 효과

상기와 같이 이루어지는 본 발명에 따른 운영체제의 부팅방법은, PC 시스템에 있어서 포스트 과정 이후에 
메모리 및 하드웨어 상태의 부팅환경을 저장하고, 기저장된 부팅환경으로 초기조건 설정파일과 자동 배치
파일을 수행하지 않고 신속하게 부팅시킴으로써 부팅시간을 단축하여 사용자가 기다리는 대기시간을 절약
할 수 있는 유용한 발명인 것이다.

(57) 청구의 범위

청구항 1 

리셋 또는 전원이 인가되어 바이오스 포스트를 수행하는 제1 단계;

상기 포스트 이후의 부팅환경이 기저장되어 있는지를 확인하는 제2 단계;

상기 확인 결과에 따라 포스트 이후의 부팅환경을 저장하는 제3 단계; 및

사용자 접속지원 드라이버 프로그램을 로드하여 부팅을 완료하는 제4 단계를 포함하여 이루어지는 운영체
제의 부팅방법.

청구항 2 

제1 항에 있어서,

상기 제3 단계는, 하드웨어 상태 및 메모리의 부팅환경을 디스크 저장매체에 저장하는 것을 특징으로 하
는 운영체제의 부팅방법.

청구항 3 

제1 항에 있어서,

상기 제3 단계는, 상기 운영체제가 확장메모리를 사용하지 않는 시점에, 상기 포스트 이후의 부팅환경을 
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저장하는 것을 특징으로 하는 운영체제의 부팅방법.

청구항 4 

제1 항에 있어서,

상기 제3 단계는,

일정 단위의 메모리 값을 확인하는 단계;

상기 확인된 결과에 따라 해당 단위의 메모리 값을 디스크 저장매체에 저장하는 단계; 및

상기 저장된 해당 단위의 위치 어드레스를 추가로 연계저장하는 단계를 포함하여 이루어지는 운영체제의 
부팅방법.

청구항 5 

제1 항에 있어서,

상기  제1  단계  내지  제4  단계는,  개인용  컴퓨터에서  이루어지는  것을  특징으로  하는  운영체제의 
부팅방법.

청구항 6 

리셋 또는 전원이 인가되어 바이오스 포스트를 수행하는 제1 단계;

기저장되어 있는 포스트 이후의 부팅환경을 복구하는 제2 단계; 및

사용자 접속지원 드라이버 프로그램을 로드하여 부팅을 완료하는 제3 단계를 포함하여 이루어지는 것을 
특징으로 하는 운영체제의 부팅방법.

청구항 7 

제6 항에 있어서,

상기 제2 단계는.

상기 복구된 부팅환경으로부터, 설정된 부팅조건이 변경되었는지를 확인하는 단계;

상기 변경 여부에 따라 초기 구동 드라이브 프로그램을 수행하는 단계; 및

상기 수행 후의 부팅환경을 갱신저장하는 단계를 포함하여 이루어지는 것을 특징으로 하는 운영체제의 부
팅방법.

청구항 8 

제6 항에 있어서,

상기 제2 단계는.

메모리의 부팅환경을 복구할 것인지 확인하는 단계;

복구시 디스크 저장매체에 저장된 해당 어드레스의 데이터를 복구하는 단계; 및

상기 데이터 복구된 메모리 단위영역 이외의 영역에는 0을 기록하는 단계를 포함하여 이루어지는 것을 특
징으로 하는 운영체제의 부팅방법.

청구항 9 

제6 항에 있어서,

상기 제2 단계는, 초기 구동 드라이버 프로그램을 로드하기 이전의 시점에 확장메모리가 사용되지 않은 
부팅환경을 복구하는 것을 특징으로 하는 운영체제의  부팅방법.

청구항 10 

운영체제의 부팅방법에 있어서,

리셋 또는 전원이 인가되어 바이오스 포스트를 수행하는 제1 단계;

부팅환경이 저장되어 있는지 확인하는 제2 단계;

상기 저장된 부팅환경이 없으면, 현재의 부팅환경을 디스크 저장매체에 저장하는 제3 단계;

재시동시, 필요 검증과정이 일부 생략된 퀵포스트를 수행하는 제4 단계;

상기 퀵포스트 이후에 상기 저장된 부팅환경을 복구하는 제5 단계; 및

상기 부팅환경의 변경이 있을 경우 드라이버 프로그램을 로드하기 전의 시점에 부팅환경을 갱신하는 제6 
단계를 포함하여 이루어지는 윈도우즈 운영체제의 퀵부팅 방법.

청구항 11 

제10 항에 있어서,

상기 제2 단계는, 부팅환경이 저장되어 있는지 확인하기 위해 부트 로더(Bootstrap Loader) 인터럽트를 

11-5

1019980017715



호출하는 것을 특징으로 하는 윈도우즈 운영체제의 퀵부팅 방법.

청구항 12 

제10 항에 있어서,

상기 제6 단계의 부팅환경의 변경은, 초기조건 설정파일(CONFIG.SYS)이나 자동 배치파일(AUTOEXEC.BAT)에 
대해 이루어진 것임을 특징으로 하는 윈도우즈 운영체제의 퀵부팅 방법.
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