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요약

    
인터넷을 통해 컨텐츠를 제공받거나 웹페이지를 사용함에 따른 비용을 종량제 또는 정액제로 과금할 수 있는 과금방법 
및 시스템이 제공된다. 인터넷사용자들은 과금센터에 가입하여 후불제 또는 선불제를 선택한다. 선불제의 경우에는 컨
텐츠 상품권을 구입하여 사용한다. 본 발명에 따른 과금방법을 실시하고자 하는 컨텐츠 제공자도 과금센터에 가입하여 
과금 에이전트 프로그램을 설치하고, 디렉토리를 과금방식에 맞추어 구성한다. 구성된 디렉토리는 과금센터에 메뉴로서 
등록된다. 인터넷 사용자가 컨텐츠 제공자의 사이트에 방문하여 이용한 내역은 과금센터에서 등록된 메뉴에 따라 과금
된다. 사용인증 및 비용의 지불은 과금센터에 연결된 과금 게이트웨이를 거쳐서 금융기관과 연계하여 이루어진다. 과금
의 방법은 시간종량제, 패킷종량제, 히트 종량제, 세션 종량제, 정액제, 또는 정액과 종량을 혼합한 복합과금제 중에서 
선택하여 사용할 수 있다.
    

대표도
도 1

색인어
인터넷, 과금, 종량제, 정액제, 컨텐츠, 컨텐츠 제공자, 지불

명세서
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도면의 간단한 설명

도 1은 본 발명에 따른 과금 시스템의 구성을 보여주는 개략블록도이다.

도 2는 본 발명의 과금 시스템에서 과금센터의 내부 구성을 보여주는 개략 블록도이다.

도 3은 본 발명의 과금 시스템에서 컨텐츠 제공자의 내부 구성을 보여주는 개략블록도이다.

도 4는 컨텐츠 제공자가 본 발명의 과금 시스템에 가입신청을 하고 과금방식 및 요금을 설정하는 절차를 보여주는 흐름
도이다.

도 5 내지 도 8은 컨텐츠 제공자가 과금방식 및 요금을 설정할 때의 화면예이다.

도 9는 컨텐츠 이용시의 과금 절차를 보여주는 도면이다.

도 10은 히트 방식, 패킷 방식에서의 과금 에이전트의 동작 흐름을 보여주는 도면이다.

도 11은 세션방식에서의 과금 에이전트의 동작 흐름을 보여주는 도면이다.

도 12는 시간방식에서의 과금 에이전트의 동작 흐름을 보여주는 도면이다.

발명의 상세한 설명

    발명의 목적

    발명이 속하는 기술 및 그 분야의 종래기술

본 발명은 인터넷 과금방법 및 시스템에 관한 것으로서, 인터넷을 통해 컨텐츠를 제공받거나 웹페이지를 사용함에 따른 
비용을 종량제 또는 정액제로 과금하기 위한 방법 및 시스템에 관한 것이다.

    
컴퓨터 통신의 발달에 따라 음악파일, 그림파일 등을 컴퓨터 통신을 통해 제공하거나, 법률, 의료 등의 전문 정보를 제
공하는 서비스가 일반화되고 있다. 특히, PC 통신의 확산에 따라 PC 통신을 통한 정보제공업이 활성화되었다. PC 통신
은 가입자만이 사용할 수 있는 폐쇄 통신이기 때문에 누가 어떤 정보를 얼마만큼 사용하였는지를 체크하여 그 비용을 
청구하는 것이 용이하다. 또한, 정보사용량의 체크 및 비용 청구는 PC 통신사업자가 전담하므로, 정보제공업자는 양질
의 정보제공에만 신경쓰면 되기 때문에 PC 통신을 통한 정보제공이 확산될 수 있었다.
    

한편, 인터넷이 일반화됨에 따라 인터넷을 통한 정보제공도 일반화되고 있다. 그런데, 인터넷은 PC 통신과는 달리, 접
속할 수 있는 사용자에 제한을 두지 않는 개방형 통신 시스템이기 때문에 정보제공에 따른 과금이 문제로 되고 있다.

즉, 정보제공자가 사용자의 정보사용량을 체크하고 또한 요금 청구까지 해야 하므로 많은 어려움이 있다. 이러한 점 때
문에 광고 수입만으로 정보를 제공하거나, 또는 회원제로 월회비를 내는 회원에게만 정보를 제공하거나 하는 방식을 채
택하고 있다.

그런데, 광고 수입만으로 정보를 제공하는 것은 광고수입에 한계가 있기 때문에 양질의 정보를 제공하기가 어렵다는 단
점이 있다. 특히, 접속자수가 적은 전문적인 정보 제공 사이트의 경우에는 광고 수입이 적기 때문에 광고만으로 정보제
공 사이트를 운영하기가 매우 어렵다.

또한, 월회비를 내는 회원에게만 정보를 제공하는 방식은, 사용량이 많고 적음에 상관없이 일정액을 부가하게 되므로, 
사용량이 적은 사람은 회원으로 끌어들이기 어려우므로 결과적으로 사용자수를 늘이는데 한계가 있다는 단점이 있다.
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따라서, 인터넷 정보제공 사이트의 운영자가 사용자의 정보사용에 따른 요금을 과금할 수 있는 용이하면서도 합리적인 
방법에 대한 요청이 있다.

    발명이 이루고자 하는 기술적 과제

본 발명은 이러한 점을 감안하여 이루어진 것으로서, 인터넷을 통한 정보이용에 따른 과금을 용이하게 할 수 있는 인터
넷 과금방법 및 시스템을 제공하는 것을 목적으로 한다.

본 발명의 다른 목적은, 인터넷에서의 정보 이용에 따른 과금을, 각 사이트의 특성에 따라 시간종량제, 패킷종량제, 히
트 종량제, 세션 종량제, 정액제, 또는 정액과 종량을 혼합한 복합과금제 중에서 선택하여 사용할 수 있는 인터넷 과금
방법 및 시스템을 제공하는 것이다.

    발명의 구성 및 작용

    
인터넷사용자들은 과금센터에 가입하여 후불제 또는 선불제를 선택한다. 선불제의 경우에는 컨텐츠 상품권을 구입하여 
사용한다. 본 발명에 따른 과금방법을 실시하고자 하는 컨텐츠 제공자도 과금센터에 가입하여 과금 에이전트 프로그램
을 설치하고, 디렉토리를 과금방식에 맞추어 구성한다. 구성된 디렉토리는 과금센터에 메뉴로서 등록된다. 인터넷 사용
자가 컨텐츠 제공자의 사이트에 방문하여 이용한 내역은 과금센터에서 등록된 메뉴에 따라 과금된다. 사용인증 및 비용
의 지불은 과금센터에 연결된 과금 게이트웨이를 거쳐서 금융기관과 연계하여 이루어진다. 과금의 방법은 시간종량제, 
패킷종량제, 히트 종량제, 세션 종량제, 정액제, 또는 정액과 종량을 혼합한 복합과금제 중에서 선택하여 사용할 수 있
다.
    

이하, 도면을 참조하여 본 발명의 바람직한 실시예를 상세히 설명한다.

도 1은 본 발명에 따른 과금 시스템의 구성을 보여주는 개략블록도이다. 도 1에서 인터넷 사용자들(100a..100n)은 인
터넷망(200)을 통하여 다양한 컨텐츠 제공자들(300a..300m)에게 접속하여 컨텐츠를 제공받는다.

이때, 사용자들의 컨텐츠 이용 내역은 과금센터(400)에서 체크되어 컨텐츠 이용량에 따라 요금이 부과되게 된다.

사용자들은 후불제로 컨텐츠를 이용할 수도 있으며, 미리 컨텐츠 상품권을 구입한 다음 선불제로 컨테츠를 이용할 수도 
있다. 이와 같이 컨텐츠 상품권의 구입 또는 컨텐츠 이용료의 지불 등은 지불 게이트웨이(500)를 통해 금융기관과 연
계되어 이루어진다.

    
도 2는 과금센터(400)의 내부 구성을 보여주는 개략 블록도이다. 도 2에서 웹서버(410)는 인터넷 사용자 또는 컨텐츠 
제공자가 과금센터(400)에 웹을 통해 접속할 수 있도록 하여준다. 과금서버(420)는 메뉴정보 전송, 사용자 인증, 잔액
조회, 과금로그생성 등의 작업을 수행하여 컨텐츠 제공자 사이트에서 서비스하는 과금 에이전트(330)의 요구를 처리하
는 역할을 한다. 시간서버(430)는 시간 종량제의 경우에 시간을 측정하는 역할을 한다. DB 서버(440)는 과금센터(4
00)내의 각종 DB를 관리하는 역할을 한다.
    

과금센터(400) 내의 데이터베이스로는 사용자에 관한 정보를 저장하는 사용자 DB(441), 사용자의 컨텐츠 이용내역을 
기록하는 컨텐츠 이용내역 DB(442), 사용자의 잔액을 저장하는 잔액 DB(443), 컨텐츠 제공자에 관한 정보를 저장하
는 컨텐츠 제공자 DB(444), 과금에 관한 히스토리를 저장하는 과금로그 DB(445) 등이 있다.

지불처리 에이전트(450)는 지불게이트웨이(500)를 통해 금융기관과 연계하여 사용자의 상품권 구입, 컨텐츠 이용에 
따른 비용의 지불 등의 기능을 수행한다.
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도 3은 컨텐츠 제공자(300)의 내부 구성을 보여주는 개략블록도이다. 도 3에서 웹서버(310)는 인터넷 사용자가 컨텐
츠 제공자 사이트(300)에 웹을 통해 접속할 수 있도록 하여준다. 디렉토리 업로드 에이전트(320)는 컨텐츠 제공자의 
서비스 디렉토리를 과금센터(400)에 등록하는 기능을 수행한다. 과금 에이전트(330)는 유/무료 컨텐츠의 이용을 중계
하기 위한 HTTP 서비스 에이전트로서 과금센터(400)의 과금서버(420)와의 통신을 통해 사용자의 컨텐츠 이용에 따
른 과금을 대행해 주는 역할을 한다. 사용자의 요청에 따라 인증과정과 잔액확인 과정을 거친 후, 사용자의 요청에 해당
하는 서비스를 제공하고 다양한 과금에 대한 정보를 과금서버(420)로 전송하는 역할을 수행한다.
    

다음으로, 사용자가 컨텐츠를 이용하고 비용을 지불하는 절차를 상세히 설명한다.

1. 사용자 등록

본 발명에 따른 과금방법을 채택하고 있는 사이트에서 정보를 이용하고자 하는 사용자는 먼저 과금센터(400)에 등록을 
하여야 한다.

사용자(100)는 자신의 컴퓨터에 설치된 웹브라우저를 사용하여 과금센터(400)의 홈페이지에 접속한다. 여기에서, 사
용자(100)는 '사용자 등록' 페이지로 이동한 다음, 사용자의 정보를 입력하고 자신의 ID와 패스워드를 정한다. 사용자
의 정보로는 주민등록번호, 전자우편주소, 주소, 전화번호 등이 있을 수 있으나 이에 한정되는 것은 아니다. 과금센터(
400)는 입력된 정보를 사용자 DB(441)에 저장한다.

사용자 등록이 되면 사용자(100)는 컨텐츠 상품권을 구입할 수 있다. 또한, 잔액 등의 사용정보를 확인하거나 사용자 
정보를 변경하는 것도 가능하다. 또한, 후불제를 선택한 경우에는 사용자 등록에 의해 바로 컨텐츠를 이용할 수 있다.

2. 컨텐츠 제공자의 등록

컨텐츠 제공자(300)가 본 발명의 과금방법을 사용하기 위해서는 과금센터(400)에 가입하여야 한다. 컨텐츠의 제공자
의 과금센터(400)에의 등록절차에 대해서 도 4를 참조하여 설명한다.

컨텐츠 제공자(300)는 웹브라우저를 사용하여 과금센터(400)의 홈페이지에 접속한다. 여기에서, 컨텐츠 제공자(300)
는 '컨텐츠 제공자 등록' 페이지로 이동한 다음, 컨텐츠 제공자의 정보를 입력함으로써 가입신청을 한다(단계 S100). 
컨텐츠 제공자의 가입이 승인되면, 과금센터(400)는 컨텐츠 제공자의 코드(이하, '컨텐츠 제공자 코드'라 함)를 발급
하고 정식 컨텐츠 제공자로 인정한다(단계 S110). 또한, 입력된 정보를 컨텐츠 제공자 DB(444)에 저장한다.

컨텐츠 제공자의 가입 신청은 온라인으로뿐만 아니라 오프라인으로도 신청이 가능하다. 즉, 가입신청서를 작성하여 증
빙서류와 함께 과금센터(400)에 보내면, 과금센터(400)에서는 서류심사를 하여 컨텐츠 제공자의 가입을 승인하고, 이 
사실을 우편 또는 전자메일 등의 수단을 사용하여 컨텐츠 제공자에게 통지한다.

컨텐츠 제공자(300)는 가입을 한 후, 컨텐츠를 제공하는 컴퓨터에 과금 에이전트 프로그램을 설치하여야 한다(단계 S
120). 프로그램은 과금센터(400) 홈페이지로부터 다운로드받거나 또는 CD-ROM으로부터 설치할 수도 있다.

    
과금 에이전트 프로그램을 다운로드받을 때에, 가입시에 부여받은 컨텐츠 제공자 코드와 패스워드를 입력하도록 하고, 
해당 컨텐츠 제공자 코드를 부여받은 과금 에이전트 프로그램을 다운로드 받도록 하는 것도 가능하다. 오프라인으로 신
청한 경우에는 CD-ROM에 컨텐츠 제공자 코드를 부여받은 과금 에이전트 프로그램을 구워서 컨텐츠 제공자(300)에
게 배달하도록 하여, 해당 컨텐츠 제공자(300)가 이 CD-ROM으로부터 설치하면 자동적으로 해당 컨텐츠 제공자 코드
를 부여받은 과금 에이전트 프로그램이 설치되도록 할 수도 있다.
    

과금 에이전트 프로그램을 설치한 컨텐츠 제공자는 또한 자신이 제공할 컨텐츠의 과금방식과 가격을 설정하여야 한다
(단계 S130).
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이하, 과금방식과 가격의 설정 방법에 대해서 상세히 설명한다.

2-1. 컨텐츠 제공자의 디렉토리 구성

과금 에이전트의 프로그램을 설치하기 전에 컨텐츠 제공자의 디렉토리를 체계적으로 구성할 필요가 있다.

본 발명에서 제공하는 과금 서비스의 단위는 메뉴이다. 그리고, 이 메뉴는 실제 컨텐츠 제공자의 컨텐츠가 존재하는 디
렉토리가 된다. 즉, 컨텐츠 제공자(300)는 디렉토리 별로 과금센터(400)에 메뉴등록을 하고 과금 에이전트는 과금센
터(400)에 등록된 메뉴정보를 가지고, 컨텐츠 제공자(300)의 컨텐츠에 대한 과금 서비스를 수행한다. 따라서, 디렉토
리를 체계적으로 하지 않으면, 유료 서비스에 대한 과금도 체계적으로 이루어질 수 없다.

a. 유/무료 서비스를 구분

먼저, 유료로 제공할 컨텐츠와 무료로 제공할 컨텐츠를 구분한다.

b. 과금 에이전트가 서비스하려는 기본 디렉토리 설정

유/무료 모두 과금 에이전트가 서비스 하도록 구성해도 되고, 유료 서비스만 기본 디렉토리에 두도록 구성을 해도 된다. 
그러나 유료 서비스만 기본 디렉토리 아래에 둘 때에는 무료 서비스와 유료 서비스 간의 링크가 없어야 한다. 즉, 무료 
서비스와 유료 서비스는 서로 독립적으로 존재해야 한다. 유/무료 모두 기본 디렉토리 아래에 둘 때에는 기존에 구성되
어 있는 디렉토리의 최상위 디렉토리를 그대로 설정하여도 된다.

서비스 기본 디렉토리가 정해졌으면, 이름을 다시 정의할 필요가 있다. 서비스 기본 디렉토리의 이름은 과금 에이전트
가 링크 변환작업을 할 때 키워드로 쓰이기 때문에, 서비스 기본 디렉토리와 동일한 이름의 디렉토리가 있어서는 안된
다.

c. 과금 방식 결정

서비스 기본 디렉토리가 정해졌으면, 과금 방식을 결정한다. 본 발명에서는 히트(hit) 방식, 패킷(packet)방식, 세션(
session)방식, 시간(time) 방식의 네가지 과금 방식을 지원한다. 이 중에서 컨텐츠 제공자가 제공하는 컨텐츠에 맞는 
과금 방식을 선택한다. 본 발명의 과금방법은 다중 과금 방식을 지원하므로, 원하는 과금방식을 종류별로 모두 선택해
도 상관없다.

d. 실제 컨텐츠를 위한 디렉토리 구성

    
과금센터(400)는 메뉴라는 단위로 과금 서비스를 하고, 과금 에이전트는 이 메뉴(컨텐츠 제공자의 컨텐츠가 들어있는 
실제 디렉토리로서 과금방식/가격/기타 분류사항이 동일한 단위)들에 대한 정보를 가지고 컨텐츠를 제공한다. 따라서, 
컨텐츠 제공자는 자신이 제공하는 컨텐츠를 메뉴별로 나누어야 제대로 된 과금을 수행할 수가 있다. 그리고, 이 메뉴들
을 하나의 디렉토리에 담아야 한다. 한 디렉토리를 두가지 메뉴로 나누는 것은 불가능하다. 그리고, 한 디렉토리가 메뉴
로 등록이 되면, 그 디렉토리의 상위 디렉토리와 하위 디렉토리는 메뉴로 등록될 수 없다. 한 디렉토리가 메뉴로 등록이 
되면, 그 디렉토리에 포함되어 있는 모든 파일들과 하위 디렉토리까지 모두 하나의 메뉴가 되는 것이다.
    

이런 개념을 주지하고, 디렉토리 구성을 한다. 컨텐츠 제공자자신이 원하는 과금방식별로 디렉토리를 두고, 그 아래에
서 어떤 디렉토리를 메뉴로 등록할 것인가를 염두해 두면서, 디렉토리를 생성하고 컨텐츠를 담고 있는 html문서와 이미
지, 애플릿, CGI프로그램들을 적절한 디렉토리에 둔다.

e. 서비스 기본 디렉토리를 가상 경로로 매핑하기
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디렉토리 구성이 끝나고 나면, 서비스의 기본 디렉토리를 웹서버에서 가상경로로 매핑을 잡아야 하다. 이때, 기본 서비
스 디렉토리만 가상 경로로 매핑을 하고, 가상 경로의 이름은 실제 디렉토리 이름과 같게 한다. 예를 들어, 디폴트로 c
bs디렉토리를 서비스 기본 디렉토리로 만들었을 경우, 그 가상 경로도 /cbs로 한다. 따라서, 'http://컨텐츠제공자의 도
메인 주소/cbs' 로 가상경로가 설정되도록 한다.

f. 하이퍼 링크 및 이미지와 애플릿의 경로 설정

서비스 기본 디렉토리의 가상 경로 매핑까지의 과정이 다 끝나고 나면, 모든 문서들의 하이퍼링크와 이미지,애플릿등의 
경로를 다시 설정해야 한다. 모든 문서들이 제대로 보이고 정확하게 연결될 수 있도록 링크를 해 둔다. 이 과정은 htm
l문서의 내부의 링크를 모두 바꾸어진 디렉토리 경로에 맞게 설정하는 과정이다.

일반적으로 링크를 설정하는 경로는 상대경로와 절대경로의 두가지를 혼합해서 많이 사용한다. 상대경로는 현재 이 문
서의 위치를 기준으로하여, ./ ../ 등을 사용해서 경로를 설정하는 것이고, 절대경로는 웹서버의 루트부터 시작해서 모든 
경로를 적어주는 것이다.

< 디렉토리 구성의 예

다음은 이제까지 설명한 디렉토리 구성방법에 대한 예로서, 미팅누리(MeetingNuri)라는 사이트를 과금 에이전트를 통
하여 서비스하고자 하는 컨텐츠 제공자가 디렉토리를 구성하는 과정에 대해서 설명한다.

a. 유/무료 서비스를 구분한다

미팅누리의 컨텐츠 구성

1. 서비스 안내

2. 참가 신청(유료)

3. 여자 신청자 정보(유료)

4. 남자 신청자 정보(유료)

5. 게시판

각 항목의 연관관계상 무료컨텐츠를 포함한 1~ 4까지를 과금 에이전트를 통해 서비스하기로 하고, 나머지 5번인 게시
판은 다른 사이트에서 제공하는 무료 게시판을 이용하기로 하였다.

b. 과금 에이전트의 서비스 기본 디렉토리

'미팅누리'는 서비스 기본 디렉토리로 CBS를 사용하기로 하고, 루트 디렉토리 아래에 CBS 디렉토리를 생성하였다.

c. 과금 방식 결정

'미팅누리'는 히트(hit)와 패킷(packet)의 두가지 과금 방식을 사용하기로 하였다. 기본적인 과금방식은 히트(hit)로 
하고, 여자 신청자와 남자 신청자의 정보를 zip파일로 묶어놓은 것을 다운로드 받는 것만 패킷(packet) 방식을 사용하
기로 하였다.

d. 메뉴등록을 위한 디렉토리 구성

C - CBS - free - image
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- hit - bin

- female - image

- info

- html - image

- male - image

- info

- register

- packet - bin

- html

- zip

위의 디렉토리에서 실제로 과금센터(400)에 메뉴로 등록할 디렉토리는 다음과 같다.

C:\CBS\free : index.html과 각 컨텐츠 서비스로 연결되는 부모페이지가 존재하는 디렉토리

C:\CBS\hit\bin : hit 방식의 컨텐츠 중에서 프로그램이 저장되는 디렉토리

C:\CBS\hit\female : 여자신청자의 정보와 이미지가 저장되는 디렉토리

C:\CBS\hit\html : hit방식의 컨텐츠를 담고 있는 부모페이지가 존재

C:\CBS\hit\male : 남자신청자의 정보와 이미지가 저장되는 디렉토리

C:\CBS\hit\register : 참가 신청을 위한 페이지가 저장되는 디렉토리

C:\CBS\packet\zip : 남자신청자와 여자신청자에 대한 정보와 이미지가 zip파일로 묶여있는 디렉토리(패킷방식의 과
금)

e. 서비스 기본 디렉토리를 가상경로로 매핑하기

위에서 만든 실제 디렉토리 경로를 가지고 웹서버에서 가상 디렉토리로 매핑한다. 매핑하는 가상 디렉토리 경로는 실제 
디렉토리 경로와 같은 이름을 사용한다.

f. 하이퍼링크 및 이미지와 애플릿의 경로 설정

다음은 미팅누리 웹페이지의 예이다. 다음의 예와 같이 웹페이지에서의 하이퍼링크 및 이미지와 애플릿의 경로를 설정
한다.

....

< table border=0 cellpadding=3 align='center'
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< tr

< td< font size=4 color='#FFFFFF' 1< /font< /td

< td < a href='/cbs/hit/female/image/chr_fpic1.jpg'

< img src='../female/image/fpic1.jpg' border=0 width=45 height=60

< /a< /td

< td< a href='/cbs/hit/female/info/duo2.htm'

< img src='./image/text_profile.gif' border=0 < /a< /td

< td< img src='./image/space.gif' border=0< /td

....

2-2. 과금방식 및 가격 설정 방법

컨텐츠 제공자(300)는 과금센터(400)의 홈페이지에 접속하여 ID와 패스워드를 입력하고 로그인한다. 컨텐츠 제공자
(300)는 '컨텐츠 제공자 서비스' 페이지로 이동하여 여기에서 컨텐츠의 과금방식과 가격을 결정하여 등록한다.

도 5 내지 도 8은 이때의 화면예이다.

도 5는 컨텐츠 제공자(300)가 '디렉토리 관리'를 선택한 경우의 화면예이다. 이 화면에서는 컨텐츠 제공자가 등록한 디
렉토리의 리스트가 표시된다. 새로운 디렉토리를 등록하려면 좌측의 '디렉토리 등록' 항목을 선택한다.

도 5에서 수정하고자 하는 디렉토리를 각 디렉토리 리스트의 우측에 마련되어 있는 체크박스를 체크하여 선택한다. 또
는 화면 하단의 '일괄선택'을 클릭함으로써 모든 디렉토리를 선택할 수도 있다.

도 6은 '일괄선택'을 클릭하여 모든 디렉토리를 선택한 경우의 화면예이다.

이와 같이 디렉토리가 선택된 상태에서 좌측의 '메뉴관리' 항목을 선택하면, 도 7과 같은 화면이 나타난다. 도 7에서 컨
텐츠 제공자(300)는 자신의 사이트에서 제공할 컨텐츠에 대한 과금방식 및 요금을 설정할 수 있다.

즉, '과금' 항목에서 과금방식을 선택하고, '단위' 항목에서 과금 단위를 선택하며, '가격' 항목에서 각 과금 단위당의 요
금을 설정할 수 있다. 또한, 컨텐츠 제공자(300)는 해당 디렉토리의 메뉴명을 설정할 수 있다.

또한, 제공되는 컨텐츠가 성인용인지 일반용인지 또는 유료인지 무료인지를 설정하도록 할 수도 있다. 성인용으로 설정
된 경우에는 접속한 사용자를 인증할 때 사용자가 성인인지 미성년자인지를 구분할 수 있으므로, 미성년자가 성인 정보
를 이용할 수 없도록 막는 것이 가능하다.

이와 같이 과금방식 및 요금을 설정하고 나서 화면 하단의 '메뉴등록' 버튼을 클릭하면 메뉴의 등록이 완료된다.

도 8은 이와 같이 등록된 메뉴를 관리하기 위한 화면예이다. 도 8의 화면에서는 등록된 메뉴의 리스트가 디스플레이된
다.

도 5 내지 도 8은 과금방식 및 요금설정의 한가지 예에 불과하며, 여러가지 다른 사용자 인터페이스를 사용하여 과금방
식 및 요금설정을 할 수 있도록 하는 것이 가능하다. 본 발명은 특정 사용자 인터페이스에 한정되는 것은 아니다.
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3. 컨텐츠 상품권 구매

과금센터(400)에 등록된 사용자(100)는 컨텐츠 상품권을 구입할 수 있다.

먼저, 사용자(100)는 과금센터(400)의 홈페이지에 접속하여 ID와 패스워드를 입력하고 로그인한다. 다음에, 사용자는 
컨텐츠 상품권 구매 페이지로 이동한다.

컨텐츠 상품권 구매 페이지에서 사용자는 구입하고자 하는 컨텐츠 상품권의 금액 및 지불방법을 선택한다. 지불방법으
로는 무통장 입금, 신용카드 결제, 자동이체, 전자화폐 등 인터넷에서 사용할 수 있는 지불방법이면 그 제한이 없다.

사용자(100)가 지불방법을 선택하면 그 내용이 지불 게이트웨이(500)에 전송되어 지불 게이트웨이 창이 나타난다. 사
용자는 지불게이트웨이 창에 자신의 카드정보, 계좌정보 등의 지불과 관련된 정보를 입력한다. 그러면, 지불 게이트웨
이(500)는 카드회사 또는 은행 등의 금융기관에 구매가능 여부와 사용자 정보를 확인한 다음, 그 결과 화면을 사용자
의 브라우저로 전송한다.

지불 게이트웨이에서의 확인 결과값은 또한 과금센터(400)에 전달된다. 과금센터(400)는 지불 게이트웨이에서 승인
이 된 경우에 사용자의 구매 내역을 데이터베이스에 추가하고, 사용자의 잔액 DB(443)를 갱신한다. 갱신된 사용자의 
잔액 DB 내용은 또한 사용자의 브라우저로 전송된다.

잔액 DB(443)로의 잔액의 가산은 상품권의 구입뿐만 아니라 사용자의 사용실적에 따라 획득한 실적 포인트(마일리지)
에 의해서도 가산되도록 하는 것도 물론 가능하다.

4. 컨텐츠의 이용 및 과금

사용자(100)가 컨텐츠를 이용함에 따라 과금을 하는 절차를 도 9를 참조하여 설명한다.

1. 브라우저 화면에서 컨텐츠 제공자의 웹서버로 컨텐츠에 대해 요청(Cp_cd, menu_cd , filename)

- 브라우저 화면에서 과금 에이전트(330)에 해당 컨텐츠에 대한 요청을 한다.

- 요청 방법은 브라우저 상단에서 해당 주소를 입력하거나, 페이지의 링크를 클릭하는 방법으로 이루어진다.

- 요청시 컨텐츠 제공자의 과금 에이전트(330)로 전달되는 정보는 해당 컨텐츠의 cp_cd, menu_cd, filename 이다.

2. 컨텐츠 제공자의 과금 에이전트(330)는 사용자의 브라우저에서 넘어오는 요청을 분석한다.

- 요청시 넘어오는 menu_cd를 통해, 과금 에이전트(330)가 가지고 있는 해시 테이블에서 메뉴정보를 분석한다.

- 요청 메뉴의 유/무료, 과금방식, 가격, 상태 등을 분석한다.

- 유료 메뉴일 경우에는 인증창을 띄워 사용자의 인증을 요청하고, 무료일 경우에는 인증없이 과정 11로 진행된다.

- 과금 방식의 분석결과 세션 종량제 과금 방식일 경우에는 새로 시작되는 세션인지 계속 진행중인 세션인지에 대한 
분석이 필요한다.

- 세션의 진행 유무는 브라우저에서 전송받은 요청의 헤더 정보를 통해 결정한다.

- 계속 진행중인 세션일 경우에는 아래의 인증과 잔액요청, 사용내역 전송의 과정을 생략하고 과정 11로 진행한다.

3. 인증을 위한 ID, 패스워드요청 (유료 메뉴)
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- 유료 메뉴일 경우, 사용자의 인증확인을 위해 ID와 패스워드를 사용자의 브라우저에 요청한다.

- ID, 패스워드요청은 HTTP 프로토콜 상에 정의된 Authorization Header의 요청에 의해 이루어질 수 있다.

4. 인증창을 통한 ID, 패스워드전송(유료메뉴)

- 컨텐츠 제공자(300)의 과금 에이전트(330)로부터 인증요청을 받은 사용자의 브라우저는 인증창을 띄워서 ID와 패
스워드를 사용자가 입력하도록 한다.

- 사용자는 인증창에 ID,패스워드를 입력하고, 브라우저는 이 정보를 과금 에이전트(330)로 전달한다.

5. 사용자의 웹브라우저에서 받은 ID와 패스워드, cp_cd를 전달, 인증 요청 (유료메뉴)

- 사용자의 브라우저로부터 받은 ID와 패스워드와 cp_cd를 함께 과금서버(420)로 전달하여 인증을 요청한다.

6. 인증확인 결과를 전송 (유료메뉴)

- 과금서버(420)는 사용자 DB(441)에서 사용자 정보 조회를 통해, ID와 패스워드를 확인하여, 과금센터(400)에 등
록된 사용자인지를 확인하는 과정을 수행한다.

- 사용자 확인 과정을 거친 후, 인증 결과를 과금 에이전트(330)로 전달한다.

7. 인증확인 결과 분석 (유료메뉴)

- 과금서버(420)로부터 받은 인증 결과를 분석하여, 등록된 사용자인지 확인한다.

- 인증 결과, 등록된 사용자가 아닌 경우에는 다시 인증을 위한 ID, 패스워드를 사용자의 브라우저로 요청한다.

8. 사용자의 잔액 데이터 요청 (유료메뉴)

- 등록된 사용자로 확인된 후, 사용자의 잔액을 과금서버(420)로 요청한다.

- 잔액요청시 사용자의 ID와 패스워드를 함께 전송한다.

9. 사용자의 잔액 데이타 전송 (유료메뉴)

- 과금서버(420)는 DB에서 사용자 잔액 조회를 통해, 사용자의 잔액을 과금 에이전트(330)로 전송한다.

10.사용자의 잔액과 메뉴의 가격 비교 (유료메뉴)

- 과금 에이전트(330)는 사용자의 잔액을 과금서버(420)로부터 받은 후, 해당 메뉴의 가격과 비교한다.

- 사용자의 잔액과 메뉴가격을 비교한 결과, 잔액이 해당 메뉴의 잔액보다 적은 경우에는 잔액부족 화면을 사용자의 브
라우저로 전송한 후에, 요청에 대한 서비스를 중지한다.

- 사용자의 잔액이 해당 메뉴보다 큰 경우에는 과정 11로 진행한다.

11. 컨텐츠를 직접 읽어오거나 웹서버에 요청

- 요청한 메뉴와 파일이름을 통해, 과금 에이전트(330)의 해시테이블을 조회한 후 해당 컨텐츠 파일의 위치와 종류를 
분석한다.
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- 해당 컨텐츠 파일이 Html이거나 일반 바이너리(Binary) 파일(Html 문서와 웹프로그램(CGI, PHP 등)을 제외한 파
일)일 경우 과금 에이전트(330)가 직접 컨텐츠 제공자의 서버에서 읽어온다.

- 해당 컨텐츠 파일이 웹 프로그램일 경우에는 과금 에이전트(330)가 컨텐츠 제공자의 웹서버에 HTTP프로토콜을 통
해 컨텐츠에 대한 요청을 한다.

12. 과금 방식별 컨텐츠 변환

- 읽어 오거나 웹서버에 요청을 통해 얻은 결과물에 대해서 변환과정을 거친다.

- 이 변환과정을 통해 컨텐츠 제공자가 작성한 Html문서의 링크를 과금 에이전트(330)를 통과할 수 있는 링크 형태로 
변환한다.

- 변환 과정을 위한 정보는 과금 에이전트(330)의 해시 테이블에서 가져온다.

- 메뉴가 시간종량제 과금방식일 경우, 변환된 컨텐츠 파일에 사용자의 사용시간을 측정할 수 있는 시간 스크립트(Ti
me Script)를 포함시킨다.

13. 사용자 사용내역 전송(유료메뉴)

- 유료 메뉴일 경우, 사용자의 컨텐츠 제공자 컨텐츠 사용 내역(Log)를 과금서버(420)로 전송한다.

- 이 때, 전송되는 정보는 cp_cd, menu_cd, filename, user_id, 잔액, 사용량이다.

- 사용량은 히트, 세션, 시간 방식일 경우 1로 되어 있고, 패킷 방식일 경우에는 해당 컨텐츠의 크기에 따라 결정된다.

- 사용자의 잔액은 메뉴 가격(패킷방식일 경우에는 사용량에 따라 결정이 된다)을 감한 값이다.

14. 변환된 컨텐츠 전송 (시간제 과금일 경우에는 시간 스크립트를 포함하여 전송)

- 과금 에이전트(330)는 변환과정을 거친 컨텐츠 제공자의 컨텐츠를 사용자의 브라우저로 전송한다.

- 시간제 과금일 경우에는 시간 스크립트(Time Script)를 포함한 컨텐츠를 전송한다.

- 시간 스크립트를 포함할 때는 시간 스크립트에서 사용될 변수들도 함께 세팅해서 전송한다.

15. 사용자의 사용시간 측정(시간제 과금의 경우)

- 과금 에이전트(330)로부터 사용자의 브라우저로 전송된 시간 스크립트는 해당 컨텐츠 페이지가 브라우저 화면에 로
딩되면서 부터 시간을 체크한다.

- 시간 스크립트의 interval 변수에 세팅된 시간만큼이 사용자 브라우저에서 지났는지 계속되고 있는지에 대한 시간 
체크.

- interval 변수에 세팅된 시간이 지난 후에 시간 스크립트는 시간 서버(430)로 사용자의 사용내역 정보를 반복적으
로 전달한다.

16. 사용자 사용내역 전송(시간제 과금의 경우)

- 시간제 과금에서는 시간스크립트가 사용자의 사용내역을 interval변수에 설정한 시간마다 반복적으로 시간서버로 
전송한다.
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- 사용자의 사용내역에는 cp_cd, menu_cd, user_id, 패스워드가 포함되고, 해당 메뉴 서비스가 시작된 시각도 함께 
전송한다.

- 시간 스크립트가 전송하는 사용자의 사용내역을 받은 시간 서버는 메뉴 서비스가 시작된 시각을 구분자(Identifier)
로 하여 DB에 있는 사용 내역 로그의 사용량 항목을 업데이트 한다.

5. 과금 방식별 과금 에이전트의 동작

다음으로 과금방식별 과금 에이전트의 동작에 대해서 상세히 설명한다.

5-1. 히트방식 , 패킷 방식

히트방식은 사용자가 해당 페이지를 한 번 클릭하여 정보를 조회할 때마다 한 번의 과금이 발생하는 과금방식이다. 패
킷도 마찬가지 방식으로 과금을 수행한다. 단, 패킷일 경우에는 해당 메뉴 컨텐츠의 가격을 컨텐츠 파일의 크기에 따라 
달리 책정한다.

도 10은 히트 방식, 패킷 방식에서의 과금 에이전트의 동작흐름을 보여주는 도면이다.

먼저, 사용자는 브라우저를 사용하여 과금 에이전트(330)로 컨텐츠 제공자 메뉴의 컨텐츠에 대한 요청을 한다(①). 그
러면, 과금 에이전트(330)는 인증창을 띄워서 사용자의 ID와 패스워드를 받아서 과금서버(420)로 전송한다(②).

과금서버(420)는 전송된 ID와 패스워드에 대한 인증확인과정을 거쳐 과금 에이전트(330)로 결과를 전송한다(③).

과금 에이전트(330)는 인증이 통과하지 못한 경우에는 다시 인증을 시도하고, 인증이 제대로 통과한 경우에는 사용자
의 컨텐츠 상품권에 대한 잔액을 과금서버(420)에 요청한다(④).

과금서버(420)는 사용자의 잔액을 과금 에이전트(330)로 전송한다(⑤). 과금 에이전트(330)는 사용자의 잔액을 받
아서, 해당 컨텐츠 메뉴 가격보다 작을 경우에는 잔액 부족 화면을 전송한다. 히트방식의 경우에는 해당 메뉴의 가격이 
컨텐츠 가격이 되고, 패킷의 경우 파일 크기(File Size)에 비례하여 컨텐츠 가격이 책정된다.

사용자가 컨텐츠를 사용함에 따라 사용자가 해당 컨텐츠를 사용한 내역(Log)를 과금서버(420)로 전송한다(⑥).

잔액이 컨텐츠 메뉴 가격보다 클 경우, 실제 컨텐츠를 사용자의 브라우저로 전송한다(⑦). 이 때, Html일 경우에는 링
크들에 대한 변환작업을 수행한다.

한번 인증을 통과한 사용자는 ①∼③ 과정을 생략하고 ④번 단계부터 이상의 절차를 반복한다.

5-2. 세션 과금방식

세션 과금방식은 사용자가 진입한 세션마다 한 번의 과금이 발생하는 과금하는 방식이다.

도 11은 세션방식에서의 과금 에이전트의 동작 흐름을 보여주는 도면이다.

사용자는 웹브라우저를 사용하여 과금 에이전트(330)에게 컨텐츠 제공자 메뉴의 컨텐츠에 대한 요청을 한다(①).

그러면, 과금 에이전트(330)는 현재 세션이 계속되고 있는 것인지, 새로 시작된 것인지에 대한 판단을 한다. 판단결과, 
계속되고 있는 세션일 경우에는 인증과 잔액요청없이 실제 컨텐츠를 사용자의 브라우저로 전송한다(⑦).

새롭게 시작되는 세션일 경우에는 세션정보에 현재 시간을 저장하고, 인증창을 띄워서 사용자의 ID와 패스워드를 받아
서 과금서버(420)로 전송한다(②). 과금서버(420)는 인증과정을 거친후 과금 에이전트(330)로 결과를 전송한다(③).
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과금 에이전트(330)는 인증이 통과하지 못한 경우, 계속해서 인증창을 띄워서 인증을 시도한다. 인증이 통과하면, 과
금 에이전트(330)는 사용자의 잔액을 과금서버(420)로 요청하고(④), 과금서버(420)는 사용자의 잔액을 과금 에이
전트(330)로 전송한다(⑤).

과금 에이전트(330)는 사용자의 잔액을 확인한 후, 해당 메뉴가격과 비교한다. 잔액이 모자랄 경우에는 잔액 부족화면
을 사용자의 브라우저로 전송한다. 잔액이 모자라지 않을 경우에는, 해당 컨텐츠를 사용자의 브라우저로 전송한다(⑦).

과금 에이전트(330)가 컨텐츠를 사용자의 브라우저로 전송할 때, Html일 경우, 링크들에 대한 변환과정을 수행한 후 
전송한다.

한번 인증을 통과한 사용자에 대해서는 단계 ①~③을 생략하고 단계 ④부터 상기 단계를 반복한다.

- 새로운 세션인지, 계속되는 세션인지에 대한 판단

사용자의 브라우저로부터 받은 헤더에 해당메뉴에 대한 세션정보가 없을 경우 새로운 세션이 시작된 것으로 간주한다.

사용자의 브라우저로부터 받은 헤더에 해당 메뉴에 대한 세션정보가 있을 경우에는, 세션정보에 저장되어 있는 시간이 
현재 과금 에이전트(330)가 동작하는 시각과 비교해 볼 때, 세션에 정해놓은 기간보다 이 기간이 오래되어 있을 경우
에 새로운 세션이 시작되는 것으로 간주한다.

사용자의 브라우저로부터 받은 헤더값에 해당 메뉴에 대한 세션정보가 있고, 위의 두가지 경우가 아닐 때에는 이전의 
세션이 계속되고 있는 것으로 간주한다.

5-3. 시간제 과금

시간제 과금은 사용자가 컨텐츠를 이용한 시간에 따라 과금이 되는 방식이다. 시간제 과금에서는 예를 들면 1분당 100
원과 같이 일정 시간(본 발명에서는 인터벌(interval)이라 함)에 대해서 일정액의 비용이 부가된다.

도 12는 시간방식에서의 과금 에이전트의 동작 흐름을 보여주는 도면이다.

< 변수 설명

menuStartTime : 메뉴가 시작된 시각 (cp_time)

BACurrentTime : 과금 에이전트가 동작하는 순간의 시각

scriptCurrentTime : 시간 스크립트가 동작하는 순간의 시각

timeError : BACurrentTime과 scriptCurrentTime의 차.

과금 에이전트와 TimeScript간의 시각 동기화를 위한 변수.

timeScriptTime : TimeScript에서 브라우저로 내려보내는 Cookie에 세팅이 되는 시각.

e_time : 처음 menu가 시작된 시각 혹은, Time Server로 메시지를 보낸 후 부터 경과된 시각.

interval : Time Billing을 하는 단위.

timeMenuContinue : menu가 계속되고 있는지 아닌지를 확인하는 flag.
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< 과금 에이전트에서의 동작

브라우저에서 넘어오는 쿠키값 중에서 menuStartTime과 BACurrentTime값을 읽어온다.

현재시각을 구해서 BACurrentTime에 저장한다.

처음시작되는 메뉴인지 아닌지 결정하여 timeMenuContinue 플래그를 세팅한다.

처음 시작되는 메뉴일 경우에는 menuStartTime에 BACurrentTime값을 저장한다.

계속되는 메뉴일 경우에는 menuStartTime은 쿠키에서 받은 값을 그대로 사용한다.

BACurrentTime과 menuStartTime을 쿠키로 만들어서 response객체에 저장한다. (res.addCookie()함수를 사용)

처음 시작되는 메뉴일 경우에는 인증과 잔액요청후 로그전송하고, 계속되고 있는 메뉴일 경우에는 인증과 잔액요청만 
하고 로그전송은 하지 않는다.

시간 스크립트를 생성하고 시간 스크립트에서 쓰이는 변수를 세팅한다.

e_time = (BACurrentTime - menuStartTime)%interval

BACurrentTime과 menuStartTime도 넘겨준다.

< 시간 스크립트에서의 동작

현재 시각을 구해서 scriptCurrentTime에 저장.

과금 에이전트(330)와의 시간 동기화를 위해서, timeError에 BACurrentTime과 scriptCurrentTime의 차이를 저장
한다.

시간 스크립트가 시작되고, interval - e_time 만큼이 지난 후에 시간 서버로 메시지를 전송한다. 그 이후, interval 
시간이 지날 때마다 Time Server로 메시지를 전송한다.

메시지를 전송하면서 timeScriptCookie를 세팅해서 브라우저로 내려보낸다. (이 쿠키는 나중에 과금 에이전트(330)
가 받는다.)

timeScriptCookie에는 메시지를 전송할 때의 시각(timeScriptTime)을 저장한다. 즉, timeScriptTime은 startMen
uTime + interval*n 값이 된다. (이 때, 과금 에이전트(330)의 현재시각을 저장하기 위해서, scriptCurrentTime + 
timeError를 저장한다.)

< timeMenuContinue 플래그의 세팅

메뉴가 계속되는 것인지 또는 새로운 메뉴가 시작되는 지를 알기 위해 timeMenuContinue 플래그를 생성한다.

메뉴 A와 메뉴 B 가 있다고 가정할 때, A-B로 가는 것은 새로운 메뉴로 이동하는 것이고, A-A로 이동하는 것은 메뉴
가 계속되는 것이다. 만약 interval시간(1분) 이내에, A-B-A 처럼 이동했을 경우, A-B는 새로운 메뉴가 시작되는 
것이고, B-A로 가는 것은 이전의 A메뉴를 계속 사용하는 것이 된다.

플래그 세팅
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( BACurrentTime - timeSriptTime) < ( 60 + 오차 ) 일 경우 menu가 계속되고 있는 것으로 간주한다.

오차를 둔 이유는 과금 에이전트(330)로 Request가 들어올 때, 혹은 Javascript가 동작할 때 약간의 시간이 걸리기 
때문이다.

< Cookie

시간 과금(Time Billing)을 사용할 때 사용자의 브라우저로 내려오는 쿠키는 모두 세가지이다:

startMenuTime, BACurrentTime, timeScriptTime

이 세가지 쿠키는 모두 뒤에 cp_cd, menu_cd가 붙어서 컨텐츠 제공자별 메뉴별로 각각의 쿠키를 다룰 수 있도록 한다.

즉, cp_cd가 0501 이고, menu_cd가 0010일 경우 ,

startMenuTime05010010, BACurrentTime05010010, timeScriptTime05010010

의 세 쿠키가 내려간다.

이와 같이 과금된 내역에 따라, 선불제의 경우에는 사용자의 잔액 DB에서 과금된 액수만큼 감액된다. 후불제의 경우에
는 일정기간동안(예를 들면 한달) 과금된 액수만큼 신용카드 또는 자동이체 등의 수단에 의해 사용자의 계좌로부터 인
출된다.

이상, 본 발명을 몇가지 실시예를 들어 설명하였지만, 본 발명은 이에 한정되는 것은 아니다. 본 발명이 속하는 기술분
야에서 통상의 지식을 지닌 자라면 본 발명의 사상에서 벗어나지 않으면서 많은 수정과 변경을 가할 수 있음을 이해할 
것이다.

    발명의 효과

이상 설명한 것처럼 본 발명에 따르면, 인터넷을 통한 정보이용에 따른 과금 및 지불처리를 과금센터에서 일괄적으로 
처리하므로 컨텐츠 제공자가 과금 및 지불처리를 위해 별도의 시스템을 구축할 필요가 없다는 효과가 있다.

또한, 인터넷에서의 정보 이용에 따른 과금을 시간종량제, 패킷종량제, 히트 종량제, 세션 종량제, 정액제, 또는 정액과 
종량을 혼합한 복합과금제 중에서 선택하여 사용할 수 있으므로, 각 사이트의 특성에 맞는 효과적인 과금을 할 수 있다
는 장점이 있다.

또한, 과금단위가 메뉴별로 이루어지고, 메뉴는 하나의 디렉토리와 일치가 되므로, 컨텐츠제공자가 컨텐츠에 대한 추가, 
수정 및 삭제를 간편하게 할 수 있다. 컨텐츠는 하나의 파일단위로 구성이 되어 있으므로, 해당 컨텐츠가 어느 디렉토리
에 있느냐가 과금에 영향을 미치기 때문이다. 컨텐츠의 추가를 위해서는 메뉴로 등록된 디렉토리에 컨텐츠를 옮겨 놓기
만 하고 다른 추가적인 변경사항은 필요가 없게 된다.

(57) 청구의 범위

청구항 1.

과금센터와, 상기 과금센터에 연결된 컨텐츠 제공자와, 상기 과금센터와 금융기관과의 인터페이스를 위한 과금 게이트
웨이를 구비하고, 상기 컨텐츠 제공자의 웹사이트에서 인터넷 사용자가 컨텐츠를 사용한 비용을 과금하기 위한 인터넷 
과금 시스템에 있어서,

상기 컨텐츠 제공자는
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인터넷 사용자가 웹을 통해 컨텐츠 제공자에게 접속하여 컨텐츠를 사용할 수 있도록 해주는 웹서버와,

과금센터와의 통신을 통해 사용자의 요청에 따라 인증과정과 잔액 확인 과정을 거친 후, 사용자의 요청에 해당하는 서
비스를 제공하고 다양한 과금에 대한 정보를 과금서버로 전송하는 역할을 수행하는 과금 에이전트와,

과금방식별로 구분하여 구성된 컨텐츠 제공자의 서비스 디렉토리를 과금센터에 등록하는 디렉토리 업로드 에이전트

를 포함하며,

상기 과금센터는

인터넷 사용자 또는 컨텐츠 제공자가 상기 과금센터에 웹을 통해 접속할 수 있도록 하여주는 웹서버,

메뉴정보 전송, 사용자 인증, 잔액조회, 과금로그생성 등의 작업을 수행하여 컨텐츠 제공자 사이트에서 서비스하는 과
금 에이전트의 요구를 처리하는 과금 서버,

사용자에 관한 정보를 저장하는 사용자 DB, 사용자의 컨텐츠 이용내역을 기록하는 컨텐츠 이용내역 DB, 사용자의 잔액
을 저장하는 잔액 DB, 컨텐츠 제공자에 관한 정보를 저장하는 컨텐츠 제공자 DB, 과금에 관한 히스토리를 저장하는 과
금로그 DB를 관리하는 DB 서버,

상기 지불게이트웨이를 통해 금융기관과 연계하여 사용자의 컨텐츠 이용에 따른 비용의 지불 기능을 수행하는 지불처
리 에이전트

를 포함하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금 시스템.

청구항 2.

제1항에 있어서,

상기 과금센터는 또한 시간을 측정하는 역할을 하는 시간서버를 더 포함하며,

상기 시간서버는 인터넷 사용자가 시간종량제로 선택된 컨텐츠를 이용한 시간을 측정하여 과금서버에 알려주는 역할을 
하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금 시스템.

청구항 3.

삭제

청구항 4.

과금센터와, 상기 과금센터에 연결된 컨텐츠 제공자와, 상기 과금센터와 금융기관과의 인터페이스를 위한 과금 게이트
웨이를 구비한 과금 시스템을 사용하여, 상기 컨텐츠 제공자의 웹사이트에서 인터넷 사용자가 컨텐츠를 사용한 비용을 
과금하기 위한 인터넷 과금 방법에 있어서,

인터넷 사용자가 상기 과금센터에 사용자로 등록하는 인터넷 사용자 등록 단계와,

상기 컨텐츠 제공자가 신상정보를 제공하면서 컨텐츠 제공자로서 등록신청을 하면, 상기 과금센터에서 상기 컨텐츠 제
공자가 제공한 신상정보를 데이터베이스에 저장하고 코드를 부여하며 코드가 부여된 에이전트 프로그램을 상기 컨텐츠 
제공자에게 제공하며, 상기 컨텐츠 제공자가 상기 에이전트 프로그램을 설치하며, 상기 컨텐츠 제공자가 과금방식별로 
구분하여 구성된 디렉토리를 과금센터에 메뉴로 등록하는 컨텐츠 제공자 등록 단계와,
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상기 인터넷 사용자가 상기 컨텐츠 제공자가 제공하는 컨텐츠의 이용을 요청하는 컨텐츠 이용요청 단계와,

상기 과금 에이전트 프로그램이 상기 인터넷 사용자의 요청 내용을 상기 과금센터의 과금 서버에 요청하고, 상기 과금 
서버의 인증에 따라 요청받은 컨텐츠를 상기 인터넷 사용자에게 제공하는 컨텐츠 제공 단계와,

상기 과금 에이전트가 상기 인터넷 사용자의 컨텐츠 이용 내역에 따라 과금하는 과금 단계

를 구비하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금방법.

청구항 5.

제4항에 있어서, 상기 컨텐츠 제공단계는

과금방식이 히트방식인 경우에는 인터넷 사용자가 요청한 컨텐츠 메뉴 가격이 사용자의 잔액보다 적은 경우에 컨텐츠
를 제공하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금방법.

청구항 6.

제4항에 있어서, 상기 컨텐츠 제공단계는

과금방식이 패킷방식인 경우에는 인터넷 사용자가 요청한 컨텐츠의 파일 크기에 따른 가격이 사용자의 잔액보다 적은 
경우에 컨텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금방법.

청구항 7.

제4항에 있어서, 상기 컨텐츠 제공단계는

과금방식이 세션과금방식인 경우에는 새롭게 시작되는 세션인 경우에 세션당 책정된 가격이 사용자의 잔액보다 적은 
경우에 컨텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금방법.

청구항 8.

제4항에 있어서, 상기 컨텐츠 제공단계는

과금방식이 시간과금방식인 경우에는 인터넷 사용자가 특정 메뉴를 시작한 때로부터 소정의 시간간격이 지날 때마다 
상기 소정의 시간간격당 책정된 가격이 사용자의 잔액보다 적은 경우에 컨텐츠를 제공하는 것을 특징으로 하는 인터넷 
과금방법.

청구항 9.

제4항 내지 제8항중 어느 한 항에 있어서, 상기 방법은

상기 인터넷 사용자가 상기 과금센터에 접속하여 컨텐츠 상품권을 구입하는 단계와,

상기 과금센터에서 상기 인터넷 사용자가 구입한 컨텐츠 상품권에 해당하는 액수만큼 해당 사용자의 잔액 데이터베이
스를 갱신하는 단계와,

상기 인터넷 사용자가 컨텐츠를 사용한 액수만큼 상기 잔액 데이터베이스에서 잔액을 감하는 단계

를 더 포함하는 것을 특징으로 하는 인터넷 과금방법.
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