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Ora ’Armani le partite le vince prima al pc

Ecco laltro modo di vedere- e
studiare - il basker. Davantia un
pc Incrociando dati e
diagrammi. Per capire e
correggere gl errori e lavorare
sul difetti. insomma. per
diventare pil: bravi, Benvenuti
nel futuro (della pallacanestro)
benvenuti nel software che

iLabs. centro diricercaitalisno ~ facile preparare la garae

SPORTWEEK

ha studiato per IArmani Jeans.

Un progatto nato da unidea di

Jacopo Tagliabue. responsabile
scientifico di iLabs. Tagliabue ha
MEesSo 8 punto un programma
che «analizza tutto quello che
succede in partita comprese le
prestazioni dei nostri giocatori».
Per coach Bucchi diventa pit

commentarla coi giocatori
«Sappiamo cosa fa ogni
giocatore In qualsiasi momento
della partita. in guali schemi e
combinandosl a quall compagni
rende di pit». dice Mario
Ferrettl. vice allenatore
«Studiamo | punt deboli degli
avversari e scopriamo come
metterli in difficolta. Cosi

--------------------------------

ottimizziamo | templ di
allenamento e le energie mentali
degli atletl» Nessuno in Italig ha
un software del genere. «<Molti
del nostri sono migliorati
lavorando sul propri punti
deboli». dice Ferretti, Ma cosi lo
sport non perde la sua poesia?
«lp perdo la poesia solo quando
non ho certezze».



