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Introduction: Pourquoi déposer sur HAL?

★ Archiver le logiciel sur HAL et sur SWH

○ Grande visibilité aux logiciels dans une démarche de science 

ouverte

○ Archivage pérenne, en transférant votre code vers Software 

Heritage, l’archive universelle du code source

★ Identifier 

○ les objets avec un SWHID  (SoftWare Heritage Identifier) 
○ la notice et la citation avec un HAL-ID

★ Décrire le logiciel avec des métadonnées qui sont vérifiées 

○ Modération des métadonnées par l’équipe des 

documentalistes

★ Citer le dépôt avec une citation complète

○ Différents formats d’export pour faciliter la citation
Trois piliers de la Science Ouverte, Software Heritage CC-By 4.0 2019
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Introduction: Quel objet logiciel déposer sur HAL?

★ Le code source d’un logiciel (ne pas déposer les exécutables)

★ Le logiciel qui est développé dans un milieu académique

★ Seuls les créateurs/auteurs du logiciel ou leurs représentants 

peuvent déposer un logiciel sur HAL

Je développe mes logiciels localement et 

je les partage sur mon site web 

personnel ou institutionnel

Je développe mes logiciels sur une 

plateforme collaborative (type GitHub, GitLab, 

Bitbucket...) 

Dépôt source: déposer .zip /.tar.gz Dépôt SWHID: déposer métadonnées et SWHID 

Cas d'utilisations
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Introduction: Les étapes du dépôt logiciel

➔ Dépôt sur HAL

◆ dépôt source ou dépôt SWHID

➔ Validation du formulaire par le contributeur

➔ Dépôt en cours de modération

◆ Dialogue entre contributeur et 

modérateur

➔ Validation du dépôt en modération

➔ Dépôt publié sur HAL et transfert vers SWH

➔ Formats d’exports 

◆ Citation

◆ BibTeX

◆ Codemeta.json

◆ TEI
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Checklist par cas d’utilisation

1. Préparer le logiciel (localement)

❏ Fichiers AUTHORS, LICENSE & README

❏ Compresser les documents en .zip / 

.tar.gz 

2. Déposer l’archive compressée

3. Compléter les métadonnées

❏ Choisir le type de dépôt

❏ Ajouter des métadonnées générales

❏ Ajouter des métadonnées spécifiques 

aux logiciels

❏ Renseigner les auteurs

❏ Valider le dépôt

1. Préparer le logiciel (sur un code repository)

❏ Fichier AUTHORS, LICENSE & README

❏ Fichier codemeta.json

❏ Save code now sur Software Heritage

❏ Choisir un SoftWare Heritage IDentifier 

(SWHID)

2. Déposer le lien (SWHID) vers le contenu

3. Compléter les métadonnées

❏ Ajouter le domaine

❏ Contrôler les entrées codemeta

❏ Compléter des métadonnées 

❏ Renseigner les auteurs

❏ Valider le dépôt

Dépôt SWHID: déposer métadonnées et SWHID Dépôt source: déposer .zip /.tag.gz 
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Chapitre 1: 
Préparer le code source pour archivage
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1.1 Préparer le logiciel 

Ces éléments 
sont vérifiés par 
les 
modérateurs
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Dépôt source: déposer .zip /.tar.gz 

1.1.1 Ajouter les fichiers suivants : 

❏ README 

❏ AUTHORS 

❏ LICENSE (à choisir avec les titulaires 

des droits patrimoniaux du dit logiciel 

- liste de référence SPDX)

1.1.2 Dépôt source: créer une archive compressée  

.zip ou .tar.gz 

Nommer de préférence avec le nom du logiciel et 

sa version

1.1.3 Dépôt SWHID: utiliser votre système de 

contrôle de version  

Dépôt SWHID : déposer métadonnées et SWHID 

Mise à jour du contenu 
sur le système de 
contrôle de version

https://spdx.org/licenses/


★ Obligatoire:

○ Nom du logiciel / projet

○ Description du projet

★ Recommandé: 

○ Site du projet 

○ lien vers la documentation 

○ Contact & support

○ Liste des fonctionnalités

○ Environnement de développement

■ build, installation, requirements 

■ comment exécuter le code 

★ Possible:

○ Usage - comment utiliser le code

○ Nouvelles récentes du projet

○ Visuels du logiciel
Readme du projet CPython archivé sur SWH : 
swh:1:cnt:970f62e6938908a9caaaa0a07fe425bd3976c101;origin=https://github.com/
python/cpython/

1.2 Fichier README 
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Références: Software Release Practice HOWTO by Eric Steven Raymond and Make a README

https://archive.softwareheritage.org/swh:1:cnt:970f62e6938908a9caaaa0a07fe425bd3976c101;origin=https://github.com/python/cpython/
https://archive.softwareheritage.org/swh:1:cnt:970f62e6938908a9caaaa0a07fe425bd3976c101;origin=https://github.com/python/cpython/
https://www.tldp.org/HOWTO/html_single/Software-Release-Practice-HOWTO/
https://www.makeareadme.com/


★ Identifier les personnes à créditer sur le code 

source et sur le dépôt

○ Les autres collaborateurs peuvent être 

signalés séparément dans une liste 

“contributors” sur le même fichier ou dans 

un fichier séparé 

★ Noter tous les auteurs du logiciel dans votre 

code source

★ Les personnes qui sont notées dans HAL et sur 

le fichier AUTHORS, ont les  droits de créateurs 

sur le code source

★ Vous pouvez utiliser un des noms suivants pour 

le fichier: AUTHORS, AUTHORS.md, AUTHOR.rst, 

CONTRIBUTORS,  CREDITS, CITATION, 

CITATION.cff, etc.

1.3 Fichier AUTHORS 
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★ Avant tout dépôt de code source, vous devez réfléchir à la 

licence que vous souhaitez pour votre code. 

○ Chez INRIA, votre CPPI est votre interlocuteur pour 

discuter de ces questions. 

★ Consulter les personnes en charge dans votre 

établissement

★ Si vous avez plus d'une licence, créez un répertoire 

LICENSES/ avec toutes les licences

★  Noter la/les licence/s utilisé/s dans le code source dans 

les métadonnées 

○ La cohérence entre la licence dans le formulaire sur 

HAL et dans le code est vérifié par les modérateurs

○ Le déposant est responsable de la compatibilité 

entre licences (entre le code déposé et ses 

dépendances) 

1.4 Fichier LICENSE 
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Ressources pour examiner différentes licenses: 

○ https://choosealicense.com/

○ https://reuse.software/

https://choosealicense.com/
https://reuse.software/


Chapitre 2: 
Dépôt des fichiers sources

Dépôt source: déposer .zip /.tar.gz 
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➔ une archive compressée 

contenant du code source 

(majoritairement des fichiers 

textes)

➔ une collection de métadonnées

◆ métadonnées générales 

◆ métadonnées spécifiques

Le dépôt source

Dépôt source: déposer .zip /.tar.gz 



2.1: Déposer les fichiers 

Depuis l’onglet “Déposer”, sélectionnez 

l’archive compressée ou Glissez/Déposez

Il n’est pas possible d’ajouter plusieurs 

archives ou plusieurs fichiers distincts.

Le .zip doit contenir tous les fichiers et ne 

doit pas être décompressé avant la 

validation. 

Le .zip ne doit pas contenir un autre .zip

14
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2.2: Compléter les métadonnées 
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➔ 2.2.1 Choisir le type de document* : 

Logiciel

Pour afficher la liste complète des 

métadonnées cocher la case

Les métadonnées obligatoires sont 

indiqués par un *

➔ 2.2.2 Ajouter les métadonnées 

générales : 
- Nom*

- Domaine*

- Description (Il est recommandé d’avoir une description cohérente avec le contenu 

du fichier README)

- Mots-clés

-  Identifiants

- Données associées

- Publications associées

- Date de production/écriture

- Editeur 

- Institution,  projets (ANR/ERC), etc.



➔ 2.2.3 Ajouter les métadonnées 

spécifiques :

- Licences* (s’appuie sur le 

référentiel SPDX,

il est aussi possible de saisir une 

licence qui ne figure pas dans 

cette liste)

- Langage de programmation

- Code repository

- Platform/OS

- Version

- Etat du développement

- Outils de développement
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2.3 Compléter les données auteur(s)

➔ Ajouter un auteur

➔ Ajouter une affiliation (au moins un auteur doit être affilié) 

- Il est possible d’ajouter plusieurs 

auteurs et de leur associer une 

fonction (développement, 

maintenance, design, architecture, 

débogage, documentation, test, 

support, management).

- Il est nécessaire de renseigner 

le/les auteurs qui sont mentionnés 

dans le fichier AUTHORS.

- Vous pouvez ajouter un fichier 

CONTRIBUTORS pour les 

personnes qui ne sont pas auteurs 

dans la notice.
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2.4 Valider le dépôt

➔ Valider le transfert 

et contribuer au 

patrimoine logiciel 

constitué par 

Software Heritage

➔ Accepter les 

conditions

➔ Cliquer sur Déposer
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Chapitre 3:
Dépôt des métadonnées avec SWHID

Dépôt SWHID : déposer métadonnées et SWHID 
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Un dépôt SWHID 

Le dépôt SWHID peut être fait avec:

➔ un SWHID fourni par Software Heritage. 

Celui-ci référence le code source archivé.

➔ une collection de métadonnées

◆ Charger les métadonnées à partir d'un 

SWHID. Les informations sur un fichier 

codemeta.json permettront de remplir 

automatiquement votre dépôt.  

◆ Remplir le formulaire avec des 

métadonnées.

20*VCS = Version Control System

Dépôt SWHID : déposer métadonnées et SWHID 



3.1 Préparation du logiciel

Avant le dépôt sur HAL, préparez le code source du 

logiciel sur la plateforme de développement (GitHub, 

Gitlab, etc.).

Ces éléments sont vérifiés après par les modérateurs.

3.1.1 ajoutez les fichiers suivants sur le `code repository`:

❏ README

❏ AUTHORS

❏ LICENSE (à choisir avec les titulaires des 

droits patrimoniaux du dit logiciel - liste de 

référence) 

❏ codemeta.json - facultatif mais pratique car les métadonnées sont ajoutées dans le 

formulaire HAL automatiquement en utilisant le SWHID approprié 21

https://spdx.org/licenses/
https://spdx.org/licenses/


3.1.2 Pourquoi CodeMeta ?

● Un vocabulaire qui étend le vocabulaire 

schema.org 

○ https://codemeta.github.io/terms/

● Une communauté académique 

●  Une table de correspondances qui permet de 

traduire plusieurs ontologies/vocabulaires vers 

CodeMeta

Pour créer facilement un fichier codemeta.json utiliser 

l’outil en ligne

➢ Pour contribuer

Outil pour créer un codemeta.json

22
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https://codemeta.github.io/codemeta-generator/
https://github.com/codemeta/codemeta-generator


3.1.3 Fichier CodeMeta: un exemple
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{
    "@context": "https://doi.org/10.5063/schema/codemeta-2.0",
    "@type": "SoftwareSourceCode",
    "license": "https://spdx.org/licenses/AGPL-3.0",
    "codeRepository": "https://github.com/moranegg/AffectationRO",
    "dateCreated": "2014-01-01",
    "dateModified": "2019-06-26",
    "name": "AffectationRO- The assignment problem",
    "version": "1.0.0",
    "description": "A java implementation for The Assignment Problem  a distributed system as a set of processors that can perform tasks (or processes) in 
parallel. We therefore consider a set of m processors, each equipped with a certain amount of random access memory (RAM).\\r\\n We associate a cost to pay to 
perform this task on this processor, and each pair of tasks is associated with a communication cost. The Assignment problem works on minimizing the cost and 
maximizing the  tasks performed.",
    "applicationCategory": "info",
    "releaseNotes": "First release with GLPK, in Beta testing",
    "developmentStatus": "concept",
    "keywords": [
        "distributed systems",
        "glpk",
        "optimisation",
        "OR"
    ],
    "programmingLanguage": [
        "Java"
    ],
    "author": [
        {
            "@type": "Person",
            "@id": "https://orcid.org/0000-0002-9777-5560",
            "givenName": "Morane",
            "familyName": "Gruenpeter",
            "email": "morane.gg@gmail.com",
            "affiliation": {
                "@type": "Organization",
                "name": "Software Heritage"
            }
        }
    ]
}
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3.2 Sauvegarder le code sur Software Heritage
https://archive.softwareheritage.org/

3.2.1 Vérifier si l’archive est sur 
SWH et la mettre à jour

https://save.softwareheritage.org/


3.2.2 Si le code n’est pas sur Software Heritage - Soumettre le code repository avec le Save Code Now: 

❏ faire `save code now` sur SWH et récupérer le SWHID complet d’un directory
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https://save.softwareheritage.org/

2. Ajouter l’url

1. Choisir le type de système de contrôle 
de version

3. Soumettre

https://save.softwareheritage.org/


3.3 Choisir un SWHID sur l’archive Software Heritage

2. Choisir le type d’objet - `directory`

3. Ajouter le contexte du SWHID
4. Copier l’identifiant sur le formulaire 
HAL

26

1. Cliquer sur `Permalinks`



3.4 Déposer SWHID - la référence vers le contenu

➔ Mettre le SWHID sur le formulaire HAL

◆ préférer un SWHID avec contexte   

(pour garder le lien vers l’historique de 

développement)

◆ Si un codemeta.json existe dans le 

code source - la plateforme HAL pourra 

récupérer les métadonnées 

automatiquement

➔ Vérifier et compléter les métadonnées 

◆ vérifier les métadonnées insérées

◆ compléter les métadonnées 

manquantes

◆ choisir le domaine

◆ vérifier les auteurs et affiliations

➔ Valider le dépôt

27/10

SWHID 
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Chapitre 4:
Le processus de modération
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Le processus de 
modération

➔ Dépôt en cours de 

modération

➔ Dialogue entre contributeur 

et modérateur

➔ Validation du dépôt en 

modération

Guide de bonnes pratiques : 
Morane Gruenpeter, Jozefina Sadowska. La 
modération d'un dépôt logiciel : Bonnes 
pratiques et guide pour le modérateur. 
[Rapport Technique] Inria; CCSD; Software 
Heritage. 2018. ⟨hal-01876705⟩ 29

https://hal.inria.fr/hal-01876705


Chapitre 5:
La publication et les exports
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5.1 Le dépôt en cours 
de transfert vers SWH

Dépôt sources: Pendant cette première 

phase c’est le dossier zippé avec le code 

déposé qui est visible depuis Hal - pas de 

lien avec SWH

31

➔ Le dépôt source est 

transféré vers SWH:

◆ Contenu

◆ Métadonnées

➔ Le dépôt SWHID  est 

transféré vers SWH:

◆ Métadonnées



5.2 Le dépôt final 

Pour consulter le contenu 
directement sur SWH

32

Citation et exports



5.3 Les identifiants du dépôt logiciel

                                                                                                      5.3.2 Citer avec le HAL-ID

★ identification d’une notice

★ métadonnées avec le dépôt

★ auteurs et contributeurs sont vérifiés en 

modération

Nécessaire pour :

○ créditer les auteurs

○ indexer

5.3.1 Référencer avec le SWHID
 (SoftWare Heritage Identifiers) 

★ identification de l’objet logiciel

★ une empreinte digitale d’une version spécifique

Nécessaire pour :

○ identifier - reproduire

○ archiver
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5.4 La citation et l’export BibTeX

➔ Citation accessible sur la notice

➔ Export BibTeX en utilisant le type 

d’entrée BibLaTeX @software ou 

@softwareversion (si un numéro de 

version a été renseigné)

➔ Export utilisé sur le rapport d’activité 
scientifique d’Inria depuis 2020.

@softwareversion{frigo:hal-03116143v1,
  TITLE = {{TALON: Tractograms As Linear Operators in 
Neuroimaging}},
  AUTHOR = {Frigo, Matteo and Zucchelli, Mauro and 
Deriche, Rachid and Deslauriers-Gauthier, Samuel},
  URL = {https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143},
  NOTE = {},
  YEAR = {2021},
  MONTH = Jan,
  SWHID = 
{swh:1:dir:f25157ad1b13cb20ac3457d4f6756b49ac63d079;origin
=https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143;visit=swh:1
:snp:465d89956196578717f4cb5155e456c279aa6a22;anchor=swh:1
:rev:10247a14640a280b9140a27ce003d382d70cccac;path=/},
  VERSION = {0.3.0},
  REPOSITORY = {https://gitlab.inria.fr/cobcom/talon},
  LICENSE = {MIT License},
  KEYWORDS = {diffusion MRI ; dMRI ; tractography ; python 
; optimization},
  FILE = 
{https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143/file/talon-
source.zip},
  HAL_ID = {hal-03116143},
  HAL_VERSION = {v1},
}

Le format citation sur HAL
Matteo Frigo, Mauro Zucchelli, Rachid Deriche, Samuel 
Deslauriers-Gauthier. TALON: Tractograms As Linear Operators in 
Neuroimaging. 2021, 
⟨swh:1:dir:f25157ad1b13cb20ac3457d4f6756b49ac63d079;origin=h
ttps://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143;visit=swh:1:snp:465d89
956196578717f4cb5155e456c279aa6a22;anchor=swh:1:rev:10247
a14640a280b9140a27ce003d382d70cccac;path=/⟩. 
⟨hal-03116143⟩
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https://www.ctan.org/tex-archive/macros/latex/contrib/biblatex-contrib/biblatex-software
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https://archive.softwareheritage.org/browse/swh:1:dir:f25157ad1b13cb20ac3457d4f6756b49ac63d079;origin=https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143;visit=swh:1:snp:465d89956196578717f4cb5155e456c279aa6a22;anchor=swh:1:rev:10247a14640a280b9140a27ce003d382d70cccac;path=/
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https://archive.softwareheritage.org/browse/swh:1:dir:f25157ad1b13cb20ac3457d4f6756b49ac63d079;origin=https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143;visit=swh:1:snp:465d89956196578717f4cb5155e456c279aa6a22;anchor=swh:1:rev:10247a14640a280b9140a27ce003d382d70cccac;path=/
https://hal.archives-ouvertes.fr/hal-03116143
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